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АНОТАЦІЯ. У магістерській роботі на тему «Формування 

математичної компетентності учнів початкових класів засобом дидактичних 

ігор» розглянуто вплив дидактичних ігор на розвиток математичних знань і 

навичок у молодших школярів. Проаналізовано поняття математичної 

компетентності, її структуру та важливість для успішного навчання учнів 

початкової школи. Визначено значення дидактичної гри як ефективного 

методу навчання, що відповідає віковим особливостям учнів і сприяє 

формуванню пізнавальної мотивації, інтересу до математики та розвитку 

критичного мислення. 

У роботі обґрунтовано педагогічні умови, за яких використання 

дидактичних ігор є найефективнішим, зокрема, врахування індивідуальних 

особливостей учнів, добір ігор відповідно до навчальної мети та інтеграція гри 

у навчальний процес. Доведено, що впровадження дидактичних ігор у 

навчання математики сприяє активізації навчальної діяльності, покращує 

засвоєння математичних знань і розвиває комунікативні навички. 

У результаті експериментального дослідження підтверджено, що 

використання дидактичних ігор підвищує ефективність процесу формування 

математичної компетентності молодших школярів. На основі отриманих 

даних розроблено методичні рекомендації для вчителів початкових класів 

щодо впровадження дидактичних ігор на уроках математики. 

Ключові слова: математична компетентність, дидактичні ігри, молодші 

школярі, формування компетентності, педагогічні умови. 

ANNOTATION. In the master's thesis on the topic "Formation of 

mathematical competence of primary school students by means of didactic games" 

the influence of didactic games on the development of mathematical knowledge and 

skills in younger schoolchildren was considered. The concept of mathematical 

competence, its structure and importance for the successful education of primary 

school students is analyzed. The significance of the didactic game as an effective 

teaching method that corresponds to the age characteristics of students and 



contributes to the formation of cognitive motivation, interest in mathematics and the 

development of critical thinking is determined. 

The work substantiates the pedagogical conditions under which the use of 

didactic games is most effective, in particular, taking into account the individual 

characteristics of students, selecting games in accordance with the educational goal, 

and integrating the game into the educational process. It has been proven that the 

introduction of didactic games in the teaching of mathematics contributes to the 

activation of educational activities, improves the assimilation of mathematical 

knowledge and develops communication skills. 

As a result of the experimental study, it was confirmed that the use of didactic 

games increases the effectiveness of the process of forming the mathematical 

competence of younger schoolchildren. On the basis of the obtained data, methodical 

recommendations were developed for primary school teachers regarding the 

implementation of didactic games in mathematics lessons. 

Key words: mathematical competence, didactic games, younger 

schoolchildren, competence formation, pedagogical conditions. 
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ВСТУП 

Сучасне суспільство вимагає від людей високого рівня математичної 

грамотності. Формування математичної компетентності в початковій школі є 

важливим кроком у підготовці молодого покоління до подальших викликів життя 

та професійного розвитку. Математична компетентність в початковій школі 

створює міцну основу для подальшого вивчення математики на більш високих 

рівнях навчання. Вона допомагає учням зрозуміти базові математичні концепції, 

які є основою для більш складних тем у майбутньому [65].  

Навчання математиці розвиває аналітичне мислення учнів. Вони 

навчаються розглядати проблеми, виділяти важливі елементи, розробляти 

стратегії розв'язання задач та взаємодіяти з іншими для пошуку оптимальних 

рішень. Математика допомагає учням розвивати логічне мислення, вміння 

обґрунтовувати свої висновки та використовувати систематичний підхід до 

розв'язання проблем. Це навички, які в початковій школі надають учням 

можливість застосовувати свої знання у реальних ситуаціях. Вони вчаться 

вимірювати, порівнювати, вирішувати практичні завдання, що сприяє 

розвитку навичок, які можна використовувати в повсякденному житті [7].  

Використання дидактичної гри у процесі формування математичної 

компетентності забезпечує активне залучення учнів та позитивний підхід до 

навчання. Гра дозволяє створити сприятливий середовище для вивчення 

математичних концепцій, розвиває комунікативні навички та сприяє 

засвоєнню знань через емоційно збагачений досвід. Дидактична гра в 

математиці сприяє розвитку творчого мислення та вміння застосовувати 

математичні принципи в різноманітних ситуаціях. Цей метод дозволяє 

підтримувати індивідуалізований підхід до навчання, підсилюючи інтерес до 

вивчення математики та сприяючи вдосконаленню навичок учнів [26]. 

Математика може стати захоплюючою грою для учнів, якщо вона 

викладається цікаво та доступно. Вона допомагає стимулювати інтерес до 

навчання, розвиваючи в учнів любов до вивчення нового та вирішення цікавих 

математичних головоломок. Загалом, формування математичної 
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компетентності в початковій школі визначає майбутнє успішне навчання 

учнів, їхній розвиток як особистостей та їхню готовність до подальших 

академічних та життєвих викликів. Таким чином формування математичної 

компетентності учнів початкової школи є ключовим етапом їхньої освітньої 

підготовки і має величезне значення для їхнього подальшого успіху в навчанні 

та розвитку, що зумовлює актуальність нашого дослідження.  

Мета дослідження - проаналізувати та експериментально підтвердити 

ефективність використання дидактичних ігор у процесі розвитку математичної 

компетентності учнів початкової школи. 

Завдання дослідження:  

1) дослідити сутність, структуру та основні способи формування 

математичної компетентності учнів початкових класів; 

2) визначити педагогічні умови ефективного застосування 

дидактичних ігор у процесі формування математичної компетентності; 

3) експериментально оцінити ефективність впровадження 

дидактичних ігор у навчання математики в початковій школі; 

4) розробити методичні рекомендації для використання дидактичних 

ігор з метою розвитку математичної компетентності учнів початкових класів. 

Об’єкт дослідження: організація освітнього процесу в початковій 

школі. 

Предмет дослідження: застосування дидактичних ігор у процесі 

формування математичної компетентності учнів початкової школи. 

Методи дослідження. Відповідно до поставлених завдань використано 

такі методи: 

• Теоретичні: порівняльний аналіз нормативно-правових актів в 

освіті, психолого-педагогічної літератури та педагогічного досвіду для 

виявлення актуального стану і перспектив досліджуваної проблеми; аналіз, 

синтез, індукція, дедукція, систематизація та класифікація, що сприяли 

впорядкуванню теоретичних матеріалів з теми дослідження. 
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• Емпіричні: спостереження, аналіз результатів навчальної 

діяльності, анкетування, а також узагальнення досвіду вчителів, що дозволило 

вивчити стан питання на практиці; експериментальне дослідження, яке 

допомогло визначити ефективність дидактичних ігор у формуванні 

математичної компетентності учнів початкової школи. 

• Статистичні: методи обробки експериментальних даних, що 

забезпечили кількісний і якісний аналіз та підтвердили ефективність 

проведеної роботи. 

Практична значущість дослідження полягає у визначенні умов для 

ефективного застосування сучасних дидактичних технологій, які сприяють 

формуванню математичної компетентності учнів початкової школи. 

Матеріали кваліфікаційної роботи представлено у статті. 

Запорожченко Т. П., Ваніна А. В. Шляхи формування математичної 

компетентності учнів початкової школи. Проблеми, пріоритети та 

перспективи розвитку науки, освіти і технологій в ХХІ столітті: збірник тез 

доповідей міжнародної науково-практичної конференції (Кременчук, 15 

лютого 2024 р.). Кременчук : ЦФЕНД, 2024. С. 11-13 

Матеріали дослідження апробовано на двох конференціях. 

Міжнародна науково-практична конференція «Проблеми, пріоритети та 

перспективи розвитку науки, освіти і технологій в ХХІ столітті» (Кременчук, 

15 лютого 2024 р.).  

VI Всеукраїнська студентська науково-практична інтернет-конференція 

з міжнародною участю «Дошкільна освіта України в контексті інтеграції до 

європейського освітнього простору» (14-15 березня, 2024, Глухівський 

національний педагогічний університет імені Олександра Довженка). 

Структура дослідження. Кваліфікаційна робота складається зі вступу, 

трьох розділів, загальних висновків, списку використаних джерел - 78 

найменувань, 6 додатків. Загальний обсяг роботи – 121 сторінок. Основний 

зміст роботи викладено на 83 сторінках. Робота містить 16 діаграми та 16 

таблиці. 
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РОЗДІЛ І 

ФОРМУВАННЯ МАТЕМАТИЧНОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ УЧНІВ 

ПОЧАТКОВОЇ ШКОЛИ ЯК ПЕДАГОГІЧНА ПРОБЛЕМА 

1.1.Сутність та структура математичної компетентності учнів початкової 

школи 

Сьогодні сфера освіти, як і інші аспекти суспільного життя, зазнає 

значних змін, а також розробляються і впроваджуються нові концепції. Вони 

передбачають не тільки формування теоретичних знань у школярів, але й 

розвиток уміння самостійно застосовувати їх у різноманітних, часто 

нестандартних, життєвих ситуаціях. Ці зміни сприяють посиленню ролі 

навичок у здобутті та опрацюванні інформації з різних джерел для 

індивідуального розвитку та самовдосконалення учнів шляхом формування як 

предметних, так і ключових компетентностей. Серед компетентностей, які 

учень має опанувати, важливе місце займає математична компетентність. Вона 

є значущою складовою навчально-виховного процесу, адже в її рамках учень 

повинен уміти створювати математичні моделі для опису реальних процесів, 

використовувати свій досвід у математичній діяльності для розв'язання 

навчально-пізнавальних і практичних завдань, що є важливими для 

самореалізації в сучасному суспільстві. 

В умовах швидкого зростання обсягів інформації дитині потрібно не 

лише мати певні знання, вміння і навички, а й бути здатною адаптуватися до 

нових життєвих умов: орієнтуватися у різноманітних ситуаціях; аналізувати, 

критично оцінювати і знаходити рішення для нових проблем; визначати цілі й 

досягати їх; організовувати свою діяльність; володіти комунікаційними 

навичками; знаходити інформацію та використовувати її. Це створює 

протиріччя між суспільними очікуваннями до випускників початкової школи 

та недостатнім рівнем сформованості у них ключових компетентностей. 

Реформаі "Нова українськаі школа" потребуєі висококваліфікованого 

сучасногоі вчителя, якийі здатен розкритиі потенціал молодшихі школярів. 

Компетентніснийі підхід доі освіти єі основою дляі модернізації системи,і 
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особливо наі початковому етапі,і і включаєі принципи педагогікиі 

партнерства, новийі зміст навчанняі та сучаснеі освітнє середовище.і Відтак 

переді педагогом стоїтьі важливе завданняі – створити такеі освітнє 

середовище,і в якомуі учні змоглиі б розвинутиі свої предметніі 

компетентності, критичнеі мислення таі здатність вирішуватиі проблемні 

ситуації.і Компетентнісний підхіді можна спрямуватиі на: − оволодінняі 

знаннями таі формування навичок;і − створення умов,і що сприяютьі розвитку 

компетентностей,і які відображаютьі готовність учняі до життяі у суспільствіі 

[6, 44].і 

На думкуі дослідників, особистість,і що володієі компетентностями, 

можеі бути компетентноюі або некомпетентноюі у певнихі сферах діяльності.і 

Ці поняттяі є ширшимиі за простіі знання, вмінняі та навички,і і маютьі 

наступну структуру:і − спрямованість особистості:і мотивація, ціннісніі 

орієнтири; − здібностіі особистості: критичністьі і гнучкістьі мислення, 

логічність,і проникливість тощо;і − риси характеру:і самостійність, 

темперамент,і вольові якостіі [25, 45].і 

Процес формуванняі математичної компетентностіі суттєво залежитьі 

від виборуі теоретико-методологічноїі основи, якаі виражається ві 

специфічних методологічнихі підходах. Ціі підходи дозволяютьі визначити 

стратегіюі та способиі дослідження процесуі формування математичноїі 

компетентності. Ві психолого-педагогічнійі науці ниніі існує великаі 

різноманітність підходіві до організаціїі навчального процесу,і які даютьі 

можливість всебічноі розглядати досліджуванеі явище. Проте,і всі 

методологічніі підходи існуютьі не ізольованоі один віді іншого, аі в тісномуі 

взаємозв’язку таі взаємозалежності. Вониі можуть інтегруватисьі на різнихі 

рівнях, слідуватиі один заі другим, включатисьі один ві інший, перетинатисьі 

[12].  

Цеі означає, щоі при вирішенніі проблеми певногоі педагогічного 

дослідженняі на практиціі необхідно реалізовуватиі низку методологічнихі 

підходів. Математичнаі підготовка учніві початкових класіві становить 
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процесі формування математичноїі компетентності, щоі є базовоюі здатністю 

вдалоі вирішувати завданняі під часі навчання математики.і Математична 

компетентністьі у педагогіціі розглядається по-різному (таблицяі 1.1).і  

Таблиця 1.і1 

Визначенняі математичної компетентностіі у психолого-педагогічній 

літературіі 

 

№з\

пі 

Автор Визначенняі математичної компетентностіі 

1. І.і М. Зіненкоі [18] Математичнаі компетентність – цеі 

багатогранна якістьі особистості, щоі включає 

ві себе неі лише знанняі та вмінняі з 

математики,і а йі мотивацію доі навчання, 

здатністьі до самостійногоі мислення таі 

аналізу, аі також вмінняі застосовувати 

математичніі знання наі практиці 

2.і Л.Д.і Кудрявцев 

[21]і 

Комплексна здатністьі людини успішноі 

застосовувати математичніі знання таі вміння 

ві різних життєвихі ситуаціях, щоі 

сформувалася наі основі глибокогоі розуміння 

математичнихі принципів 

3.і PISA [79,і с. 47]і Поєднання математичнихі знань, умінь,і 

досвіду таі здібностей людини,і які 

забезпечуютьі успішне розв’язанняі 

різноманітних проблем,і що потребуютьі 

застосування математики.і При цьомуі мають 

наі увазі неі конкретні математичніі вміння, аі 

більш загальніі уміння, щоі включають 

математичнеі мислення, математичнуі 

аргументацію, постановкуі та розв’язанняі 
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математичної проблеми,і математичне 

моделювання,і використання різнихі 

математичних мов,і інформаційних 

технологій,і комунікативні вмінняі 

4. О.і М. Петроваі 

[42] 

Сукупністьі знань, уміньі та навичок,і що 

робитьі людину здатноюі успішно 

опановуватиі дисципліни, якіі вимагають 

глибокихі математичних знань,і та ефективноі 

застосовувати математичнийі апарат уі своїй 

професійнійі діяльності 

5.і С. А.і Раков [49,і с. 

15]і 

Уміння бачитиі та застосовуватиі математику 

ві реальному житті,і розуміти змісті і методі 

математичного моделювання,і уміння 

будуватиі математичну модель,і досліджувати 

їїі методами математики,і інтерпретувати 

отриманіі результати, оцінюватиі похибку 

обчисленьі 

6. Н.і Г.

 Ходирєваі [70, с.і 3] 

Глибокеі і всебічнеі знання предметноїі 

області, поєднанеі з практичнимі досвідом іі 

спрямованістю наі постійний розвиток,і що 

дозволяєі досягати видатнихі результатів уі 

математичній діяльностіі 

7. Я.і Г. Стельмахі 

[61] 

Інтегративнаі властивість особистості,і що 

забезпечуєі готовність самостійноі і 

відповідальноі застосовувати математичнийі 

інструментарій адекватноі задачам 

професійноїі діяльності, аі також 

системоутворювальніі компоненти, 

показникиі яких уі вигляді математичнихі 

компетенцій свідчатьі про теоретичнуі та 
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практичнуі готовність випускниківі вищих 

професійнихі закладів доі професійної 

діяльностіі 

8. О.і В. Овчарукі [36] Здатністьі застосовувати логіку,і математичні 

знанняі та здібності,і системне мисленняі та 

вмінняі розв’язувати складніі логічні йі 

математичні конструкції,і просторові навичкиі 

та моделюванняі 

 Т. П.і 

Запорожченко [12]і 

Здатність доі педагогічної діяльності,і 

організації навчально-виховного процесуі у 

початковійі школі наі рівні сучаснихі вимог; 

здатністьі результативно діяти,і ефективно 

розв’язуватиі стандартні таі проблемні 

професійніі задачі, щоі виникають уі процесі 

навчання,і виховання йі розвитку учніві 

початкових класіві 

 С. І.і Стрілець [62]і У контекстіі початкового навчанняі предметна 

методико-математична компетентністьі 

розглядається які здатність студентаі 

актуалізувати, інтегруватиі й застосовуватиі в 

конкретнійі життєвій абоі навчальній 

проблемнійі ситуації набутіі знання, уміння,і 

навички, способиі діяльності 

9.і Г. К.і Селевко [56]і Уміння працюватиі з числом,і числовою 

інформацієюі – володіння математичнимиі 

вміннями 

10

.і 

Н. М.і Міськова 

[29]і 

Особистісне утворення,і яке характеризуєтьсяі 

здатністю застосовуватиі досвід математичноїі 

діяльності уі процесі розв’язанняі навчально- 

пізнавальних,і практикозорієнтованих 
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професійнихі завдань. 

11

і 

М.С.і Головань [4]і Комплексна здатністьі особистості успішноі 

застосовувати математичніі знання таі 

вміння дляі розв'язання реальнихі життєвих 

проблем,і що вимагаютьі математичного 

підходу.і Інтегрована якість,і що відображаєі 

здатність людиниі використовувати 

математичнийі інструментарій дляі аналізу 

таі вирішення проблем,і які виникаютьі у 

повсякденномуі житті. 

 

Провівшиі порівняльний аналізі вищезазначених трактувань,і 

зазначимо, переважноі при трактуванніі поняття «математичнаі 

компетентність» уживаноі «математична властивість”,і «математичний 

зміст”,і «якість», «специфічнаі риса», «ознакаі особистості», «здатністьі 

особистості доі математики» тощо.і Математична компетентністьі молодшого 

школяраі визначається які здатність учняі початкових класіві створювати 

математичніі моделі об’єктів,і явищ іі процесів, щоі оточують його,і а такожі 

застосовувати набутіі знання йі навички дляі розв’язання навчально-

пізнавальних іі практичних завдань.і Згідно зіі звітом першогоі циклу 

загальнодержавногоі моніторингового дослідженняі якості початковоїі освіти 

«Стані сформованості читацькоїі та математичноїі компетентностей 

випускниківі початкової школиі закладів загальноїі середньої освіти”,і 

математична компетентністьі охоплює дваі аспекти – змістовийі та 

когнітивний.і «Змістовий вимірі визначає математичнийі зміст, якийі учні 

маютьі засвоїти ві процесі вивченняі математики ві початковій школі.і 

Когнітивний вимір,і своєю чергою,і описує мисленнєвіі процеси, якіі учні 

повинніі розвивати таі застосовувати які під часі розв’язування математичнихі 

завдань, такі і дляі вирішення практичнихі життєвих ситуацій”і [16, с.і 17]. 
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Які зазначено уі звіті, «дляі того, щобі досягти певногоі рівня 

математичноїі компетентності, учніі мають засвоїтиі не лишеі відповідний 

математичнийі зміст, алеі й демонструватиі здатність виконуватиі мисленнєві 

операції.і Це передбачаєі наявність когнітивнихі умінь, щоі є значущимиі для 

розв’язанняі математичних завданьі і вирішенняі практичних проблем,і які 

потребуютьі застосування математики”і [16, с.і 19]. 

Уі Державному стандартіі початкової освітиі [9] прописаніі вимоги доі 

обов’язкових результатіві навчання заі математичною освітньоюі галуззю, щоі 

деталізовані дляі учнів 1-2 таі 3-4і класів, зокрема:і 

• дослідження ситуаційі і визначенняі проблем, якіі 

потребують математичногоі підходу: ученьі розпізнає середі життєвих 

ситуаційі ті, щоі вимагають математичнихі методів (зокрема,і 

перелічування, вимірюванняі величин); аналізуєі й оцінюєі дані таі їхні 

зв’язкиі для розв’язанняі математичних проблем,і прогнозує результатиі 

з оглядуі на власнийі досвід іі застосування арифметичнихі дій; 

• моделюванняі процесів іі ситуацій, розробкаі стратегій дляі 

розв’язання задач:і учень сприймаєі та перетворюєі інформацію уі 

вигляді схем,і таблиць, рисунківі тощо; будуєі допоміжні моделіі 

ситуацій, розробляєі стратегії розв’язанняі проблем іі реалізує їх;і 

• критичне оцінюванняі даних іі результатів: ученьі аналізує 

необхідніі та достатніі для розв’язанняі задачі дані,і обирає раціональніі 

шляхи розв’язання,і перевіряє результаті і виправляєі помилки; 

• застосуванняі математичних знаньі для пізнанняі світу: 

ученьі аналізує об’єктиі та життєвіі ситуації, опановуєі обчислювальні 

навичкиі та застосовуєі їх, розпізнаєі геометричні фігури,і вимірює 

величиниі тощо. 

Миі дослідили структуруі математичної компетентностіі за І.і Зіненко 

[18,і 19], якаі виділяє чотириі компоненти: 

• мотиваційно-ціннісний – включаєі мотивацію йі ставлення 

доі математики; 
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• когнітивнийі – це системаі уявлень, щоі визначає рівеньі 

обізнаності ві математиці; 

• операційно-технологічний – формуєі базові математичніі 

вміння, такіі як розв’язанняі задач, міркування,і комунікаційні таі 

прикладні навички;і 

• рефлексивний – включаєі самоконтроль, самоаналізі і 

самооцінкуі [31, 66].і 

Ці компонентиі сприяють формуваннюі математичної компетентності,і 

яку вчительі має розвиватиі систематично, охоплюючиі уроки, позакласнуі 

роботу іі самоосвіту [18,і 66]. Особливаі роль уі формуванні математичноїі 

компетентності відводитьсяі урокам математики,і де учніі здобувають 

необхідніі теоретичні таі практичні знання.і На урокахі вчитель можеі 

розвивати такіі вміння, як:і 

• виконання обчислень;і 

• робота зі навчальною інформацією;і 

• аналіз, систематизаціяі й узагальнення;і 

• визначення довжин,і площ таі об’ємів фігурі [3]. 

Уі процесі формуванняі математичної компетентностіі виділяються 

компоненти:і обчислювальний, логічний,і інформаційно-графічнийі і 

геометричний.і Обчислювальний компоненті сприяє готовностіі до 

застосуванняі обчислень уі повсякденному життіі [6, 36,і 37], щоі включає такіі 

вміння, як:і 

• порівняння чисел;і 

• виконання арифметичнихі дій; 

• знаходженняі значень числовихі виразів; 

• розв’язанняі рівнянь [18].і 

Логічний компоненті допомагає учнямі виконувати логічніі операції, 

розв’язуватиі рівняння, головоломки,і розрізняти істинніі й хибніі твердження 

[33,і 38, 54].і Інформаційно-графічнийі компонент розвиваєі вміння, пов’язаніі 

з: 
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• читаннямі і записомі чисел; 

• використаннямі різних одиницьі вимірювання; 

• пошукомі та аналізомі інформації уі підручниках, схемах,і 

таблицях [11,і 26, 59].і 

Геометричний компоненті передбачає розвитокі просторової уяви,і 

вміння вимірюватиі та конструюватиі геометричні фігуриі [2, 44,і 45]. Усіі ці 

компонентиі сприяють розвиткуі математичної компетентностіі на уроках.і 

Для їїі формування вчителямі варто звертатиі увагу на:і 

• взаємодію учасниківі навчального процесу;і 

• доступне поданняі матеріалу; 

• дотриманняі принципів доступностіі та науковості;і 

• послідовність навчальногоі матеріалу; 

• застосуванняі практичних завданьі для узагальненняі знань 

[4,і 35, 38].і 

Таким чином,і математична компетентністьі відображає знанняі учнів уі 

математиці, допомагаєі їм опануватиі термінологію, умінняі логічно мислити,і 

обґрунтовувати діїі та працюватиі з графічнимиі символами. Формуванняі 

математичної компетентностіі на початковомуі рівні єі критичним дляі 

подальшого розумінняі математики.  

 

 

1.і2. Шляхиі формування математичноїі компетентності учніві 

початкової школиі 

На сьогодніі діяльність учителяі є надзвичайноі багатогранною. Щодняі 

він стикаєтьсяі з вирішеннямі завдань зі навчання, вихованняі та розвиткуі 

учнів. Складністьі полягає щеі й уі тому, щоі кожен урокі унікальний іі 

неповторний, щоі унеможливлює пошукі єдиного оптимальногоі рішення. Які 

відомо, навітьі найбільш успішнийі урок іншогоі педагога можеі виявитися 

недієвимі у власнійі практиці. Щобі забезпечити найефективнішеі виконання 

завданьі у конкретнихі умовах, учительі має цілеспрямованоі обирати 
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найбільші підходящий варіанті організації освітньогоі процесу [19].і 

Сьогодні існуєі потреба уі такій організаціїі навчання математики,і яка 

бі робила цейі предмет корисним,і захоплюючим іі цікавим дляі учнів. Ві 

умовах сучасноїі освіти ключовоюі задачею єі формування математичноїі 

компетентності учнів.і Учитель повинені враховувати, щоі в сучаснихі умовах, 

колиі навчання проходитьі у змішаномуі форматі іі може перериватисяі через 

повітряніі тривоги, складноі забезпечити формуванняі міцних знань,і тому віні 

повинен бутиі готовим доі непередбачуваних ситуаційі і знатиі різні 

педагогічніі підходи, щобі сприяти розвиткуі математичної компетентності.і 

Процес розвиткуі математичної компетентностіі є доситьі складним, іі 

для йогоі успішного забезпеченняі необхідні певніі умови ві умовах 

змішаногоі навчання. Виділяютьі три основніі умови дляі ефективного 

формуванняі математичної компетентності.і Перша умоваі – це використанняі 

цифрових освітніхі ресурсів, якіі допомагають учителюі мотивувати учніві до 

вивченняі математики [46,і 47]. 

Цифровіі освітні ресурсиі відіграють важливуі роль наі уроці, оскількиі 

за їхі допомогою вчительі може: 

• підвищитиі інтерес учніві до пізнавальноїі діяльності; 

• організуватиі та проводитиі позакласні іі позашкільні 

заходи;і 

• залучити учніві до участіі у веб-квестах. 

Другоюі умовою єі постійна емоційнаі підтримка учніві під часі 

виконання завдань.і Учитель повинені підібрати індивідуальнийі підхід, якийі 

сприятиме взаємодіїі між учнямиі та допоможеі розвивати дружніі стосунки іі 

атмосферу доброзичливостіі в класі.і 

Третьою умовоюі формування математичноїі компетентності уі 

дистанційному навчанніі є використанняі хмарних освітніхі ресурсів, якіі 

дозволяють організуватиі самостійну роботуі учнів. Цеі сприяє розвиткуі 

самостійності таі навичок роботиі з комп’ютером,і а такожі допомагає учнямі 

краще розумітиі поняття академічноїі доброчесності [75,і 59]. 
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Аналізуючиі ці умови,і можна стверджувати,і що вониі мають великеі 

значення дляі процесу навчанняі учнів, особливоі в умовахі змішаного 

навчання, де молодшим школярам потрібно забезпечити якнайкращі умови 

для успішного засвоєння матеріалу. Для цього застосовують різні інструменти 

та методи, зокрема дидактичні ігри. На нашу думку, формування математичної 

компетентності молодших школярів буде ефективним за таких умов: 

1. врахування вікових та індивідуальних особливостей 

молодшого шкільного віку; 

2. готовність учнів до формування математичної 

компетентності; 

3. органічне включення різноманітних методик у структуру 

уроків математики; 

4. поетапне, систематичне та цілеспрямоване застосування 

різних форм і методів навчання [29]. 

Розглянемо зміст цих умов детальніше. Перша умова – врахування 

вікових та індивідуальних особливостей учнів молодшого шкільного віку. 

Використовуючи методи та засоби для формування математичної 

компетентності в початковій школі, учитель повинен орієнтуватися на вікові 

та індивідуальні особливості учнів, підбираючи завдання відповідно до їх 

здібностей і рівня розвитку. 

Індивідуальний підхід передбачає створення умов для систематичної 

активної роботи кожного учня, надаючи можливість ефективно розвивати 

математичні навички з урахуванням його індивідуальних потреб. Спираючись 

на вікові особливості учнів, доцільним є використання дидактичних ігор на 

уроках математики [40]. За допомогою ігор учні можуть не лише дізнаватися 

про математичні поняття, але й візуалізувати їх. Навчальний матеріал 

запам’ятовується легше за допомогою наочності. 

Другою умовою є готовність учнів до формування математичної 

компетентності, яка є важливою складовою навчального процесу. Готовність 

допомагає вчителю краще організувати навчання і визначити, чи здатні учні 
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справлятися з навчальним навантаженням [41, 69]. 

Готовність учнів до формування математичної компетентності 

оцінюється за чотирма основними критеріями: 

• мотиваційно-ціннісний (вмотивованість до навчання); 

• пізнавальний (вольова активність, використання різних 

способів діяльності, таких як проєктування, моделювання); 

• комунікативно-діяльнісний (формування контактів між 

учасниками освітнього процесу, робота в команді); 

• рефлективно-оцінний (здатність оцінювати власну 

діяльність і планувати її) [18, 27, 47]. 

Третьою умовою є органічне включення дидактичних ігор у структуру 

уроків математики. Дидактичні ігри є універсальним інструментом, який 

можна використовувати на будь-якому етапі уроку для підтримки інтересу до 

навчання, розвитку мислення і уяви, запам’ятовування інформації. 

Четверта умова – це поетапне, системне і цілеспрямоване використання 

дидактичних ігор на уроках математики. Під час організації ігрової діяльності 

слід враховувати, що процес формування математичної компетентності 

охоплює три аспекти: 

• формування математичних знань і вмінь; 

• застосування математики для вирішення практичних 

завдань; 

• інтерпретація математичних знань через їх співвіднесення з 

реальними життєвими ситуаціями [20]. 

Формування математичної компетенції формується через методичний 

супровід викладання математики:  

1) Мотиваційний компонент. Заохочування, навчально-пізнавальна гра, 

створення ситуації новизни, проблемної ситуації, ситуації успіху, вільний 

вибір завдань, опора на життєвий досвід, виконання творчих завдань, 

самооцінка діяльності і корекція, створення ситуації взаємодопомоги, пошук 

контактів і співпраці, взаємоперевірка, метод проектів 
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2) Самоосвітнійі компонент. Показникиі компетенції учнів.-уміння 

працюватиі за алгоритмом,і самостійно складатиі алгоритм; умінняі 

працювати ві колективі, самоконтрольі і самоосвіта;і уміння використовуватиі 

Інтернет, комп’ютерніі програми.  

3)і Інтелектуальний компонент.і Моніторинг рівняі сформованості 

інтелектуальноїі компетенції, тестування,і спостереження проблемнаі бесіда, 

диспут,і дискусія, створенняі конспектів, презентацій,і підручників, методі 

проектів. [42]і  

С. А.і Раков уі своїй монографіїі "Математична освіта:і компетентнісний 

підхіді з використаннямі ІКТ" [49],і до предметноі галузевих математичнихі 

компетентностей відноситьі п’ять компетентностей.і Також наголошує,і що 

математичнаі компетентність поєднуєі в собіі як галузеві,і так іі предметні 

компетентностіі разом.  

1.і Процедурна компетентністьі - уміння розв’язуватиі типові 

математичніі задачі. Напрямкиі її набуття:і використовувати наі практиці 

алгоритмиі розв’язування типовихі задач; відтворюватиі контекст задач,і що 

виникаютьі в індивідуальнійі та соціальнійі практиці таі зводяться доі типових 

задач;ісистематизувати типовіі задачі, знаходитиі критерії зведенняі задач доі 

типових, умітиі розпізнавати типовуі задачу, абоі зводити певнуі задачу доі 

типової; використовуватиі різні інформаційніі джерела дляі пошуку процедурі 

розв’язування типовихі задач (підручники,і довідники, інтернет-ресурси) [49].і  

2. Логічнаі компетентність- володінняі дедуктивним методомі доведення 

таі спростування тверджень.і Напрямки їїі набуття: володітиі і 

використовуватиі на практиціі понятійний апараті дедуктивних теорійі 

(поняття (визначенняі понять, наочнийі смисл понять,і відношення міжі 

поняттями); висловлювання,і предикати, логічніі операції, аксіомиі і теореми,і 

доведення теорем,і контрприклади доі теорем іі т. д.і); будувати, 

вдосконалюватиі та використовуватиі на практиціі власну системуі 

математичних уявленьі в арифметиці,і геометрії, алгебріі та початкахі аналізу, 

стохастиціі на основіі понятійного апаратаі дедуктивних теорій;і відтворити 
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дедуктивніі доведення теоремі та доведенняі правильності процедурі 

розв'язування типовихі задач; проводитиі дедуктивні обґрунтуванняі 

правильності розв’язуванняі задач таі шукати логічніі помилки уі 

неправильних дедуктивнихі міркуваннях [49].і  

3. Технологічнаі компетентність – володінняі сучасними інформаційно-

комунікаційними технологіямиі підтримки математичноїі діяльності: 

розв’язуватиі типові задачіі з використаннямі основних типіві професійного 

математичногоі програмного забезпеченняі (пакети символьнихі перетворень, 

динамічноїі геометрії, електронніі таблиці); досліджуватиі комп’ютерні 

моделіі за допомогоюі комп’ютерних експериментіві використовувати 

математичнуі та логічнуі символіку наі практиці приі оформленні 

математичнихі текстів [49].і 

4. Дослідницькаі компетентність - володінняі методами дослідженьі 

соціально таі індивідуально значущихі завдань заі допомогою ІКТі і 

математичнихі методів. формулюватиі (ставити) математичніі задачі наі основі 

аналізуі суспільно таі індивідуально значущихі задач (ідеалізація,і 

узагальнення, специфікація);і будувати аналітичніі та алгоритмічніі 

(комп’ютерні) моделіі задач; висуватиі та емпіричноі перевіряти 

справедливістьі гіпотез, спираючисьі на відоміі методи (індукція,і аналогія, 

узагальнення),і а такожі на власнийі досвід досліджень;і інтерпретувати 

результати,і отримані заі формальними методами,і у термінахі вихідної 

предметноїі області задачі;і систематизувати отриманіі результати: 

досліджуватиі межі застосуваньі отриманих результатів,і установлювати 

зв’язкиі з попереднімиі результатами, модифікуватиі вихідну задачу,і шукати 

аналогіїі в іншихі розділах математикиі та іншихі галузях знаньі і т.і п. [49].і 

5. Методологічнаі компетентність - умінняі оцінювати доцільністьі 

використання математичнихі методів іі засобів ІКТі для розв’язанняі 

індивідуально іі суспільно значущихі задач. володітиі методологією 

дослідженняі індивідуально таі соціально значущихі задач математичнимиі 

методами; розумітиі переваги таі обмеженість математичнихі методів, 
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оцінюватиі на практиціі ефективність математичнихі методів; володітиі 

методологією використанняі професійних математичнихі пакетів 

комп’ютерноїі алгебри таі динамічної геометріїі для дослідженняі 

математичних задач,і розуміти перевагиі та обмеженістьі пакетів дляі 

комп’ютерного моделюванняі у галузіі математики, оцінюватиі на практиціі їх 

ефективність;і аналізувати ефективністьі розв’язування індивідуальноі та 

суспільноі значущих задачі математичними методами;і формувати (ставити)і 

математичні задачіі на основіі аналізу суспільноі та індивідуальноі значущих 

проблем;і рефлектувати власнийі досвід розв’язуванняі задач таі подолання 

перешкоді з метоюі постійного вдосконаленняі власної методологіїі 

проведення дослідженьі [49]. 

Найбільші ефективними засобами,і які сприяютьі формуванню 

ключовихі компетентностей, єі сучасні педагогічніі інноваційні технології.і 

Вони ефективніші,і ніж іншіі педагогічні технології,і сприяють 

інтелектуальному,і соціальному йі духовному розвиткуі школяра, 

формуваннюі ключових компетентностейі учнів наі уроках математики.і Саме 

томуі необхідно застосовуватиі під часі викладання математикиі інноваційні 

формиі і методи,і які бі збуджували творчістьі учнів, створювалиі атмосферу 

розкутості,і емоційного піднесення,і вчити критичноі мислити, відстоюватиі 

свою позицію,і уміння аналізуватиі і робитиі висновки. [7].і  

Найефективніше наі уроках математикиі застосовувати такіі інноваційні 

технології:і інтерактивні методиі навчання, кооперативнеі навчання, 

інформаційніі комп’ютерні технології,і диференційоване навчання,і методика 

критичногоі мислення, ситуативнеі моделювання, колективно-групове 

навчання.і Разом ізі інтерактивними технологіямиі слід такожі поєднувати 

іншіі методи роботиі - самостійний пошук,і традиційні методиі навчання – всеі 

це разомі сприяє розвиткуі в кожноїі особи математичнихі здібностей, 

розвиткуі логічного мислення,і розвитку здатностіі цінувати знанняі та вмінняі 

користуватися ними;і усвідомленню особистоїі відповідальності таі вмінню 

об’єднуватисяі з іншимиі членами колективуі класу задляі розв’язання 
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спільноїі проблеми, розвиткуі здатності визнаватиі і поважатиі цінності іншоїі 

людини, формуваннюі навичок спілкуванняі та співпраціі з іншимиі членами 

групи,і взаєморозуміння таі взаємоповаги доі кожного учня,і вихованню 

толерантності,і співчуття, доброзичливостіі та піклування,і почуття 

солідарностіі й рівності,і формування вмінняі робити вільнийі і незалежнийі 

вибір, щоі ґрунтується наі власних судженняхі та аналізіі дійсності, розумінніі 

норм поведінки.і  

У результатіі організації навчальноїі діяльності ізі застосуванням 

інтерактивнихі технологій іі інших методіві і формі навчання ві учнів 

розвиваютьсяі й ускладнюютьсяі психічні процесиі - сприйняття, пам'ять,і 

увага, уяваі тощо, виявляютьсяі такі логічніі операції які аналіз іі синтез, 

абстракціяі й узагальнення,і формується воляі й характер,і при використанніі 

різноманітних видіві творчої діяльностіі на урокахі в учніві розвиваються 

математичніі здібності таі проявляється інтересі до предмета.і [47] 

 

 

Висновкиі до першогоі розділу 

Математичнаі компетентність – цеі інтегративне утворенняі особистості, 

щоі поєднує ві собі математичніі та загальнонавчальніі знання, уміння,і 

навички, досвіді математичної таі загальнонавчальної діяльності,і особистісні 

якості,і які обумовлюютьі прагнення, готовністьі і здатністьі розв’язувати 

проблемиі і завдання,і що виникаютьі в реальнихі життєвих ситуаціяхі і 

потребуютьі використання математичнихі методів розв’язання,і 

усвідомлюючи приі цьому значущістьі предмету іі результату діяльності.і  

Математична компетентністьі виявляється уі розумінні учнемі ролі 

математикиі у пізнанніі дійсності; здатностіі розв’язувати практичніі задачі, 

умінніі оцінити доцільністьі використання математичнихі методів дляі 

розв’язання практичноїі задачі; умінніі формулювати математичніі моделі 

практичнихі задач, розв’язуватиі їх математичнимиі методами таі 

інтерпретувати результати;і умінні логічноі розмірковувати, обґрунтовуватиі 
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свої дії;і володінні математичноюі термінологією, умінніі користуватися 

знаковоюі та графічноі поданою інформацією;і здійснювати аналізі та оцінкуі 

отриманих результатіві Компетентність — цеі не тількиі знання, окреміі 

вміння іі навички; вонаі належить доі галузі складнихі умінь, охоплюєі та 

розвиваєі основні групиі особистісних якостейі учня.  

Такіі ключові компетенції,і як компетенціяі особистісного 

самовдосконалення,і соціальна, комунікативна,і інформаційна, навчально-

пізнавальна, ціннісно-смислова, загальнокультурнаі можуть реалізовуватисяі 

силами математики. Оволодіння учнями математичними компетенціями 

забезпечує їхню здатність й готовність результативно діяти, ефективно 

розв’язувати проблеми, застосовувати знання в нестандартних ситуаціях. 
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РОЗДІЛ ІІ 

ПЕДАГОГІЧНІ УМОВИ ВИКОРИСТАННЯ ДИДАКТИЧНОЇ ГРИ 

У ПРОЦЕСІ ФОРМУВАННЯ МАТЕМАТИЧНОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ 

УЧНІВ ПОЧАТКОВОЇ ШКОЛИ 

2.1. Дидактична гра як засіб формування математичної 

компетентності учнів початкової школи 

 

В Україні зараз активно впроваджується компетентнісний підхід на 

всіх рівнях освіти, особливо в початковій школі. Цей підхід застосовується для 

забезпеченняі якісної математичноїі освіти молодшихі школярів. Уі 

«Державному стандартіі початкової загальноїі освіти» метаі освітньої галузіі 

«Математика» визначаєтьсяі як «формуванняі предметної математичноїі і 

ключовихі компетентностей, необхіднихі для самореалізаціїі учнів уі 

швидкозмінному світі”і [8, с.і 11]. 

Щобі ефективно розвиватиі математичну компетентність,і освітній 

процесі має бутиі творчим, щоі потребує застосуванняі відповідних формі і 

методіві навчання зі урахуванням віковихі особливостей молодшихі школярів. 

Уі цьому контекстіі доцільним єі використання дидактичноїі гри дляі 

формування математичноїі компетентності ві початковій школі.і 

Теоретичні йі експериментальні дослідженняі щодо використанняі 

дидактичних ігорі у навчальномуі процесі підтверджуютьі їхню значущістьі у 

розвиткуі особистості таі вагому рольі у навчанні.і В рамкахі 

компетентнісного підходуі ключовими єі поняття «компетенція”і та 

«компетентність”.і 

Предметні компетенціїі — це специфічніі здібності, якіі необхідні дляі 

успішного виконанняі певних дійі у конкретнійі предметній галузі.і Вони 

включаютьі вузькоспеціальні знання,і специфічні вміння,і навички таі способи 

мисленняі й формуютьсяі в рамкахі окремих предметів.і Математична 

компетенціяі належить доі таких компетенцій.і Вона передбачаєі здатність 

структуруватиі дані (ситуацію),і виокремлювати математичніі зв’язки, 
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створюватиі математичну модель,і аналізувати таі перетворювати її,і 

інтегруючи отриманіі результати. Іншимиі словами, математичнаі 

компетенція допомагаєі учню застосовуватиі математику дляі вирішення 

життєвихі проблем. 

Математичнаі компетенція — цеі комплексне утворення,і що 

складаєтьсяі з обчислювальної,і логічної, інформаційно-графічної таі 

геометричної складовихі [37]. 

Компетентність,і своєю чергою,і — це рівеньі досягнення 

встановленихі норм. Компетентністьі характеризує особу,і наділяючи їїі 

правом іі здатністю вирішуватиі завдання, прийматиі рішення іі робити 

судженняі в певнійі галузі. 

Уі «Державному стандартіі початкової загальноїі освіти» зазначено,і 

що «предметнуі математичну компетентністьі слід розумітиі як особистіснеі 

утворення, щоі характеризує здатністьі учня створюватиі математичні моделіі 

процесів навколишньогоі світу, застосовуватиі досвід математичноїі 

діяльності дляі розв’язування навчально-пізнавальних іі практично 

зорієнтованихі задач» [8,і с. 6].і 

Це комплекснеі особистісне утворення,і яке охоплюєі інтелектуальні йі 

практичні вміння,і різноманітні мисленнєвіі процеси, аі також психологічніі 

аспекти — мотивацію,і самостійність, самоконтроль,і відповідальність, 

упевненість.і 

Отже, математичнаі компетенція — цеі «повноваження» учняі 

застосовувати математичнийі досвід, аі компетентність — цеі його здатністьі 

досягати успіхуі у навчанні.і 

Таким чином,і значущість формуванняі предметної математичноїі 

компетентності уі молодших школяріві та складністьі цього педагогічногоі 

завдання обумовлюютьі потребу ві пошуку відповіднихі засобів дляі її 

розвиткуі на урокахі математики. Наі нашу думку,і одним зі ефективних 

інструментіві для цьогоі є дидактичнаі гра. 

Дидактичнаі гра розглядаєтьсяі дослідниками які вид гриі за 
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правилами,і який спеціальноі створений абоі адаптований дляі навчальних 

цілей.і Дидактична граі включає обов’язковіі компоненти: дидактичнеі 

завдання, ігровуі ідею, ігровийі старт, правила,і ігрові діїі та підсумкиі [54]. 

Відміннимиі рисами дидактичноїі гри єі плановість, наявністьі навчальних 

цілейі і передбачуваногоі результату. 

Уі науковій літературіі визначено низкуі умов дляі успішного 

використанняі дидактичної гри:і включення гриі у структуруі уроку; 

посиленняі її розвивальногоі потенціалу; належнеі керівництво зі боку 

вчителя;і правильний добірі та застосуванняі ігрового обладнання;і захопливі 

назви;і наявність ігровихі елементів; спрямованістьі гри наі розвиток 

математичнихі навичок; поступовеі ускладнення гриі з урахуваннямі рівня 

підготовленостіі учнів; врахуванняі індивідуальних особливостей;і зв’язок 

гриі з іншимиі видами діяльностіі на уроці.і 

На наші погляд, доі цієї групиі педагогічних умові варто додатиі такі: 

організаціяі навчальної таі ігрової діяльності;і впровадження структурнихі 

елементів дидактичноїі гри; колективнеі й індивідуальнеі оцінювання 

навчальнихі та ігровихі результатів; системністьі і регулярністьі використання 

дидактичноїі гри. 

Зі метою розвиткуі математичної компетентностіі у молодшихі 

школярів доцільноі відповідно доі державних вимогі і завдань,і визначених 

дляі кожного класу,і добирати системуі дидактичних ігор.і Наведемо 

прикладиі такої роботи.і 

Основою обчислювальноїі складової математичноїі компетенції єі 

готовність учняі використовувати обчислювальніі навички уі практичних 

ситуаціяхі (О. Онопрієнко).і Для формуванняі цієї складовоїі у першомуі класі 

використовуютьі ігри: «Якоїі цифри неі стало?», «Скільки?і», «Плутанка», 

«Виправі помилку», «Прибериі цифру», «Назвиі сусідів». 

Логічнаі складова математичноїі компетенції охоплюєі здатність учняі 

виконувати логічніі операції уі процесі розв’язуванняі задач, рівнянь,і ребусів, 

розрізнятиі істинні йі хибні твердження,і описувати ситуаціїі навколишнього 
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світуі за допомогоюі величин. Дляі цього застосовуютьсяі такі дидактичніі 

ігри: «Знайдиі нестандартну фігуру”,і «Чим відрізняється?і», «Млин», 

«Визначі послідовність» тощо.і 

Отже, наявністьі навчальної мети,і багатофункціональність, 

можливістьі застосування наі різних етапахі уроку іі в різнихі темах, 

відповідністьі віковим особливостямі школярів зумовлюютьі доцільність 

використанняі дидактичної гриі для формуванняі математичної 

компетентностіі в учнів.і 

До перевагі дидактичних ігорі належать: впливі на навчальнуі 

мотивацію, стимулюванняі ініціативи, залученняі практично всіхі учнів, 

набуттяі досвіду співпраці,і створення міжпредметнихі зв’язків, формуванняі 

сприятливого середовищаі для навчання,і розвиток стратегійі розв’язання 

завдань,і структуризація знань,і що можутьі застосовуватися ві різних 

галузях,і тощо. 

Ігриі можуть бутиі корисними наі всіх урокахі у початковійі школі. Граі 

на уроціі — це неі лише розвага,і а йі ефективний спосібі організації 

навчальноїі діяльності, щоі сприяє розвиткуі й вихованню.і У дитячомуі віці 

граі є основноюі діяльністю, черезі яку ученьі пізнає світі [39]. 

Дидактичнаі гра включаєі такі структурніі елементи: 

• дидактичнеі завдання; 

• ігровийі задум; 

• ігровийі старт; 

• ігровіі дії; 

• правилаі гри; 

• підбиттяі підсумків. 

Граі є засобомі залучення молодшихі школярів доі активної розумовоїі 

діяльності. Цеі традиційний іі перевірений методі навчання, якийі одночасно 

реалізуєі освітню, розвивальнуі і виховнуі функції, щоі розширюють 

пізнавальніі можливості учнів.і 

Його цінністьі полягає ві тому, щоі в ігровійі діяльності освітня,і 



30 

розливальна йі виховна функціїі взаємодіють. Такийі метод навчанняі 

організовує учнів,і розширює їхніі пізнавальні можливості.і Важливу рольі 

відіграють дидактичніі ігри наі уроках математики.і Вони пробуджуютьі 

інтерес доі навчання. Ігроваі форма роботиі розвиває мислення,і пам’ять, 

увагу,і бажання бутиі кращим. Крімі того, навчальніі ігри єі психологічно 

привабливимиі для учнів.і Ігри “Хтоі швидше?”, “Сходинкиі”, “Вибери 

правильнеі число”, ігриподорожіі розвивають пам’ять,і моторику рук,і 

активізують мислення,і мовлення, закріплюютьі обчислювальні навики.і Із 

першокласникамиі я проводжуі такі дидактичніі ігри: “Щоі зайве?”, “Якіі по 

порядку?і”, “Яке числоі пропущено?”, “Розміститиі правильно числаі”, 

“Знайти числоі”. Такий виді роботи даєі маленьким учнямі можливість 

рухатися,і думати, проявлятиі емоції [39].і  

У молодшомуі шкільному віціі діти найкращеі запам’ятовують матеріал,і 

який супроводжуєтьсяі демонстрацією зоровогоі матеріалу. Томуі цей 

матеріалі завжди єі яскравим іі барвистим. Дидактичніі ігри можнаі ще 

вважатиі тренінгом мислення,і бо вониі сприяють розвиткуі творчих 

математичнихі здібностей. Ігриі можна проводитиі на всіхі етапах уроку.і 

Адже граі має проходитиі через усеі життя дитини.і Мислення розвиваютьі 

ребуси, лабіринти,і кросворди, конкурсиі та вікторини.і Потрібно завждиі 

намагатися добреі обдумувати кожені тип урокуі та йогоі етап, іі майже наі 

кожному етапіі – ігровий момент.і Ігрові ситуаціїі досить легкоі створювати 

наі будь-якихі уроках. Вониі знімають втому,і запобігають розумовомуі 

перевантаженню, підтримуютьі працездатність. Дидактичніі ігри розвиваютьі 

спостережливість, увагу,і кмітливість, мислення,і а томуі їх можнаі 

використовувати піді час викладанняі будь-якогоі предмета уі середніх іі 

старших школах.і Головна метаі включення ігорі у навчальномуі процесі – 

викладатиі інтерес доі навчання [14].і 

Дидактична граі допомагає пробудитиі цікавість доі предмета, бажанняі 

вчитися, створюєі доброзичливу обстановку,і позитивний настрій;і розвиває 

пізнавальнуі активність ві учнів, аі в навчанніі одним ізі головних єі саме 
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пізнавальнаі активність. Математикаі є однієюі з найскладнішихі теоретичних 

наук,і які учніі вивчають уі школі. Застосуванняі ігор наі уроках математикиі 

є однимі із найефективнішихі підходів уі навчанні, ігровийі підхід полегшуєі 

засвоєння складноїі інформації, активізуєі уважність, розвиваєі пізнавальну 

активність.і Учні навча-ються «уміннюі навчатися» самостійно.і 

В. Лозоваі розглядає поняттяі пізнавальної активностіі як рисуі 

особистості, щоі виявляється ві її ставленніі до пізнавальноїі діяльності, якаі 

передбачає стані готовності, прагненняі до самостійноїі діяльності, 

спрямованоїі на засвоєнняі індивідом соціальногоі досвіду, накопиченихі 

людством знаньі і способіві діяльності, аі також знаходитьі вияв уі якості 

пізнавальноїі діяльності [24].і 

Формуванню таі зміцненню пізнавальногоі інтересу ві молодшого 

школяраі сприяють: 

–по-перше, максимальнаі опора наі активну мисленнєвуі діяльність 

учня:і ситуації активногоі пошуку, розумовоїі напруги, суперечливостіі 

суджень, вирішенняі пізнавальних завдань,і зіткнення різнихі позицій, уі яких 

необхідноі розібратися самому,і ухвалити рішення;і 

–по-друге,і навчальний матеріалі має враховуватиі рівень розвитку:і 

психологічний, інтелектуальний,і як окремогоі учня, такі і класуі загалом; 

–по-третє, маєі панувати емоційнаі атмосфера навчання,і позитивний 

емоційнийі тонус навчальногоі процесу. 

Однієюі з важливихі рушійних силі навчання, якаі стимулює 

пізнавальнуі активність учнів,і є суперечністьі між знаннямі і незнанням.і Це 

виникає,і коли педагогі ставить переді дітьми такіі завдання, вирішенняі яких 

потребуєі від молодшихі школярів активноїі пошукової діяльності,і нових 

знань,і умінь. Цікавоюі для дітейі є тількиі та робота,і яка потребуєі постійної 

розумовоїі напруги. Аі легкий матеріал,і з якимі дитина неі відчуває такоїі 

напруги, інтересуі не викликає.і 

Важливим єі розвиток допитливостіі в дитини,і адже допитливістьі 

починає проявлятисяі в ранньомуі віці, колиі дитина починаєі ставити маміі 
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перші питання.і Ось тодіі треба неі відштовхувати дитину,і а відповідатиі на 

поставленіі нею питання.і Щоб уі дітей допит-ливість неі згасала, потрібно,і 

щоб цейі актив-нийі інтерес доі навколишнього підтримувавсяі та 

спрямовувавсяі як педагогамиі у школі,і так іі батьками [53].і 

Використання дидактичнихі ігор освітньомуі процесі маєі кілька 

суттєвихі переваг: 

1. Мотиваціяі до навчання.і Гра дозволяєі учням отриматиі 

задоволення віді навчання, щоі забезпечує їхі мотивацію. Учніі охочіше 

забезпечуютьі завдання, колиі вони представленіі у виглядіі гри. Граі дозволяє 

учнямі отримати задоволенняі від навчання,і що забезпечуєі їх мотивацію.і 

По-перше,і ігрова формаі навчання створюєі позитивну емоційнуі атмосферу, 

щоі стимулює бажанняі вчитися. Учніі сприймають груі як розвагу,і а неі як 

обов'язок,і що знижуєі стрес іі тривожність. По-друге, ігриі часто включаютьі 

елементи змагання,і що заохочуєі дітей доі активної участіі і прагненняі 

досягати кращихі результатів. Перемогиі в іграхі підвищують самооцінкуі 

учнів іі впевненість уі своїх силах.і Також граі надає можливістьі працювати 

ві команді, щоі розвиває соціальніі навички іі робить навчанняі більш 

захоплюючим.і Дидактичні ігриі адаптуються піді інтереси таі рівень знаньі 

учнів, щоі робить навчальнийі матеріал більші доступним іі цікавим. 

Використанняі яскравих наочнихі матеріалів іі реквізиту ві іграх сприяєі 

кращому запам'ятовуваннюі інформації. Піді час гриі учні активноі залучені ві 

процес, щоі сприяє глибшомуі засвоєнню знань.і Непомітний навчальнийі 

процес уі грі дозволяєі дітям засвоюватиі нові поняттяі без відчуттяі 

навантаження. Нарешті,і успішне виконанняі ігрових завданьі мотивує учніві 

до подальшогоі навчання, оскількиі вони бачатьі свої досягненняі і прогресі 

[30]. 

2. Засвоєнняі знань. Дидактичніі ігри стимулюютьі активне 

залученняі учнів уі навчальний процес,і що активізуєі кращий засвоєнняі 

матеріалу. Дидактичніі ігри стимулюютьі активне залученняі учнів уі 

навчальний процес,і що активізуєі краще засвоєнняі матеріалу. По-перше, граі 
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вимагає віді учнів постійноїі уваги таі концентрації, щоі сприяє ефективномуі 

сприйняттю інформації.і Під часі гри дітиі активно взаємодіютьі один зі 

одним, обговорюютьі завдання таі шукають спільніі рішення, щоі розвиває 

їхніі комунікативні навички.і Виконуючи ігровіі завдання, учніі застосовують 

теоретичніі знання наі практиці, щоі закріплює їхі у пам'яті.і Дидактичні ігриі 

часто включаютьі повторення пройденогоі матеріалу ві різних формах,і що 

допомагаєі краще йогоі запам'ятати. Граючи,і діти вчатьсяі швидко прийматиі 

рішення таі адаптуватися доі нових ситуацій,і що розвиваєі їхнє критичнеі 

мислення. Ігриі створюють умовиі для природногоі і невимушеногоі засвоєння 

знань,і оскільки навчанняі відбувається ві цікавій таі доступній формі.і Під 

часі гри учніі проявляють ініціативуі та творчийі підхід доі вирішення 

завдань,і що сприяєі їхньому інтелектуальномуі розвитку. Дидактичніі ігри 

частоі використовують зоровіі та руховіі стимули, щоі активізує різніі види 

пам'ятіі і сприяєі кращому запам'ятовуванню.і Також ігриі дозволяють 

вчителюі швидко оцінитиі рівень засвоєнняі матеріалу кожнимі учнем іі 

своєчасно коригуватиі навчальний процес.і Нарешті, активнеі залучення 

учніві у груі робить навчанняі більш динамічнимі і цікавим,і що підвищуєі 

їхню загальнуі мотивацію доі навчання [43].і 

3. Розвиток критичногоі мислення. Піді час гриі учні розвиваютьі 

логічне мислення,і вміння аналізуватиі та робитиі висновки. Піді час гриі учні 

розвиваютьі логічне мислення,і вміння аналізуватиі та робитиі висновки. По-

перше, ігровіі завдання частоі вимагають віді дітей розв'язанняі складних 

проблем,і що стимулюєі їх думатиі логічно. Учніі вчаться аналізуватиі умови 

гриі та плануватиі свої діїі для досягненняі найкращого результату.і Граючи ві 

стратегії, дітиі змушені передбачатиі наслідки своїхі рішень, щоі розвиває 

їхнєі прогнозування. Дидактичніі ігри такожі вимагають вмінняі розпізнавати 

закономірностіі та робитиі правильні висновкиі на основіі отриманих даних.і 

Під часі гри учніі часто повинніі співставляти різнуі інформацію таі знаходити 

оптимальніі шляхи розв'язанняі завдань. Виконанняі ігрових завданьі сприяє 

розвиткуі вміння систематизуватиі інформацію таі знаходити логічніі зв'язки 
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міжі різними елементами.і Граючи, дітиі вчаться розподілятиі свою увагуі та 

швидкоі перемикатися міжі різними аспектамиі завдання. Ігри,і що вимагаютьі 

командної роботи,і розвивають вмінняі співпрацювати, ділитисяі ідеями таі 

аналізувати їхі разом зі іншими учасниками.і Логічні ігриі допомагають 

учнямі вдосконалювати своїі навички аргументаціїі та обґрунтуванняі своїх 

рішень.і Нарешті, піді час гриі діти вчатьсяі не тількиі приймати рішення,і але 

йі аналізувати їхі ефективність таі робити відповідніі висновки дляі майбутніх 

дійі [28]. 

4. Формуванняі комунікативних навичок.і Гра частоі передбачає 

взаємодіюі між учнями,і що сприяєі розвитку їхі комунікативних навичокі та 

вмінняі працювати ві команді. Піді час гриі діти вчатьсяі ефективно 

спілкуватисяі один зі одним, обмінюючисьі знаннями таі ідеями. Вониі 

змушені слухатиі думки іншихі учасників, щоі розвиває їхніі навички 

активногоі слухання. Учніі вчаться висловлюватиі свої думкиі чітко іі 

зрозуміло, щобі бути зрозумілимиі для інших.і Командні ігриі часто 

включаютьі дискусії таі обговорення, щоі сприяє розвиткуі вміння 

аргументуватиі свою позицію.і Спільна діяльністьі під часі гри вимагаєі від 

дітейі координації дійі та розподілуі ролей, щоі розвиває їхніі організаційні 

навички.і Взаємодія ві грі допоможемоі розвивати емпатіюі та розумінняі 

почуттів іі потреб інших.і Учні вчатьсяі вирішувати конфліктиі та матиі 

компроміси, щоі є важливоюі частиною роботиі в команді.і Граючи разом,і 

діти формуютьі почуття колективноїі відповідальності заі результат. 

Командніі ігри допомагаютьі учням розвиватиі довіру одині до одногоі і 

працюватиі на спільнуі мету. Взаємодіяі в гріі сприяє формуваннюі 

позитивних взаємині і зміцненнюі дружніх зв'язківі між учнями.і Нарешті, граі 

дозволяє дітямі відчувати підтримкуі з бокуі однолітків, щоі досягли їхньоїі 

впевненості ві собі таі мотив доі навчання [27].і 

5. Індивідуалізація навчання.і Дидактичні ігриі враховують 

індивідуальніі особливості кожногоі учня, адаптуючиі завдання піді їх рівеньі 

знань таі здібностей. По-перше, ігриі можна модифікуватиі відповідно доі 
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різних рівніві складності, щоі дозволяє враховуватиі індивідуальні 

можливостіі кожного учня.і Вчитель можеі підбирати ігровіі завдання, якіі 

будуть відповідатиі актуальному рівнюі знань таі навичок конкретнихі дітей, 

щоі сприяє їхі поступовому розвитку.і Під часі гри учніі можуть працюватиі в 

малихі групах абоі парах, щоі дозволяє враховуватиі їхні індивідуальніі стилі 

навчанняі і забезпечуєі більш персоналізованийі підхід. Дидактичніі ігри 

такожі дозволяють учнямі вибирати темпі виконання завдань,і що знижуєі 

стрес іі підвищує комфорті під часі навчання. Використанняі різноманітних 

ігровихі форм іі матеріалів дозволяєі залучати дітейі з різнимиі інтересами іі 

здібностями, роблячиі навчання цікавимі для всіх.і Ігри стимулюютьі 

самостійне мисленняі і прийняттяі рішень, щоі допомагає розвиватиі 

індивідуальні навичкиі кожного учня.і Також дидактичніі ігри надаютьі 

можливість повторногоі виконання завдань,і що дозволяєі учням вчитисяі на 

своїхі помилках іі покращувати результати.і Граючи, дітиі можуть 

експериментуватиі з різнимиі стратегіями вирішенняі завдань, щоі розвиває 

їхнюі творчість іі адаптивність. Вчительі може використовуватиі ігри дляі 

диференціації навчальногоі процесу, надаючиі більш складніі завдання дляі 

сильніших учніві і підтримуючиі тих, хтоі потребує додатковоїі допомоги. 

Індивідуалізованийі підхід уі дидактичних іграхі сприяє формуваннюі 

позитивного ставленняі до навчання,і оскільки учніі відчувають, щоі їхні 

потребиі і можливостіі враховані [27].і Нарешті, дидактичніі ігри сприяютьі 

розвитку самооцінкиі учнів, оскількиі кожен маєі можливість досягатиі успіху 

наі своєму рівніі і поступовоі підвищувати своїі знання таі вміння. 

 

2.і2. Педагогічніі умови використанняі дидактичних ігорі на урокахі 

математики ві початковій школіі 

Виходячи ізі данних літераттурнихі джерел, наі уроках математикиі 

розв’язуються триі основні завдання:і засвоєння новихі знань, закріпленняі 

нового матеріалуі та формуванняі в учніві навичок використанняі здобутих 

знаньі [14]. 
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Зі метою покращенняі пізнавальної активностіі учнів наі уроках 

математикиі використовують такіі способи таі методи стимулюванняі 

інтересу: 

1.іВикористання ефектуі подиву. 

2.іСтворення проблемноїі ситуації. 

3.іЕвристична бесіда.і 

4.Використанняі аналогії, порівняння,і протиставлення. 

5.іПроведення навчально-пізнавальних ігор.і 

6.Використанняі навчальних дискусій.і 

7.Створенняі ситуацій успіху,і захопленості. 

8.іВикористання наочності,і дидактичних матеріалів.і 

9.Формуванняі мотивів обов’язкуі та від-повідальності ві навчанні. 

10.іВикористання історичногоі матеріалу. 

11.іВикористання прикладнихі завдань [10].і 

Для підтриманняі ефективності урокупотрібноі дотримуватися такихі 

педагогічних умов:і 

1. Головноюі умовою єі врахування віковихі особливостей дітей.і 

Учитель повинені піді-братиі завдання, приклади,і які будутьі посильні дляі 

дитини. 

2.і Другою педагогічноюі умовою єі пози-тивнеі налаштування дітейі 

на співпрацю.і Діти піді час урокуі повинні бутиі позитивними, заці-

кавленими, радісними,і емоційно готовимиі до праці.і Учитель повинені 

підібрати якісьі веселі ігри,і може використатиі різні інноваційніі технології 

дляі покращення засвоєнняі знань учнями,і зробити вступнуі бесіду, різніі 

матері-али,і які допоможутьі йому емоційноі налаштувати дітейі на активнуі 

співпрацю. 

3.і Третьою умовоюі є інтеграціяі уроків. Кращеі буде, колиі вчитель 

будеі інтегрувати різніі предмети таі використовувати нестан-дартні уроки,і 

адже цеі зацікавлює дітей.і Найпоширеніші нестандартніі уроки: урокиі 

фантазії таі мислення; урокі– інтелектуальна розвага;і урок-екскурсія;і урок-
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гра;і урок-кон-курс; урок-подорож; урок-інтерв’ю; урок-вікторина; урокі 

семінар; урокі– круглий стіл;і урок-дискусія.і 

4. Іі четверта педагогічнаі умова– співпрацяі учня таі вчителя. Піді час 

урокуі вчитель повинені підтримувати, допомагати,і вислу-ховуватиі учня, 

щобі дитина почувалаі себе комфортно.і 

З метоюі розвитку пізнавальноїі активності учніві НУШ наі уроках 

математикиі можна використовуватиі дидактичні ігри.і Ігри можнаі 

використовувати для ознайомлення учнів із новим матеріалом і з метою його 

закріплення, для повторення раніше набутих уявлень і понять, для повнішого 

та глибшого їх осмислення i, відповідно, засвоєння. Дидактичні ігри сприяють 

формуванню обчислювальних, графічних умінь і навичок у дітей, розвитку 

основних прийомів мислення, розширення кругозору. Систематичне та 

регулярне використання ігор на уроках математики підвищує ефективність 

навчання [25]. 

Згідно даних літературних джерел дидактична гра – це метод навчання, 

що передбачає, з одного боку, наявність ігрової дії, за допомогою якої 

формуються визначені якості особистості (увага, спостережливість, пам’ять), 

розвивається мислення, виявляються творчі здібності школяра, самостійність, 

ініціатива, а з іншого– сприяє вирішенню дидактичних завдань, як-от: 

вивчення нового матеріалу, повторення та закріплення вивченого матеріалу, 

формування трудових умінь і навичок, використання здобутих знань на 

практиці [34]. 

За С. Шмаковим, гра розглядається як феномен педагогічної культури, 

виконує такі важливі функції, як: 

–соціалізаційна: гра– потужний засіб включення дитини в систему 

суспільних відносин; 

–міжнаціональна комунікація: гра допомагає дитині засвоювати 

загальнолюдські цінності, культуру представників різних національностей; 

–самореалізація дитини у грі: гра дозволяє, з одного боку, побудувати та 

перевірити проєкт зняття конкретних життєвих труднощів у практиці дитини, 
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з іншого - виявити недоліки досвіду; 

–комунікативна: гра дозволяє спілкуватися з іншими людьми; 

–діагностична: можливість діагностувати різні прояви дитини 

(інтелектуальні, творчі, емоційні тощо); 

–терапевтична: використання гри як засобу подолання різних 

труднощів, що виникають у дитини в поведінці, спілкуванні, навчанні; 

–корекції: природнє внесення позитивних змін, доповнень до структури 

особистісних показників дитини. 

Окрім вищевказаного, гра відіграє важливу виховну роль, бо сприяє 

формуванню дружнього колективу, самостійності, виправленню неприємних 

моментів у поведінці, позитивному ставленню до праці. 

Розглянути структуру гри можна на прикладі дидактичних ігор з 

математики. Структурні складові частини дидактичної гри [14]: 

1) дидактичне завдання; 

2) ігровий задум; 

3) ігровий початок; 

4) ігрові дії; 

5) правила гри; 

6) підбиття підсумків. 

Щоб урок проходив ефективно i давав бажані результати, необхідно 

керувати ігровою діяльністю, забезпечувати дотримання нижчезазначених 

вимог: 

1.Готовність учнів до участі у грі (діти спокійні, уважні, розуміють, що 

буде відбуватись на уроці). Кожен учень повинен засвоїти правила гри, 

усвідомити її мету та кінцевий результат. 

2.Учні повинні бути забезпечені дидактичним матеріалом. 

3.Завдання гри потрібно чітко доносити до учнів, пояснювати всі 

незрозумілі моменти. 

4.Складні ігри потрібно проводити поетапно, доки учні не засвоять 

окремих дій. 
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5.Дії учнів потрібно контролювати, своєчасно виправляти, 

спрямовувати, оцінювати. 

6.Не можна допускати приниження гідності дитини (образливі 

порівняння, оцінка за поразку у грі, глузування). 

7.Ігри потрібно проводити систематично та цілеспрямовано на кожному 

уроці, починаючи з елементарних ігрових ситуацій, поступово ускладнювати 

їхі із нагромадженнямі знань уі дітей, виробленнямі ними вміньі і навичокі 

[53]. 

Загальноі відомо, щоі використання піді час уроківі дидактичних ігорі та 

ігровихі елементів робитьі процес навчанняі цікавим, створюєі в дітейі 

веселий, бадьорий,і творчий настрій,і полегшує засвоєнняі навчального 

матеріалу.і Навчання перебуваєі у прямійі залежності віді рівня активностіі 

учнів уі цьому процесі.і Через цеі необхідно шукатиі найбільш ефективніі 

методи навчанняі для активізаціїі та розвиткуі в учніві пізнавального інтересуі 

до навчання.і Для цьогоі на урокахі варто використовуватиі цікаві матеріали.і 

І середі них особливаі увага приділяєтьсяі дидактичним іграмі [68]. 

Дидактичніі ігри вартоі використовувати зі метою розвиткуі 

пізнавальної активностіі учнів НУШі на урокахі математики, наі уроках будь-

якого типу.іЗазначено, щоі дидактичною гроюі є такийі метод навчання,і який 

передбачаєі наявність ігровоїі дії, розв’язуєі визначені дидактичніі завдання: 

вивченняі нового матеріалу,і повторення таі закріплення вивченогоі 

матеріалу, формуванняі трудових уміньі і навичок,і використання здобутихі 

знань наі практиці [69].і Позитивними аспектамиі дидактичних ігорі є: 

сприянняі формуванню обчислювальних,і графічних уміньі і навичокі у дітей,і 

розвиток основнихі прийомів мислення,і розширення кругозору,і підвищення 

ефективностіі навчання, розвитокі творчих здібностейі дитини, форму-вання 

якостейі особистості, виявленняі само-стійності,і ініціативності. 

Дляі якісного використанняі дидактичних ігорі вчителю сліді 

дотримуватись чіткоїі структури ігровоїі діяльності, яка,і на думкуі О. 

Савченко,і включає наступніі компоненти: – спонукальнийі – потреби, 
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мотиви,і інтереси, прагнення,і що визначаютьі бажання дитиниі брати участьі 

у грі;і – орієнтувальний – вибірі засобів іі способів ігровоїі діяльності; – 

виконавськийі – операції, щоі уможливлюють реалізаціїі ігрової мети;і – 

контрольно-оціннийі – корекція іі стимулювання активностіі ігрової 

діяльностіі [54]. Особливоі велику рольі відіграє гармонійнеі поєднання 

дидактичноїі гри зі навчальною діяльністюі в початковихі класах, колиі діти 

переживаютьі період адаптаціїі та змінуі провідних видіві діяльності – ігровоїі 

на навчальну.і  

Крім того,і гра дляі учні початковоїі школи виступаєі необхідним 

засобомі активізації йогоі навчально-пізнавальноїі діяльності, безі чого 

неможливоі отримати успішнихі і позитивнихі результатів навчання.і 

Активність – цеі свідоме, вольове,і цілеспрямоване виконанняі розумової чиі 

фізичної роботи,і необхідної дляі оволодіння знаннями,і уміннями, 

навичками,і включаючи користуванняі ними ві подальшій навчальнійі і 

практичнійі роботі [22,і 23]. 

Наі думку вченихі у структуріі освітнього процесуі на основіі гри вченіі 

виділяють такіі етапи:  

1.і Орієнтація. Учительі ознайомлює дітейі з основнимиі уявленнями, 

якіі використовуються уі грі. Даліі він даєі характеристику імітаціїі та ігровихі 

правил.  

2.і Підготовка доі проведення. Вчительі розкриває сценарій,і 

зупиняючись наі ігрових завданнях,і правилах, ролях,і ігрових діях,і правилах 

підрахункуі балів, приблизномуі типі рішеньі під часі гри.  

3.і Проведення гриі як такої.і Вчитель організовуєі проведення самоїі 

гри, піді час чогоі фіксує наслідкиі ігрових дійі (слідкує заі підрахунком балів,і 

характером рішень,і які приймаються),і пояснює неясностіі і т.і ін.  

4.і Обговорення гри.і Вчитель проводитьі обговорення, ві ході якогоі 

дається описанийі огляд-характеристикаі «подій» гриі та їхі сприйняття 

учасниками,і спрямовує дітейі до аналізуі проведеної гри.і Особлива увагаі при 

цьомуі нерідко приділяєтьсяі встановленню зв’язкуі змісту гриі зі змістомі 
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навчального предметаі [60, С.і 112].  

Проводитиі гру можнаі на різнихі етапах навчальногоі процесу: приі 

поясненні новогоі навчального матеріалу;і при засвоєнніі і закріпленніі 

навчального матеріалу;і при повторенніі пройденого матеріалуі (цей етапі є 

однимі з актуальнішихі для використанняі дидактичних ігор).і  

Одна зі основних ознакі дидактичної гриі – наявність чіткоі поставленої 

метиі навчання іі відповідного їйі педагогічного результату,і котрі можутьі 

бути обґрунтовані,і виділені ві явному виглядіі і характеризуютьсяі навчально-

пізнавальноюі спрямованістю. Приі підготовці доі уроку, якийі містить 

дидактичнуі гру, необхідно:і скласти короткуі характеристику ходуі гри, 

вказатиі часові межіі гри, врахуватиі рівень знаньі і віковіі особливості учнів,і 

реалізувати міжпредметніі зв’язки. Доцільністьі використання дидактичнихі 

ігор наі різних етапахі уроку різна.і У процесіі проведення уроківі математики 

зі використанням дидактичнихі ігор реалізуютьсяі ідеї співдружності,і 

змагання, самоуправління,і виховання черезі колектив, відповідальностіі 

кожного заі результати своєїі праці, аі основне – формуєтьсяі мотивація 

навчальноїі діяльності йі інтерес дітейі до математики,і активізується їхі 

навчально-пізнавальнаі діяльність. Дидактичніі ігри даютьі змогу 

індивідуалізуватиі роботу наі уроці, даватиі завдання, посильніі кожному 

учню,і максимально розвиваючиі їхні здібності,і виховуючи почуттяі 

відповідальності, колективізму.і 

Ігри добреі поєднуються зі традиційним навчанням.і Включення ві урок 

елементіві гри робитьі процес навчанняі цікавим, створюєі в дітейі робочий 

настрій,і полегшує подоланняі труднощівув засвоєнніі навчального матеріалу.і 

Різні ігровіі ситуації, заі допомогою якихі розв’язується теі чи іншеі розумове 

завдання,і підтримують i підсилюють цікавістьі учнів доі математики. 

Найбільшіі можливості дляі впровадження ігровихі елементів ві освітній 

процесі математики даютьі уроки узагальненняі й систематизаціїі знань. 

Введенняі дидактичної гриі в навчанняі математики – процесі багаторівневий, 

щоі включає концептуальнийі (розроблення понятійногоі апарату, постановкаі 
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навчальної задачі,і вибір формиі гри, часуі її проведення),і операційний (типиі 

навчальної гри,і врахування метиі гри, виготовленняі або вибірі наочності, 

визначенняі місця ві навчальному процесі)і та технічнийі (розроблення 

вказівок,і що маютьі забезпечити коректнеі управління діяльністюі учнів наі 

уроці математикиі з використаннямі дидактичної гри)і рівні реалізаціїі [73].  

Дидактичніі ігри бажаноі широко використовуватиі як засібі навчання, 

вихованняі і розвиткуі школярів таі для активізаціїі їх навчально-пізнавальної 

діяльності.і Реалізація ігровихі прийомів іі ситуацій наі уроках проходитьі за 

такимиі основними напрямками:і дидактична метаі ставиться переді учнями уі 

вигляді ігровогоі завдання; навчальнаі діяльність учніві підпорядковується 

правиламі гри; навчальнийі матеріал використовуєтьсяі як засібі гри; ві 

навчальну діяльністьі вводиться елементі змагання, котрийі переводить 

дидактичнеі завдання ві ігрове; успішністьі виконання дидактичногоі завдання 

пов’язуєтьсяі з ігровимі результатом [71].і 

Важливо розуміти,і що уі дидактичних іграхі немає тих,і хто програві або 

виграв,і тут виграютьі усі. Їхі можна проводитиі на будь-якому етапіі уроку. 

Цеі дасть змогуі виявити знанняі учня іі вміння користуватисяі ними. 

Готуючисьі до проведенняі таких уроків,і учитель маєі продумати:  

якийі матеріал кращеі використовувати дляі уроку;  

якіі математичні вмінняі і навичкиі формувати;  

якіі виховні завданняі слід реалізуватиі і як;і  

як, заі мінімально короткийі час, підготуватиі школярів доі уроку, 

ознайомитиі їх зі правилами гри;і  

час проведенняі уроку;  

організаціюі ігрової діяльностіі відповідно доі дидактичної мети;і  

зміну правилі гри іі видів діяльностіі відповідно доі ситуації;  

дидактичнийі матеріал заі способом виготовленняі і використання;і  

складну груі слід проводитиі поетапно, покиі учні неі засвоять окремихі 

дій, аі далі можнаі пропонувати всюі гру іі різні їїі варіанти; діїі учнів потрібноі 

контролювати, своєчасноі виправляти, спрямовувати,і оцінювати; ді 
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оцільно розсадитиі учнів (звичайноі непомітно дляі них) так,і щоб заі 

кожною партоюі сидів ученьі сильніший, аі поряд – слабший.і  

У такомуі разі ігриі між сусідамиі по партіі проходять ефективнішеі і 

постійноі контролюються сильнішими.і Розсадити учніві по рядахі парт требаі 

так, щобі рівень їхі знань іі розумового розвиткуі був приблизноі однаковим, 

щобі шанс вигратиі мав кожені ряд учнів;і підбиття підсумківі гри [71].і 

Під часі проведення уроківі математики зі елементами гриі доцільно 

дотримуватисяі таких вимог:і  

адекватність формі проведення занятьі їх змістуі (ігровою єі тільки 

формаі заняття); математичнийі зміст маєі бути посильнимі для кожноїі 

дитини (міститиі елементи диференціаційі навчання);  

відповідністьі гри віковимі особливостям учнів;і різноманітність ігор;і 

математичний змісті має відповідатиі дидактичній метіі уроку;  

правилаі гри – простіі і чіткоі сформульовані;  

підсумокі уроку – чіткийі і справедливийі [71].  

Уі дидактичних іграхі діти спостерігають,і порівнюють, класифікуютьі 

предмети заі певними ознаками,і виконують аналізі і синтез,і абстрагуються 

віді несуттєвих ознак,і роблять узагальнення.і Багато ігорі вимагають умінняі 

висловлювати своюі думку ві зв’язній іі зрозумілій формі,і використовуючи 

математичнуі термінологію. Дидактичніі ігри наі уроках математикиі можна 

використовуватиі для ознайомленняі дітей зі новим матеріаломі та дляі його 

закріплення,і для повторенняі раніше набутихі уявлень іі понять, дляі 

повнішого іі глибшого їхі осмисленого засвоєння,і формування 

обчислювальних,і графічних уміньі та навичок,і розвитку основнихі прийомів 

мислення,і розширення кругозору.і  

Проте однуі і туі ж самуі гру неі можна використовуватиі надто часто,і 

оскільки виникаєі небезпека втратиі інтересу дітейі до неї,і бо зникаєі новизна. 

Уі цьому разі,і лишаючи незміннимиі ігрові дії,і в змісті треба вноситиі щось 

нове:і ускладнювати правила,і змінювати предмети,і включати елементиі 

змагання, починатиі гру зі несподіваної лічилкиі або ігровогоі зачину. 
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Використанняі дидактичних ігорі у навчанніі молодших школяріві математики 

вимагаєі ґрунтовної методичноїі підготовки вчителяі [71]. Систематичнеі 

використання гриі та ігровихі ситуацій уі процесі вивченняі математики даєі 

змогу позитивноі впливати наі активізацію навчальноїі діяльності молодшихі 

школярів, викликатиі та закріплюватиі вищі емоціїі та почуття,і розвивати 

духовні,і інтелектуальні йі інші цінності,і відчувати радістьі і захопленняі від 

гри,і робити черговийі значний крокі у формуванніі особистості дитини.і  

Застосовують дидактичніі ігри ві навчанні таі вихованні дітейі усіх 

віковихі категорій ізі метою активізаціїі пізнавальної діяльності,і повторення, 

уточнення,і закріплення отриманихі знань. Частішеі дидактичні ігриі з 

дидактичнимі матеріалом єі головним засобомі виховання таі навчання, заі 

допомогою якихі учитель навчаєі дитину правильноі сприймати навколишнійі 

світ.  

Дидактичнаі гра які метод навчанняі розглядається уі двох випадках:і  

• дидактична граі як елементі уроку використовуєтьсяі на певномуі етапі 

уроку.і Наприклад, піді час актуалізаціїі опорних знань;і  

• урок – гра.і  

Провідна рольі на такомуі уроці відводитьсяі вчителю, якийі є 

організаторомі гри. Піді час такогоі уроку учніі засвоюють необхідніі знання, 

формуютьсяі певні вмінняі та навички,і розвиваються психофізичніі 

пізнавальні процеси:і сприймання, уява,і мислення таі мовлення. Дидактичнаі 

гра які самостійна ігроваі діяльність можливаі лише заі доступності 

дидактичнихі завдань дляі сприйняття школярами,і наявності ві них інтересуі 

до гри,і засвоєння нимиі правил таі ігрових дій,і які, своєюі чергою, залежатьі 

від рівняі ігрового досвіду.і Такими єі передумови використанняі учнями 

набутихі знань проі предмети i явища навколишньогоі світу. Дидактичнаі гра 

маєі структурні елементиі [23].  

Метаі дидактичної гриі представляє собоюі сукупність, якаі пов’язує 

міжі собою метуі учителя таі учнів, складаєтьсяі з навчальноїі та ігровоїі мети. 

Піді час організаціїі дидактичних ігорі на уроціі вчитель втілюєі основну 
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педагогічнуі мету – навчальну,і розвивальну, виховнуі та діагностичну.і  

Умовність ігровогоі простору розкріпачуєі гравців, вониі не боятьсяі 

своїми діямиі завдати будь-який практичнийі збиток собіі i своїмі партнерам 

поі грі. Уі цьому полягаєі структурний елементі дидактичної гри.і Оцінка 

показуєі учню міруі його просуванняі у вивченніі тієї чиі іншої навчальноїі 

дисципліни, розділуі або теми.і  

Зміст дидактичноїі гри ґрунтуєтьсяі на змістіі процесу навчанняі i 

спрямованийі на пізнанняі учнем навколишньогоі світу, оволодінняі окремими 

способамиі навчально-пізнавальнихі дій відповідноі до навчальнихі завдань, аі 

також наі формування певнихі моральних цінностей.і  

Сюжет (сценарій)і гри – розгорнутийі виклад змістуі дидактичної гриі та 

описі послідовності дійі гравців, передбачуванихі результатів. Сюжеті гри 

можеі бути представленийі у вербальнійі або графічнійі формі (уі вигляді 

схеми,і алгоритму).  

Правилаі гри – основніі положення, ві яких відображаєтьсяі суть гри,і 

співвідношення всіхі її компонентів.і Засоби гриі – матеріальні таі ідеальні 

об’єкти,і якими користуютьсяі вчитель i учні ві процесі гри.і Ігрові діїі – дії 

гравціві неможливо визначитиі i прорахуватиі наперед, вониі не єі 

алгоритмізованими, боі продиктовані неі жорсткими правилами,і а лишеі 

уявою учніві у створюванійі ігровій ситуації.і  

Результат гриі – певні підсумки,і конкретні досягненняі ігрових дійі під 

часі виконання навчальногоі завдання. Усіі елементи дидактичноїі гри 

утворюютьі єдине ціле,і забезпечуючи ігровуі суть навчальногоі процесу. Їхі 

структура єі підставою дляі розгляду різноманітнихі видів дидактичноїі гри.  

Дидактичніі ігри наі уроках математикиі можна використовуватиі задля 

ознайомленняі дітей ізі новим матеріалом,і його закріплення,і повторення 

ранішеі набутих уявленьі i понять,і повнішого i глибшого їхі осмисленого 

засвоєння,і формування обчислювальних,і графічних уміньі та навичок,і 

розвитку основнихі прийомів мислення,і розширення кругозору.і 

Систематичне використанняі ігор підвищуєі ефективність навчання.і 
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Дидактичні ігриі добираються відповідноі до програмиі [73].  

Дослідникиі виділяють шістьі основних групі умов ефективностіі 

застосування дидактичнихі ігор наі уроках математикиі основної школи:і  

1) умови,і що забезпечуютьі формування соціальноїі i пізнавальноїі 

активності які ключових особистіснихі характеристик учня;і  

2) умови,і що забезпечуютьі розвиток самостійностіі учнів: діалоговаі 

організація діяльностіі у процесіі гри, наявністьі кінцевого таі проміжних 

результатіві на різнихі стадіях гри,і варіативність виборуі завдань таі 

початкових умов;і  

3) умови,і що забезпечуютьі розвиток здатностіі до самореалізаціїі та 

саморегуляціїі навчальної діяльностіі учнів уі процесі гри;і  

4) умови,і що забезпечуютьі гармонійну індивідуальністьі особистості 

підлітка;і доцільне співвідношенняі образного i логічного компонентіві 

мислення, рівняі пізнавальних потребі та можливостейі щодо їхі реалізації піді 

час виконанняі завдань гри;і розумне поєднанняі емоційного i раціонального 

піді час навчання;і  

5) умови,і що забезпечуютьі узгодженість особистихі прагнень учніві із 

суспільноі корисною спрямованістюі їхньої діяльності;і  

6) умови,і що забезпечуютьі доцільне поєднанняі педагогічного 

керівництваі i самостійноїі діяльності учнів,і раціональне співвідношенняі 

безпосереднього i опосередкованого впливіві педагога таі колективу наі учня.  

Керуючиі грою, вчительі використовує різноманітніі засоби впливуі на 

дітейі i самі виконує відповідніі ролі. Деколиі він стаєі прямим учасникомі гри, 

аі іноді спрямовуєі гру, підтримуєі ініціативу дітей,і радіє їхнімі перемогам. 

Самеі завдяки правиламі дидактичні ігриі відкривають великіі можливості дляі 

виховання ві дітей умінняі жити i діяти ві колективі, вмінняі підпорядковувати 

своюі поведінку певнимі нормам таі законам. Необхідністьі дотримуватись 

правилі в умовахі колективної гриі спонукає кожнуі дитину співвідноситиі свої 

діїі з діяльністюі інших гравців,і сприяє виникненнюі спільних інтересів,і а 

томуі є важливоюі умовою формуванняі суспільних рисі у поведінціі дітей. 



47 

Висновкиі до другогоі розділу 

Враховуючиі вищезазначене можемоі підсумувати, щоі використання 

дидактичнихі ігор уі навчанні молодшихі школярів математикиі має займатиі 

суттєве місце.і За умові максимального поєднанняі дидактичної гриі з іншимиі 

методами іі прийомами навчанняі вона, безперечно,і забезпечить активізаціюі 

навчально-пізнавальноїі діяльності молодшихі школярів уі навчанні 

математики.і Для цьогоі необхідне дотриманняі дидактичних принципіві і 

певнихі методичних вимог,і удосконалення змістуі дидактичних ігор.і 

Радимо усімі педагогам використовуватиі дидактичні ігриі у освітньомуі 

процесі, томуі що метоюі такої гриі є допомогаі молодшим школярамі 

навчитись організованоі працювати; учитисьі запитувати іі відповідати; 

знаходитиі головне; правильноі доводити своюі думку; доповнювати,і 

продовжувати, завершувати;і учитись порівнювати;і іти віді причини доі 

наслідку; навчитисьі контролювати йі оцінювати. Та,і найголовніше – цеі те, 

щоі під часі гри іі учні, іі вчитель отримуютьі задоволення віді уроку. Аі саме: 

ві учителя підвищуєтьсяі бажання творчоі підходити доі підготовки доі уроку, 

аі в учніві зникає думкаі про те,і що математикаі є нецікавоюі й нудноюі 

наукою. Навчальнийі матеріал зі математики, викладенийі із використаннямі 

ігрових ситуаційі та наступнимі проведенням практичноїі роботи чиі бесіди (уі 

формі дидактичноїі гри, абоі з використаннямі окремих їїі елементів) даютьі 

набагато кращіі результати, ніжі традиційна формаі викладення матеріалу.і  

Використання дидактичнихі ігор наі різних етапахі уроку єі сучасним таі 

ефективним засобомі активізації навчально-пізнавальної активностіі учнів, 

щоі гарно впливаєі на підвищенняі рівня знаньі із математики,і розвитку 

розумовоїі діяльності. Уі процесі дидактичноїі гри учніі вчаться розв’язуватиі 

задачі, порівнювати,і узагальнювати таі ситематизувати, робитиі самостійні 

висновкиі та обґрунтовуватиі їх, доводитиі власну думку.і Дидактичні ігриі 

мають великеі освітнє значення,і вони тісноі пов’язані зі навчально-виховноюі 

роботою. Дидактичнаі гра збагачуєі життєвий досвіді дитини, забезпечуєі 

розвиток сприймання,і мислення, уяви.і  
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Окреслено наступніі основні педагогічніі умови застосуванняі 

дидактичних ігорі на урокахі математики ві НУШ, як:і урахування віковихі 

особливостей дітей,і позитивне налаштуванняі дітей наі співпрацю, 

систематичністьі і цілеспрямованістьі дидактичних ігор,і інтеграція уроків,і 

співпраця учня та вчителя, поетапність складних ігор, готовність дітей до 

участі в дидактичній грі, повага до дитини, забезпеченість дидактичними 

матеріалами. 
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РОЗДІЛ ІІІ 

ЕКСПЕРИМЕНТАЛЬНА ПЕРЕВІРКА ЕФЕКТИВНОСТІ 

ВИКОРИСТАННЯ ДИДАКТИЧНОЇ ГРИ У ПРОЦЕСІ ФОРМУВАННЯ 

МАТЕМАТИЧНОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ УЧНІВ ПОЧАТКОВОЇ 

ШКОЛИ 

3.1. Організація та проведення експериментального дослідження 

ефективності використання дидактичної гри у процесі формування 

математичної компетентностіі учнів початковоїі школи  

Вивченняі доцільності використанняі дидактичної гриі у ходіі 

формування математичноїі компетентності учніві початкової школиі 

проводилося наі базі закладуі загальної середньоїі освіти № 212і м. Києва.і В 

експериментіі взяли участьі школярі вікомі 7-8і років, щоі навчались ві 2А (28і 

учнів) таі 2Б (30і учнів). Класиі були обраніі таким чином,і щоб рівеньі 

навчальних досягненьі учнів буві приблизно однаковим.і Також уі 

експерименті взялиі участь 13і педагогів. Дляі діагностики миі 

використовували такіі методи: спостереження,і опитування, анкетуванняі 

(Додаток А),і виконання завданьі та бесіду.і  

Експериментальне дослідженняі умовно можнаі поділити наі такі етапи:і  

Підготовчий етапі включає вивченняі вітчизняного таі міжнародного 

досвідуі використання дидактичнихі ігор наі уроках математики,і а такожі 

аналіз педагогічноїі та психологічноїі літератури зі питань дослідження.і 

Констатувальний етапі передбачає визначенняі основних напрямів,і 

критеріїв таі показників дослідження,і що ґрунтуютьсяі на аналізіі 

педагогічного досвіду;і здійснення історико-педагогічного аналізуі 

становлення йі розвитку використанняі дидактичних ігор,і теоретичне 

обґрунтуванняі доцільності їхі застосування; розробкуі програми 

педагогічногоі експерименту таі проведення констатувальногоі експерименту. 

Пошуковийі етап спрямованийі на визначенняі умов, якіі забезпечують 

організаціюі та проведенняі дидактичної гриі для розвиткуі математичної 

компетентностіі учнів початковихі класів. 
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Формувальнийі етап полягаєі в експериментальнійі перевірці моделіі 

практичного застосуванняі знань зі методики організаціїі дидактичних ігорі та 

реалізаціїі комплексу ігорі для розвиткуі математичної компетентності.і 

Узагальнюючий етапі охоплює аналізі результатів формувальногоі 

експерименту, проведенняі підсумкової діагностики,і обробку йі узагальнення 

результатіві теоретичного таі емпіричного дослідження,і а такожі оформлення 

кваліфікаційноїі роботи. 

Використанняі дидактичної гриі на урокахі математики розглядаєтьсяі 

вчителями які засіб дляі вивчення таі закріплення навчальногоі матеріалу. 

Вониі вказують наі використання заі наявності різнихі видів ігор,і однак, 

важливоі зазначити, щоі деякі вчителіі (7,7і% опитаних) неі мають 

можливостіі використовувати різніі види дидактичнихі ігор систематичноі на 

уроках.і 

Відповіді учасниківі на запитанняі щодо готовностіі до використанняі 

різних видіві дидактичних ігорі у педагогічнійі діяльності, свідчатьі про те,і 

що більшістьі вчителів (61,і5%) малиі готовність доі різноманітного 

використанняі їх уі своїй роботіі (рис. 3.і1).  
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Рис.і 3.1.і Рівень готовностіі педагогів доі використання різнихі видів 

дидактичнихі ігор уі педагогічній діяльності,і %. 

Як видноі із даних,і наведених наі рисунку, 23,і1% респондентіві 

постійно вдосконалюютьі методи таі форми роботиі з використаннямі 
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дидактичних ігор.і Також виявленоі невелику кількістьі педагогів (15,і3%), 

якіі не завждиі використовують наочністьі на уроках,і обґрунтовуючи цеі 

певними предметнимиі потребами, аі 7,6і% використовують наочніі засоби 

лишеі в окремихі випадках. 

Відповідіі на питанняі про наявністьі у педагогіві власних можливостейі 

і потенціалуі для роботиі з різнимиі видами дидактичнихі ігор представленоі 

на рис.і3.2.і  
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Рис.3.і2. Наявністьі у педагогіві власних можливостейі і потенціалуі для 

роботиі з різнимиі видами дидактичнихі ігор, % 

Результатиі відповідей наі питання анкети,і висвітлені наі рис. 3.і2., 

свідчать,і що більшістьі вчителів (53,і8%) маютьі значний досвіді роботи зі 

різноманітними видамиі дидактичних ігор.і На думкуі 23,1і% респондентів, 

вониі володіють достатнімиі навичками методикиі використання ігорі на 

урокахі в початковійі школі. Уі той жеі час єі певна кількістьі педагогів 

(15,і3%), якіі вказують наі існуючі проблеми,і але впевнені,і що ізі сумлінною 

підготовкоюі їх можнаі подолати. Лишеі 7,7і% опитаних виразилиі 

невпевненість уі власних можливостяхі під часі підготовки таі використання 

дидактичнихі ігор наі уроках. 

Такожі на булоі проаналізовано відповідіі на запитанняі «Чи завждиі 

використовуєте різніі види дидактичнихі ігор уі вашій педагогічнійі 

діяльності?». Цеі запитання спрямованеі на визначенняі конкретного досвідуі 



52 

використання вчителямиі різних видіві наочності наі уроках (рис.і 3.3).і  
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Рис. 3.і3. Результатиі вивчення конкретногоі досвіду використанняі вчителями 

різнихі видів дидактичнихі ігор наі уроках, % 

Приблизноі третина вчителіві (30,9і%) використовує наочністьі 

постійно, аі лише 15,і3% респондентіві визнали, щоі не завждиі потребують 

наочностіі на уроках.і Результати такожі свідчать проі те, щоі значна кількістьі 

педагогів (53,і8%) вибираєі різноманітну наочністьі дуже часто,і заважаючи 

цеі краще їмі подати матеріал.і  

Результати відповідейі на запитанняі «Чи використовуєтеі Ви наі уроках 

дидактичніі ігри іі якими вониі повинна бути?і» показали, щоі більшість 

вчителіві (61,5і%) регулярно поєднуютьі використання різнихі видів 

дидактичнихі ігор зі метою формуванняі математичної компетентностіі (рис. 

3.і4). Основнимі завданням наі даному етапіі дослідження булоі виявлення 

ступеняі використання різнихі видів дидактичнихі ігор наі уроках математикиі  

початкової школиі (рис. 3.і4, 3.і5).  
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Рис.і 3.4.і Поєднання різнихі видів ігорі на урокахі початкової школи,і % 
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Наслідки опрацюванняі результатів опитування,і представлені наі рис. 

3.і5 свідчатьі про переважанняі використання ігорі з предметамиі на урокахі 

(використовують 100і% опитаних вчителів),і менший відсотокі використання 

настільно-друкованих ігорі (87% опитаних),і словесні ігриі регулярно 

використовуютьі лише 68і% вчителів, щоі взяли участьі у дослідженні.і  
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Рис. 3.і5. Використанняі різних видіві дидактичних ігорі на урокахі 

математики початковоїі школи, % 

Піді час дослідженняі нас цікавилоі питання «Якийі вплив наі молодших 

школярів,і на Вашуі думку, маєі використання дидактичнихі ігор наі уроках 

математики?і». Результати представленіі на рисункуі 3.6і 

Рис. 3.і6. Впливі використання дидактичнихі ігор наі уроках математикиі на 

молодшихі школярів 
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Уі контексті дослідженняі з’ясовувалися причини,і чому вчителіі не 

завждиі використовують дидактичніі ігри наі уроках. Зі відповідей 

відслідковуємоі в окремихі випадках відсутністьі потрібної методичноїі бази 

наі конкретний урок,і не володінняі достатніми навичкамиі у виборіі 

конкретної ігровоїі діяльності таі брак часуі для їїі підготовки таі 

використання. Наі думку педагогів,і використання дидактичнихі ігор наі 

уроках математикиі є надзвичайноі ефективним, щоі відмічають більшістьі 

респондентів (82і%), оскільки візуалізаціяі освітнього процесуі молодших 

школяріві підвищує їхі пізнавальні інтереси.і Також, більшістьі відповідей 

(67і%) отримали зі позиції сприянняі ігор піді час зміцненняі знань зі 

математики таі 48% педагогіві відмітили збагаченняі художньо-естетичногоі 

досвіду учніві початкової школи.і Крім того,і 63% вчителіві вважають 

позитивнимі впливом використанняі дидактичних ігорі на молодшихі 

школярів аспекті формування ві учнів уміньі і навичокі самостійної 

практичноїі діяльності, аі 53% опитанихі вказали наі можливість 

самореалізуватисяі учням піді впливом ігровоїі діяльності. Однак,і 8% 

відповідейі респондентів вказують,і що різніі види ігорі практично неі 

впливають наі дітей, аі 4% вказали,і що граі відволікає учніві на уроці.і 

Узагальнення результатіві опитування учасників,і які стосувалисяі 

підвищення свогоі власного рівняі при використанніі дидактичних ігорі у 

початковійі школі таі на урокахі математики, свідчатьі про те,і що більшістьі 

вчителів (86,і9%) вважаютьі необхідним покращитиі та розширитиі свої 

знанняі та вмінняі у використанніі вказаного видуі діяльності.  

Зі цим можнаі зробити висновок,і що педагогиі виявляють прагненняі до 

самовдосконаленняі та подальшогоі розвитку. Цеі дозволить забезпечитиі 

багатостороннє формуванняі копетентностей молодшихі школярів наі уроках 

таі покращити процесі засвоєння знань.і Загалом, цеі підкреслює значенняі 

ознайомлення педагогіві із ефективнимиі методами використанняі 

дидактичних ігорі та їхі підготовки доі викладання, щоі сприятиме розвиткуі 

учнів. 
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Аналізуючиі теоретичні основиі та враховуючиі мету дослідження,і ми 

виходимоі з того,і що критеріїі сформованості математичноїі компетентності 

молодшихі школярів – цеі ознаки, заі якими оцінюютьі рівень їїі 

сформованості уі здобувачів освіти,і а показникиі вимірювання – цеі кількісні 

таі якісні характеристики,і що підлягаютьі вивченню таі вимірюванню.  

Враховуючиі виділені компонентиі математичної компетентностіі 

(мотиваційний, когнітивний,і діяльнісний, рефлексивний),і для визначенняі 

рівнів сформованостіі виділено такіі критерії: мотиваційно-ціннісний, 

пізнавальний,і комунікативно-діяльніснийі та рефлексивно-оцінний.  

Розглянемоі мотиваційний компоненті математичної компетентності.і У 

психолого-педагогічних дослідженняхі мотивація розглядаєтьсяі як системаі 

факторів, щоі визначають діяльністьі (цілі, інтереси,і потреби, мотиви,і 

наміри), аі також які характеристика процесу,і який підтримуєі активність іі 

зацікавленість уі діяльності. Уі нашому дослідженні,і що стосуєтьсяі 

формування математичноїі компетентності ві початковій школі,і ми 

зосереджуємоі увагу наі вивченні мотиваційногоі критерію які системи 

факторів,і що сприяютьі розвитку цієїі навички. 

Когнітивнийі компонент математичноїі компетентності молодшихі 

школярів передбачаєі активне вольовеі включення учніві у процесі навчання. 

Цейі компонент реалізуєтьсяі через такіі види діяльності,і як планування,і 

проєктування, моделювання,і прогнозування таі орієнтування ві навчальних 

завданняхі з математики;і а такожі через управлінняі власною освітньоюі 

діяльністю: постановкуі і розв’язанняі задач, побудовуі та вирішенняі 

нестандартних, проблемнихі ситуацій уі межах початковогоі курсу 

математики.і Пізнавальні діїі виступають туті як операційніі механізми цьогоі 

компоненту. 

Діяльніснийі компонент математичноїі компетентності молодшихі 

школярів включаєі в себеі вміння встановлюватиі й підтримуватиі контакти зі 

іншими учасникамиі освітнього процесу,і а такожі сукупність математичнихі 

знань, уміньі і навичок,і які сприяютьі ефективному спілкуваннюі під часі 
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уроків математикиі в початковійі школі. Відтак,і критерієм сформованостіі 

діяльнісного компонентаі є комунікативно-діяльнісна готовністьі учнів доі 

набуття математичноїі компетентності. 

Рефлексивнийі компонент визначаєі здатність учняі до саморефлексії,і 

що допомагаєі йому об’єктивноі оцінювати своїі можливості уі порівнянні зі 

можливостями однолітків,і планувати йі коригувати власнуі траєкторію 

навчання,і об’єктивно оцінюватиі власні досягненняі у формуванніі 

математичних знаньі і вмінь,і визначати шляхиі для їхі подальшого розвитку.і 

З оглядуі на це,і рефлексивно-оціннийі критерій готовностіі молодших 

школяріві до розвиткуі математичної компетентностіі включає креативніі 

(дослідницькі, творчі,і самоосвітні), рефлексивніі та прогностичніі здібності. 

Детальнийі опис компонентіві формування математичноїі компетентності 

наведеноі у таблиціі 3.1.і 
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Таблиця 3.і1. 

Характеристикаі основних компонентіві математичної 

компетентностіі 

Назва 

компонентуі 

Характеристика 

компонентуі 

Показники готовностіі 

Мотиваційний Сукупністьі мотивів, 

потреб,і інтересів, 

цінностей,і що 

спонукаютьі молодших 

школяріві до 

усвідомленогоі і 

цілеспрямованогоі 

опанування 

математичноюі 

компетентністю ві умовах 

ЗЗСОі 

Мотиваційна готовністьі до 

розвиткуі власної 

математичноїі 

компетентності; прагненняі 

оволодіти новимиі знаннями, 

вміннямиі та навичкамиі на 

урокахі математики; 

усвідомленняі важливості 

«навчатисяі впродовж життя”.і  

Когнітивний Передбачаєі активну 

вольовуі участь іі 

реалізується черезі засоби 

іі способи діяльності:і 

планування, 

проектування,і 

моделювання, прогнозу-

вання, орієнтуванняі в 

видахі навчальної 

діяльностіі на урокахі 

математики; управлінняі 

власною освітньоюі 

діяльністю. 

наполегливеі прагнення доі 

математичних знань,і до 

розумовоїі напруги іі прояву 

вольовихі зусиль наі уроках 

математики;і вміння виявлятиі 

причинно-наслідковіі зв’язки 

таі відсіювати непотрібнуі 

інформацію дляі подальшого 

формулюванняі 

обґрунтованих висновків;і 

здатність оцінюватиі ситуацію 

зі різних ракурсіві та 

знаходитиі нестандартні 

шляхиі їх вирішення.і 
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Діяльнісний Вмінняі встановлювати іі 

підтримувати необхідніі 

контакти зі іншими 

учасникамиі освітнього 

процесу,і певну 

сукупністьі математичних 

знань,і умінь таі навичок, 

щоі забезпечують 

ефективнеі спілкування наі 

уроках математикиі в 

початковійі школі 

вмінняі налагоджувати 

контакти,і домовлятися, 

слухатиі та чутиі інших наі 

уроках математики;і  здатність 

працюватиі в командіі на 

засадахі співробітництва зі 

метою досягненняі спільної 

мети;і  

здатність оцінюватиі 

ситуацію, визначатиі мету, 

способиі її досягненняі та 

розподілятиі ролі міжі 

членами командиі 

Рефлексивний творчіі вміння, 

особистісніі якості, аі 

також рефлексивніі дії 

(осмислення,і самоаналіз іі  

самооцінка власноїі 

діяльності іі її результатів)і 

молодших школярів,і що ві 

своїй сукупностіі 

відображають 

рефлексивно-оцінну 

готовністьі молодших 

школяріві до формуванняі 

математичної 

компетентностіі 

здатність здійснюватиі 

рефлексію власноїі діяльності 

наі уроках математики;і 

уміння оцінюватиі свою 

пізнавальнуі діяльність, 

здійснюватиі саморегуляцію 

йі коригувати їїі з 

урахуваннямі власних 

можливостейі та здібностей;і 

здатність доі самоосвітньої 

діяльностіі з формуванняі 

математичної компетентностіі 

 

Отже, критеріємі сформованості когнітивногоі компоненту визначаємоі 

пізнавальну готовністьі молодшого школяраі до формуванняі математичної 
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компетентностіі на урокахі математики. Критеріємі його сформованостіі 

виступає мотиваційно-ціннісна готовністьі молодшого школяраі до 

опануванняі математичними знаннямиі та вміннямиі (система мотивів,і 

інтересів, потребі і ціннісніснихі орієнтацій). Відповідно,і критерієм 

сформованостіі діяльнісного компонентуі визначаємо комунікативно-

діяльнісну готовністьі молодших школяріві до формуванняі математичної 

компетентності.і В структуруі рефлексивного критеріюі входять творчіі 

вміння, особистісніі якості, аі також рефлексивніі дії (осмислення,і самоаналіз 

іі  самооцінка власноїі діяльності іі її результатів)і молодших школярів,і що ві 

своїй сукупностіі відображають рефлексивно-оцінну готовністьі молодших 

школяріві до формуванняі математичної компетентності.і  

На основіі виділених показниківі охарактеризуємо рівніі сформованості 

математичноїі компетентності здобувачіві початкової освіти.і Нами булоі 

обрано класичнуі градацію, тобтоі чотири рівні:і початковий, достатній,і 

середній таі високий. Уі таблиці 3.і2 запропонованоі характеристику кожногоі 

з них.і  

Таблиця 3.і2 

Характеристикаі рівнів сформованостіі математичної 

компетентностіі здобувачів початковоїі освіти 

Рівеньі  Загальна 

характеристикаі 

Особливості поведінкиі та 

успішностіі учнів 

Початковийі В учніві 

спостерігаються 

труднощіі з 

виконаннямі 

математичних завдань,і 

пошуком різнихі 

варіантів одержанняі 

результату таі 

продукуванням 

оригінальнихі ідей. 

Учніі не прагнутьі брати участьі у 

колективнійі роботі наі уроках 

математики,і не виявляютьі 

ініціативу. Завданняі на уроціі 

сприймають пасивно,і мислять 

інертно,і через щоі вкрай низькаі 

продуктивність. Школяріі 

уникають завданьі підвищеної 

складності,і не виявляютьі інтересу 

доі проблемно-пошуковихі типів 

завдань.і Вони відчуваютьі 
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труднощі зі організацією 

самостійноїі роботи, томуі 

практично завждиі потребують 

допомогиі вчителя чиі товаришів. 

Невдачіі супроводжуються 

тривалимиі негативними 

емоціями.і Такі школяріі 

характеризуються низькоюі 

успішністю зі математики.  

Достатнійі Школярі потребуютьі 

допомоги вчителяі та 

однокласників,і 

справляються ізі 

математичними 

завданнямиі на пошукі 

різних варіантіві 

отримання результатуі 

частково 

Школяріі не кожногоі разу 

долучаютьсяі до виконанняі 

групових чиі творчих завданьі на 

урокахі математики, 

продуктивністьі є невисокою.і Учні 

віддаютьі перевагу легкимі 

завданням. Інтересі до проблемно-

пошукових типіві завдань 

практичноі відсутній. Учніі майже 

неі здатні доі напруженої 

діяльності,і «занурення» уі 

завдання.  

Середнійі Школярі справляютьсяі 

із математичнимиі 

завданнями наі пошук 

різнихі варіантів 

отриманняі результату 

частково,і переважно зі 

допомогою вчителяі або 

однокласниківі 

Школярі долучаютьсяі до 

виконанняі групових чиі творчих 

завданьі на урокахі математики 

неохоче,і продуктивність єі 

недостатньо високою.і Учні 

віддаютьі перевагу легкимі 

завданням, йі у їхі вирішенні неі 

завжди наполегливі.і Інтерес доі 

проблемно-пошуковихі типів 

завданьі є, алеі він єі непостійним. 

Вониі вміють працюватиі 

самостійно, протеі це 

проявляєтьсяі не завжди.і  
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Високий Учнямі легко даютьсяі 

математичні завданняі 

на знаходженняі різних 

варіантіві отримання 

результату,і виявлення 

таі постановку 

проблем,і генерування 

великоїі кількості ідей,і 

віддалених асоціацій,і 

удосконалення об’єкта,і 

знаходження способіві 

його використанняі по-

новому.і Допомоги 

вчителяі в процесіі 

виконання 

математичнихі завдань 

майжеі не потребують.і  

 

Навички саморегуляціїі досить 

розвинені,і звідси високаі 

продуктивність наі уроках 

математики,і як правило,і 

діяльність супроводжуєтьсяі 

позитивним емоційнимі настроєм, 

станомі наснаги, учніі часто 

виходитьі за межіі заданого. 

Інтересі до проблемно-пошукових 

типіві завдань постійний,і їх 

вирішенняі у пріоритетіі 

принципово «самостійно”.і Отже, 

визначеніі критерії, показникиі та 

рівніі уможливлюють об’єктивнуі 

оцінку сформованостіі 

математичної компетентностіі 

молодших школяріві На 

констатувальномуі етапі 

дослідженняі з метоюі визначення 

сформованостіі мотиваційного 

складникаі математичної 

компетентностіі ми провелиі 

спостереження заі діяльністю 

молодшихі школярів наі уроках 

математикиі 

 

В основуі діагностики формуванняі математичної компетентностіі 

молодших школяріві було покладеноі три методики:і 

1) Методика визначенняі рівня розвиткуі когнітивних вміньі під 

часі формування математичноїі компетентності молодшихі школярів (Заі 

М. Барною,і Л. Паук).і 

2) Діагностичні задачіі для визначенняі рівня логічногоі мислення 

учніві під часі формування математичноїі компетентності. 



62 

3) Методикаі «Шкала самооцінюванняі рефлексивних уміньі під 

часі формування математичноїі компетентності». 

Пропонуємоі опис данихі методик таі результати діагностикиі з їхі 

використанням. 

Методикаі визначення рівняі розвитку когнітивнихі вмінь піді час 

формуванняі математичної компетентностіі молодших школяріві (За М.і 

Барною, Л.і Паук). 

Метоюі даної методикиі є визначенняі шляхом використанняі 

компетентнісних завданьі рівня розвиткуі когнітивних вмінь.і Для 

виявленняі рівня розвиткуі когнітивних уміньі було взятоі тему дляі 2 

класуі «Розв’язання рівнянь”.і Під часі виконання завданьі молодшим 

школярамі було запропонованоі (Додаток Б):і 

1. Розв’язати рівнянняі та виконатиі перевірку. 

2. Розв’язатиі задачу. Скластиі обернену задачуі та розв’язатиі її. 

3. Заповнітьі таблицю. Вставтеі невідомі числа.і 

За кожнеі виконане завданняі випробуваним нараховуютьсяі бали. 

Якщоі випробуваний виконаві всі триі задання дужеі швидко таі лаконічно, 

безі допомоги вчителяі йому нараховуєтьсяі 50 балів,і при умові,і якщо всіі 

завдання правильні,і то можнаі вважати, щоі в ньогоі високий рівеньі 

розвитку когнітивнихі умінь піді час формуванняі математичної 

компетентності.і 

Випробуваний, якийі виконав хочі два завдання,і йому 

нараховуєтьсяі 20 – 30і балів, тоі в ньогоі середній рівень.і  

Якщо випробуванийі виконав хочі одне завданняі із трьохі при 

цьомуі набрав меншеі 20 балів,і то уі нього низькийі рівень, оскількиі 

виконував дужеі повільно, абоі взагалі неі зрозумів завдання.і Оскільки 

методикаі представлена уі виконанні завдань,і то бали,і які 

проставляютьсяі випробуваним представленіі у таблиціі 3.3.і 
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Таблиця 3.і3. 

Бали,і які виставляютьсяі учням заі виконання завданьі по 

методиціі визначення рівняі розвитку когнітивнихі вмінь піді час 

формуванняі математичної компетентностіі молодших школяріві 

№ завдання Балиі Рівень 

1і 15-20і Початковий 

2і 21-30і Достатній 

3і 31-40і Середній 

4і 41-50і Високий 

Бали,і які представленіі у таблиціі 3.3і виставляються випробуванимі 

згідно критеріїв:і 

− правильне виконанняі всіх завдань;і 

− швидкість виконання;і 

− лаконічність відповіді;і 

− не потребуютьі допомоги вчителя;і 

− самостійне виконання.і 

Провівши діагностичнуі роботу заі методикою «Визначенняі рівня 

розвиткуі когнітивних вміньі під часі формування математичноїі 

компетентності молодшихі школярів» ві третіх класах,і ми одержалиі 

результаті, представленіі у таблиціі 3.4.і 

Таблиця 3.і4 

Результати діагностики рівнів сформованості когнітивного 

компоненту математичної компетентності до початку експерименту) 

Клас Кількістьі 
учнів 

Високийі 
рівень 

Середнійі 
рівень 

Достатнійі 
рівень 

Початковий
і рівень 

Експери

менталь

нийі 

28 5і (18%) 9і (32%) 9і (32%) 5і (18%) 

Контроі 

льний 

30і 7 (23і%) 8 (26і%) 10 (34і%) 5 (17і%) 

Як видноі з таблиці,і лише 5і учнів експериментальногоі класу 

(18і%) та 7і учнів контрольногоі класу (відповідноі 23%) маютьі високий 
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рівеньі сформованості когнітивногоі компоненту математичноїі 

компетентності; середнійі та достатнійі рівень продемонструвалиі по 18і 

учнів які в контрольномуі так іі в експериментальномуі класах, щоі 

становить відповідноі 64% учніві експериментального таі 60% 

контрольногоі класів; початковийі рівень сформованостіі когнітивного 

компонентуі виявлено уі 18% учніві експериментального класуі та уі 17% 

школяріві контрольного класу.і Більш наочноі результати діагностикиі 

рівнів сформованостіі когнітивного компонентуі математичної 

компетентностіі учнів 3і класів представленіі на рис.і 3.7.і 

 

Рис. 3.і7. Результатиі діагностики рівніві сформованості 

когнітивногоі компоненту математичноїі компетентності учніві 3 класуі 

(%) 

Логічне мисленняі на уроціі учнів єі дуже важливою,і оскільки завдякиі 

ньому учніі розуміють іі формують своїі вміння таі навички. Томуі нами булоі 

запропоновано діагностичніі задачі зі логічним навантаженням,і які 

допоможутьі визначити рівеньі логічного мисленняі під часі формування 

математичноїі компетентності. 

0

5

10

15

20

25

30

35

40

Високий рівень Середній рівень Достатній рівень Початковий рівень 

Експериментальна Контрольна



65 

Таблицяі 3.5і 

Вимоги щодо визначення рівня логічного мислення учнів під час 

формування математичної компетентності 

Рівні логічногоі 

мислення 
Вимогиі 

 

Початковий 

рівеньі 

Уміє розв’язуватиі хоч однуі із запропонованихі задач 

таі виконує разомі з вчителемі  

Достатній рівеньі Намагається виконатиі більшість завдань,і як правило,і 

просить допомогиі у вчителяі 

Середній рівеньі 
Намагається виконатиі всі завдання,і за потребиі просить 
допомогиі у вчителяі 

Високий рівеньі 
Виконує зі легкістю всіі задачі, неі потребує допомогиі 

вчителя. 

Томуі методикою булоі представлено системуі оцінювання задачі та 

виявленняі їх поі рівнях, якіі зображені наі таблиці 3.і6. 

Таблицяі 3.6і 

Бали за виконання задач з логічним навантаженням по 

методиці «Діагностичні задачі для визначення рівня розвитку 

логічного мислення учнів під час формування математичної 

компетентності» 

№ завданняі Бали Рівеньі 

1 15-20 Початковийі 

2 21-30 Достатнійі 

3 31-40 Середнійі 

4 41-50 Високийі 

 

Після виконанняі учнями всіхі задач, вчительі підраховує балиі та 

визначаєі рівень розвиткуі логічного мисленняі під часі формування 

математичноїі компетентності. 

Випробуваний,і який отримаві 41 іі більше баліві має високийі рівень 

розвиткуі логічного мисленняі під часі формування математичноїі 

компетентності, тобтоі він швидшеі розв’язує задачіі та неі потребує 

допомогиі вчителя. 
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Якщоі випробуваний отримаві 21 – 30і балів уі нього достатнійі 

рівень, якийі характеризується тим,і що виконуєі завдання трохиі в 

пришвидшеномуі темпі, потребуєі допомоги вчителя.і 

Випробуваний, якийі отримав меншеі 20 баліві має початковийі 

рівень. щоі математична компетентністьі формується дужеі повільно, 

виникаютьі труднощі уі розумінні завдань.і 

Результати діагностикиі за методикоюі «Діагностичні задачіі для 

визначенняі рівня розвиткуі логічного мисленняі учнів піді час 

формуванняі математичної компетентності”і було занесеноі в таблицюі 

3.7.і 

 

 

Таблиця 3.і7 

Результати діагностики рівнів сформованості логічного мислення  

до початку експерименту) 

Клас Кількість
і учнів 

Високийі 
рівень 

Середнійі 
рівень 

Достат-
ній 

рівеньі 

Початко
вий 

рівеньі 

Експериментальн

ий 

28і 5 (18і%) 9 (32і%) 9 (32і%) 5 (18і%) 

Контрольний 
30і 5 (17і%) 10 (34і%) 8 (26і%) 7 (23і%) 

Як видноі з таблиці,і лише 5і учнів експериментальногоі класу 

(18і%) та 5і учнів контрольногоі класу (відповідноі 17%) маютьі високий 

рівеньі розвитку логічногоі математичної; достатнійі та середнійі рівень 

продемонструвалиі по 18і учнів які в контрольномуі так іі в 

експериментальномуі класах, щоі становить відповідноі 64% учніві 

експериментального таі 60% контрольногоі класів; початковийі рівень 

сформованостіі когнітивного компонентуі виявлено уі 18% учніві 

експериментального класуі та уі 23% школяріві контрольного класу.і 

Більш наочноі результати діагностикиі рівнів сформованостіі когнітивного 

компонентуі математичної компетентностіі учнів 3і класів представленіі 
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на рис.і 3.8.і 

 

Рис. 3.і8. Результатиі діагностики рівніві розвитку логічногоі 

мислення учніві 3 класуі (%) 

На основіі визначених вищеі критеріїв таі показників визначеноі рівні 

сформованостіі мотиваційного компонентуі математичної компетентностіі 

молодших школяріві експериментальної таі контрольної груп,і які 

представленіі в таблиціі 3.8.і 

Таблиця 3.і8 

Рівніі сформованості мотиваційногоі компоненту математичноїі 

компетентності доі початку експериментуі  

Клас Всьогоі 

учнів  

Високийі 

рівень  

Середнійі 

рівень  

Достатнійі  

рівень 

Початковийі 

рівень 

Експериментальнийі 
28 6і (22%) 8і (24%) 10і (30%) 4і (14%) 

Контрольнийі 
30 7і (23%) 9і (30%) 9і (30%) 5і (17%) 

Дані,і одержані піді час експериментуі засвідчують те,і що високийі 

рівень маютьі 14% експериментальногоі і 17і% контрольного класів,і 

достатній  – відповідноі 30% таі 30%, середнійі – 24%таі 30% іі початковий 

– 22і% та 23і% (рис. 3.і9).  
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Рис.і 3.9.і Рівні сформованостіі мотиваційного компонентуі 

математичної компетентностіі учнів 3і класів доі початку експериментуі 

Як бачимо,і у результатахі констатуючого експериментуі щодо 

контрольногоі та експериментальногоі класів майжеі не існуєі істотної 

відмінності.і Крім того,і вищеподані результатиі вказують наі те, щоі 

переважають дітиі з достатнімі та початковимі рівнем сформованостіі 

мотиваційного складникаі математичної компетентності.і 

З метоюі діагностики рівніві сформованості діяльнісногоі 

компоненту математичноїі компетентності учніві початкових класіві 

учням пропонувалосяі  вирішити задачіі різними способами.і Нами 

спеціальноі були сформульованоі три задачіі для учніві четвертого класу,і 

які передбачалиі кілька способіві розв'язання (Додатокі В). 

Дляі проведення діагностикиі всім учнямі експериментальної таі 

контрольної групиі були запропонованіі дані задачі з метоюі пошуку 

рішенняі шляхом розв’язанняі задач різнимиі способами. Результатиі 

діагностики сформованостіі діяльнісного компонентаі математичної 

компетентностіі учнів експериментальноїі та контрольноїі груп 

представленоі в таблиціі 3.9.і 
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Таблиця 3.9 

Результати діагностики рівнів сформованості діяльнісного 

компоненту математичної компетентності  

Класі Всього 
учніві 

Високий 
рівеньі 

Середні
й рівеньі 

Достатній 
рівеньі 

Початко
вий 

рівеньі 

Експеримен

тальний 

28і 4 (14і%) 5 (18і%) 5 (18і%) 14 
(50і%) 

Контрольни

й 

30і 4 (13і%) 6 (20і%) 4 (13і%) 16 
(54і%) 

Отримані результатиі виявились незадовільними.і Із 28і учнів 

експериментальногоі класу лишеі 3 учніі (10%) змоглиі відшукати 2-3 

способиі розв’язання кожноїі з трьохі задач. Щеі 10 школяріві (35%) знайшлиі 

по 2-3 способиі рішення доі двох задачі із трьох.і Натомість переважнаі 

більшість школяріві (55%) неі змогли правильноі визначити іншіі способи 

розв'язанняі задач (рис.і 3.10).і  

 

 

Рис. 3.і10. Результатиі діагностики рівніві сформованості діяльнісногоі 

компоненту математичноїі компетентності учніві 3 класів,і % (до початкуі 

експерименту) 

Дляі виявлення рівніві сформованості рефлексивногоі компонента 

математичноїі компетентності намиі було розробленоі методику «Шкалаі 

самооцінювання рефлексивнихі умінь» (Додатокі Г). Респондентамиі 
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пропонувалося оцінитиі рівень сформованостіі математичних знаньі та 

вмінь,і свою пізнавальнуі діяльність, прагненняі здійснювати 

саморегуляціюі й коригуватиі її зі урахуванням власнихі можливостей таі 

здібностей; здатністьі до самоосвітньоїі діяльності зі формування 

математичноїі компетентності заі шкалою, деі 2 – так;і 1 – скорішеі так; 0і – 

не знаю;і -1 – скорішеі ні; -2і – ні. 

Заі результатами методикиі було визначеноі рівні сформованостіі 

рефлексивного компонентуі математичної компетентностіі учнів, щоі 

представлено ві таблиці 3.і10. 

Таблиця 3.10 

Результати діагностики рівнів сформованості рефлексивного 

компоненту математичної компетентності учнів експериментальної та 

контрольної груп (до початку експерименту) 

Клас Всьогоі 
учнів 

Високийі 
рівень 

Середній
і рівень 

Достатнійі 
рівень 

Початковийі 
рівень 

Експеримен

тальнийі 

28 5і (18%) 7і (25%) 7і (25%) 9і (32%) 

Контрольн

ийі 

30 4і (14%) 8і (26%) 8і (26%) 10і (34%) 

Які видно зі таблиці, 32і% учнів експериментальногоі класу таі 34% – 

контрольногоі мають початковийі рівень сформованостіі рефлексивного 

компонентуі математичної компетентності;і середній таі достатній рівеньі 

продемонстрували 50і% учнів експериментальногоі та 52і% контрольного 

класів;і високий, відповідно,і 18% іі 14% (рис.і 3.11).і 
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Рис. 3.11. Результати діагностики рівнів сформованості рефлексивного 

компоненту математичної компетентності учнів 3 класів, % (до початку 

експерименту) 

Які бачимо, уі результатах констатуючогоі експерименту щодоі 

контрольного таі експериментального класіві майже неі існує істотноїі 

відмінності. Крімі того, вищеподаніі результати вказуютьі на те,і що 

переважаютьі діти зі середнім таі низьким рівнемі сформованості 

математичноїі компетентності, щоі свідчить проі необхідність впровадженняі 

організаційно-методичноїі системи зі метою підвищенняі рівнів 

сформованостіі досліджуваної якостіі у молодшихі школярів. 

Наі другому етапіі дослідження – формувальномуі нами булоі 

розроблено іі апробовано зі учнями експериментальногоі класу 

організаційно-методичну системуі формування математичноїі 

компетентності учніві початкових класіві засобами дидактичнихі ігор. 

Йогоі мета полягаєі в підвищенняі рівня сформованостіі 

математичної компетентності.і Експериментальне дослідженняі 

передбачає дотриманняі педагогічних умов:і 

1) урахування віковихі та індивідуальнихі особливостей 

молодшогоі шкільного віку;і 

2) готовність учніві до формуванняі математичної компетентності;і 

3) органічне включенняі віртуальних дошокі у структуруі уроків зі 
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математики; 

4) поетапне,і системне таі цілеспрямоване використанняі 

дидактичних ігорі на урокахі математики. 

Зі урахуванням всіхі особливостей побудовиі комбінованого урокуі 

математики, йогоі було поділеноі на такіі етапи [33і]: 

− організаційний момент;і 

− мотивація навчально-пізнавальної діяльностіі учнів; 

− актуалізаціяі опорних знаньі та способіві дії; 

− формуванняі нових знаньі та способіві дії; 

− закріпленняі формування дійі та навичок;і 

− рефлексія. 

Кожені з цихі етапів маєі свої особливостіі та призначенняі на уроці.і 

Наприклад, піді час організаційногоі моменту потрібноі доброзичливо 

налаштуватиі учнів, томуі використовують різноманітніі привітання таі 

вправи дляі емоційного налаштуванняі («Мініінтерв’ю», «Формулаі 

успіху», «Деревоі настрою», «Створюємоі настрій»), оскількиі сучасні 

умовиі вимагають віді вчителя створитиі позитивну атмосферуі у класі,і 

що допомагаєі покращити психологічнийі настрій учнів.і 

На етапіі мотивація навчально-пізнавальної діяльностіі учням 

пропонуютьсяі різноманітні цікавіі завдання: ребуси,і загадки, відео,і 

історії, завданняі із проблемноюі ситуацією. Даніі завдання допомагаютьі 

учням дізнатисяі тему урокуі та метуі уроку, їхі пізнавальний інтересі та 

викликаєі зацікавленість. 

Етапі актуалізація опорнихі знань таі способів діїі характеризується 

повторенняі навичок, якіі учні вжеі засвоїли. Наі даному етапіі вчитель 

використовуєі перевірку домашньогоі завдання, математичніі диктанти, 

опитування,і методи таі прийоми навчанняі («Акваріум», «Мозковийі 

штурм», «Асоціативнийі кущ», «Знайдиі помилку» таі інші). 

Найскладнішимі етапом урокуі є формуванняі нових знаньі та 

способіві дії. Наі даному етапіі потрібно залучитиі учнів доі спільної 
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роботи,і використовувати різнуі наочність, щобі вони моглиі запам’ятати 

навчальнийі матеріал. Якщоі урок створеноі в дистанційнійі формі 

доцільноі на даномуі етапі використатиі віртуальну дошку.і Головне наі 

даному етапіі за допомогоюі різноманітних завдань,і роботою зі 

підручником зацікавитиі учнів таі розвинути ві них вмінняі та навички,і які 

прописаніі за програмою.і 

Для закріпленняі формування дійі та навичокі на урокахі математики 

головнимі завданням дляі вчителя єі підготовка матеріалу,і який 

допоможеі учням засвоїтиі вміння таі навички. Вчительі сам підбираєі та 

аналізуєі матеріал. Створюєі різні видиі навчальної діяльності:і 

− робота ві групах; 

− самостійнаі робота; 

− роботаі в парах;і 

− практична робота;і 

− індивідуальна робота.і 

В дистанційнійі формі можнаі запропонувати різноманітніі завдання, 

якіі допоможуть неі тільки засвоїтиі навички, якіі отримують учніі на уроці,і 

а йі розвиток логічногоі мислення таі когнітивних умінь.і 

Можна використовуватиі такі вправи,і як: «Естафета”,і «Забий гол”,і 

«Знайди пару”,і «Плутанка», «Зайвеі число» таі інші. Даніі вправи можнаі 

пов’язати ізі життя, оскількиі так набагатоі легше даєтьсяі математична моваі 

молодшим школярам.і 

Останнім таі обов’язковим етапомі уроку єі рефлексія. Важливимі 

завданням даногоі етапу єі спонукання учніві до рефлексії.і Для цьогоі 

можна використовуватиі такі вправи;і «Гронування», «Закінчиі речення», 

«Драбинкаі успіху» таі інші. 

Дляі ефективного впровадженняі вище сказанихі особливостей булоі 

проведено чотириі уроки зі експериментальним класом,і щодо 

ефективностіі використання віртуальнихі дошок піді час формуванняі 

математичної компетентностіі в дистанційномуі форматі навчанняі було 
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проведеноі чотири урокиі для 3і класу наі теми: «Визначаємоі час заі 

годинником», «Одержуємоі половину», «Записуємоі задачі короткоі 

таблицею» таі «Розв’язуємо ускладненіі рівняння» (Додаткиі Д, Е,і Є, Ж).і 

Мета першогоі уроку («Визначаємоі час заі годинником» полягаєі в 

узагальненіі й систематизаціїі знань учніві про часі та йогоі вимірювання, 

проі одиниці вимірюванняі часу, пов’язаніі з обертаннямі небесних тіл:і 

рік, місяць,і доба; ознайомленіі з новимиі одиницями вимірюванняі часу: 

хвилиною,і секундою, зі співвідношеннями міжі одиницями вимірюванняі 

часу; вихованнямі людові доі математики; розвиткуі когнітивних вміньі та 

логічногоі мислення. 

Наі початку урокуі намагалися створитиі позитивну психологічнуі 

атмосферу заі допомогою привітанняі та вправиі «Мініінтерв’ю», деі діти 

відповідалиі на запитання,і щоб налаштуватисяі на роботу.і 

Для перевіркиі ефективності розробленоїі організаційно-методичноїі 

системи, спрямованоїі на підвищенняі рівнів сформованостіі математичної 

компетентностіі молодших школяріві проведено підсумковийі етап 

дослідження.і 

На контрольномуі етапі дослідженняі було використаноі аналогічні 

діагностичніі методики, щоі й наі констатувальному етапі.і Дослідження 

відбувалосяі за тимиі ж критеріями,і показниками таі рівнями 

сформованостіі досліджуваної якості.і 

Рівні сформованостіі мотиваційного компонентаі математичної 

компетентностіі після впровадженняі організаціно-методичноїі системи 

представленоі в таблиціі 3.12і 

Таблиця 3.11 

Результати діагностики рівнів сформованості когнітивного 

компоненту математичної компетентності (наприкінці експерименту) 

Класі Всього 
учніві 

Високий 
рівеньі 

Середній 
рівеньі 

Достатній 
рівеньі 

Початковий 
рівеньі 
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Експериме

нтальний 

28і 8 (28і%) 11 (39і%) 7 (25і%) 2 (7і%) 

Контроль

ний 

30і 7 (23і%) 10 (33і%) 10 (33і%) 3 (10і%) 

Після впровадженняі самостійних робіті на урокахі вищі показникиі 

сформованості когнітивногоі компоненту математичноїі компетентності 

зафіксованоі в учніві експериментальної групиі порівняно зі контрольною 

(рис.і 3.12).і  

 

Рис. 3.12 Результати діагностики рівнів сформованості когнітивного 

компоненту математичної компетентності учнів 3 класів (наприкінці 

експерименту) 

Так, високийі рівень виявилиі 28% учніві експериментальної іі 23 % 

– контрольноїі груп (наі констатувальному етапіі високий рівеньі становив 

уі 23% опитанихі контрольної таі 18% – експериментальноїі груп); 

середнійі та достатнійі рівень зафіксованоі у 64і% учнів 

експериментальноїі та 66і% контрольної групі (на констатувальномуі етапі 

ціі показники становилиі 64% уі експериментальній таі 60% – уі 

контрольній групах),і що підтверджуєі дієвість впровадженоїі методики. 

Результатиі діагностики заі методикою «Діагностичніі задачі дляі 

визначення рівняі розвитку логічногоі мислення учніві під часі 

формування математичноїі компетентності» булоі занесено ві таблицю 

3.і12. 
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Таблицяі 3.12і 

Результати діагностики рівнів сформованості логічного мислення  

наприкінці експерименту) 

Клас Кількі
стьі 

учнів 

Високийі 
рівень 

Середнійі 
рівень 

Достатнійі 
рівень 

Низькийі 
рівень 

Експериме

нтальнийі 

28 8і (29%) 10і (35%) 8і (29%) 2і (7%) 

Контроль

нийі 

30 6і (20%) 7і (23%) 10і (34%) 7і (23%) 

Які видно зі таблиці, 8і учнів експериментальногоі класу (29і%) 

проти 5і учнів наі початку експериментуі та 6і учнів контрольногоі класу 

(відповідноі 20%) протиі 5 учніві на початкуі експерименту маютьі 

високий рівеньі розвитку логічногоі математичної; середнійі рівень 

продемонструвалиі по 10і учнів ві експериментальному класіі (показник 

практичноі без змін),і що становитьі відповідно 35і% учнів 

експериментальногоі та 7і учнів контрольногоі класу (23і%); початковий 

рівеньі сформованості логічногоі компоненту виявленоі у 7і% учнів 

експериментальногоі класу таі у 23і% школярів контрольногоі класу. 

Більші наочно результатиі діагностики рівніві сформованості 

когнітивногоі компоненту математичноїі компетентності учніві 3 класіві 

представлені наі рис. 3.і13. 
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Рис.і 3.13.і Результати діагностикиі рівнів розвиткуі логічного 

мисленняі учнів 3і класу (%) наприкінціі експерименту 

Уі таблиці 3.і13 наведеноі рівні сформованостіі мотиваційного 

компонентуі математичної компетентності.і 

Таблиця 3.і13 

Рівніі сформованості мотиваційногоі компоненту математичноїі 

компетентності учніві 3 класіві (наприкінці експерименту)і 

Клас Всьогоі 

учнів  

Високийі 

рівень  

Середнійі 

рівень  

Достатнійі 

рівень 

Початковийі 

рівень 

Експериі 

ментальний 

28і 8 (28і%) 12 (42і%) 4 (14і%) 4 (14і%) 

Контроль 

нийі 

30 6і (20%) 12і (40%) 6і (20%) 6і (20%) 

Даніі таблиці 3.і13 засвідчилиі вищі показникиі сформованості 

мотиваційногоі компоненту математичноїі компетентності ві учнів 

експериментальноїі групи порівняноі з контрольною.і  

Так, високийі рівень виявилиі 28% учніві експериментальної іі 20% – 

контрольноїі груп (наі констатувальному етапіі високий рівеньі становив уі 

17% опитанихі контрольної таі 14 % – експериментальноїі груп); середнійі 

рівень зафіксованоі у 42і% учнів експериментальноїі та 40і% контрольної 

групі (на констатувальномуі етапі ціі показники становилиі 60% уі 

експериментальній таі 64% – уі контрольній групах).і  

Про ефективністьі використання самостійнихі робіт наі уроках 

математикиі свідчить зниженняі низького рівняі дітей експериментальноїі 

групи доі 14 % уі експериментальній групіі (рис. 3.і14). 
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Рис.і 3.14і Рівні сформованостіі мотиваційного компонентуі 

математичної компетентностіі учнів 3і класів наприкінціі експерименту 

Рівні сформованості рефлексивного компонента математичної 

компетентності до та після впровадження організаціно-методичної системи 

представлено в таблиці 3.14 

Таблиця 3.14 

Результати діагностики рівнів сформованості діяльнісного 

компоненту математичної компетентності учнів 3 класів наприкінці 

експерименту 

Класі Всього 

учніві 

Високий 

рівеньі 

Середній 

рівеньі 

Достатній 

рівеньі 

Початко 

вийі 

рівень 

Експериме

нтальнийі 

28 7і (25%) 12і (43%) 7і (25%) 2і (7%) 

Контроль

нийі 

30 3і (10%) 10і (34%) 6і (20%) 11і (36%) 

Покращилисяі результати сформованостіі рефлексивного складникаі 

математичної компетентності,і насамперед, ві учнів експериментальноїі 

групи, порівняноі із контрольноюі (високий рівеньі проявили 25і% учнів 

експериментальноїі групи (наі початку експериментуі показник становиві 

10%).  Такожі практично вдвічіі збільшилась кількістьі учнів, щоі мали 

середнійі рівень (43і%), початковий рівеньі продемонстрували лишеі 2 учні,і 
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що становитьі 7 % (рис.і3.15).і  

 

Рис. 3.15. Результати діагностики рівнів сформованості діяльнісного 

компоненту математичної компетентності учнів 3 класів наприкінці 

експерименту 

За результатамиі методики булоі визначено рівніі сформованості 

рефлексивногоі компоненту математичноїі компетентності учнів,і що 

представленоі в таблиціі 3.15.і 

Таблиця 3.15 

Результати діагностики рівнів сформованості рефлексивного 

компоненту математичної компетентності учнів 3 класів  

Клас Всьогоі 
учнів 

Високийі 
рівень 

Середнійі 
рівень 

Достатні
йі рівень 

Початковий
і рівень 

Експериме

нтальнийі 

28 10і (36%) 10і (36%) 4і (14%) 4і (14%) 

Контроль

нийі 

30 10і (33%) 8і (27%) 10і (33%) 2і (7%) 

Покращилисяі результати сформованостіі рефлексивного складникаі 

математичної компетентності,і насамперед, ві учнів експериментальноїі 

групи, порівняноі із контрольноюі (рис. 3.і16). 
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Рис.і 3.16.і Результати діагностикиі рівнів сформованостіі 

рефлексивного компонентуі математичної компетентностіі учнів 3і класів  

Педагогічнийі експеримент показав,і що зацікавленістьі учнів 

навчальнимі матеріалом наі уроках математикиі залежить віді змісту іі форм 

впровадженняі його ві освітній процес.і Тільки комплекснийі підхід доі 

використання дидактичнийі ігор наі уроках математикиі у початковійі школі 

сприяєі підвищенню ефективностіі процесу формуванняі математичної 

компетентностіі молодших школярів.і 

Проведений експерименті підтвердив нашеі припущення, щоі 

застосування дидактичнихі ігор які засобу формуванняі математичної 

компетентностіі молодших школяріві матиме позитивнийі вплив заі умов:  

✓ систематичногоі та цілеспрямованогоі використання ігорі на 

урокахі математики; 

✓ врахуванняі вікових особливостейі та рівняі розвитку учнів;і 

✓ поєднання ігровоїі діяльності зі навчальними завданнями,і що 

сприяютьі розвитку логічногоі мислення таі математичних навичок;і 

✓ забезпечення активноїі участі всіхі учнів уі процесі гри;і 

✓ підтримки позитивноїі мотивації доі навчання таі інтересу доі 

математики; 

✓ наданняі зворотного зв'язкуі з бокуі вчителя дляі корекції таі 

вдосконалення навчальногоі процесу. 

0

5

10

15

20

25

30

35

40

Високий рівень Середній рівень Достатній рівень Початковий рівень 

Експериментальна Контрольна



81 

3.і2 Методичніі рекомендації щодоі використання дидактичноїі гри 

уі процесі формуванняі математичної компетентностіі учнів початковоїі 

школи 

Дидактичніі ігри зі дидактичним матеріаломі є головнимі засобом 

вихованняі та навчання,і за допомогоюі яких учительі навчає дитинуі 

правильно сприйматиі навколишній світ.і Дидактична граі орієнтована наі 

розвиток уі дітей потребі у знаннях,і інтенсивної зацікавленості,і формування 

пізнавальнихі умінь таі здібностей. Застосовуютьі дидактичні ігриі в навчанніі 

та вихованніі дітей усіхі вікових категорійі із метоюі активізації пізнавальноїі 

діяльності, повторення,і уточнення, закріпленняі отриманих знань.і  

Як методі навчання дидактичнаі гра розглядаєтьсяі у двохі випадках:  

• які елемент урокуі дидактична граі використовується наі певному етапіі 

уроку. Наприклад,і під часі актуалізації опорнихі знань;  

• урокі – гра. Піді час такогоі уроку учніі засвоюють необхідніі знання, 

формуютьсяі певні вмінняі та навички,і розвиваються психофізичніі 

пізнавальні процеси:і сприймання, уява,і мислення таі мовлення. Провіднаі 

роль наі такому уроціі відводиться вчителю,і який єі організатором гри.і  

Дидактична граі як самостійнаі ігрова діяльністьі можлива лишеі за 

доступностіі дидактичних завданьі для сприйняттяі школярами, наявностіі в 

нихі інтересу доі гри, засвоєнняі ними правилі та ігровихі дій, які,і своєю 

чергою,і залежать віді рівня ігровогоі досвіду. Такимиі є передумовиі 

використання учнямиі набутих знаньі про предметиі i явищаі навколишнього 

світу.і Дидактична граі має структурніі елементи [80].і  

Як правило,і мета дидактичноїі гри представляєі собою сукупність,і яка 

пов’язуєі між собоюі мету учителяі та учнів,і складається зі навчальної таі 

ігрової мети.і Під часі організації дидактичнихі ігор наі уроці вчительі втілює 

основнуі педагогічну метуі – навчальну, розвивальну,і виховну таі 

діагностичну. Змісті дидактичної гриі ґрунтується наі змісті процесуі навчання 

i спрямований наі пізнання учнемі навколишнього світу,і оволодіння 

окремимиі способами навчально-пізнавальних дійі відповідно доі навчальних 
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завдань,і а такожі на формуванняі певних моральнихі цінностей.  

Уі багатьох джерелахі вказано, щоі сюжет (сценарій)і гри – розгорнутийі 

виклад змістуі дидактичної гриі та описі послідовності дійі гравців, 

передбачуванихі результатів. Сюжеті гри можеі бути представленийі у 

вербальнійі або графічнійі формі (уі вигляді схеми,і алгоритму).  

Засобиі гри – матеріальніі та ідеальніі об’єкти, якимиі користуються 

вчительі i учніі в процесіі гри. Правилаі гри – основніі положення, ві яких 

відображаєтьсяі суть гри,і співвідношення всіхі її компонентів.і  

Умовність ігровогоі простору розкріпачуєі гравців, вониі не боятьсяі 

своїми діямиі завдати будь-який практичнийі збиток собіі i своїмі партнерам 

поі грі. Уі цьому полягаєі структурний елементі дидактичної гри.і Оцінка 

показуєі учню міруі його просуванняі у вивченніі тієї чиі іншої навчальноїі 

дисципліни, розділуі або теми.і  

Ігрові діїі – дії гравціві неможливо визначитиі i прорахуватиі наперед, 

вониі не єі алгоритмізованими, боі продиктовані неі жорсткими правилами,і а 

лишеі уявою учніві у створюванійі ігровій ситуації.і  

Результат гриі – певні підсумки,і конкретні досягненняі ігрових дійі під 

часі виконання навчальногоі завдання. Усіі елементи дидактичноїі гри 

утворюютьі єдине ціле,і забезпечуючи ігровуі суть навчальногоі процесу. Їхі 

структура єі підставою дляі розгляду різноманітнихі видів дидактичноїі гри. 

Дидактичніі ігри наі уроках математикиі можна використовуватиі задля 

ознайомленняі дітей ізі новим матеріалом,і його закріплення,і повторення 

ранішеі набутих уявленьі i понять,і повнішого i глибшого їхі осмисленого 

засвоєння,і формування обчислювальних,і графічних уміньі та навичок,і 

розвитку основнихі прийомів мислення,і розширення кругозору.і 

Систематичне використанняі ігор підвищуєі ефективність навчання.і 

Дидактичні ігриі добираються відповідноі до програмиі [81].  

Ігриі добре поєднуютьсяі з традиційнимі навчанням. Включенняі в урокі 

елементів гриі робить процесі навчання цікавим,і створює ві дітей робочийі 

настрій, полегшуєі подолання труднощівуві засвоєнні навчальногоі матеріалу. 
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Різніі ігрові ситуації,і за допомогоюі яких розв’язуєтьсяі те чиі інше розумовеі 

завдання, підтримуютьі i підсилюютьі цікавість учніві до математики.і  

Найбільші можливостіі для впровадженняі ігрових елементіві в освітнійі 

процес математикиі дають урокиі узагальнення йі систематизації знань.і 

Введення дидактичноїі гри ві навчання математикиі – процес багаторівневий,і 

що включаєі концептуальний (розробленняі понятійного апарату,і постановка 

навчальноїі задачі, вибірі форми гри,і часу їїі проведення), операційнийі (типи 

навчальноїі гри, врахуванняі мети гри,і виготовлення абоі вибір наочності,і 

визначення місцяі в навчальномуі процесі) таі технічний (розробленняі 

вказівок, щоі мають забезпечитиі коректне управлінняі діяльністю учніві на 

уроціі математики зі використанням дидактичноїі гри) рівніі реалізації [82].і  

Дослідники виділяютьі шість основнихі груп умові ефективності 

застосуванняі дидактичних ігорі на урокахі математики основноїі школи:  

1)і умови, щоі забезпечують формуванняі соціальної i пізнавальної 

активностіі як ключовихі особистісних характеристикі учня;  

2)і умови, щоі забезпечують розвитокі самостійності учнів:і діалогова 

організаціяі діяльності уі процесі гри,і наявність кінцевогоі та проміжнихі 

результатів наі різних стадіяхі гри, варіативністьі вибору завданьі та 

початковихі умов;  

3)і умови, щоі забезпечують розвитокі здатності доі самореалізації таі 

саморегуляції навчальноїі діяльності учніві у процесіі гри;  

4)і умови, щоі забезпечують гармонійнуі індивідуальність особистостіі 

підлітка; доцільнеі співвідношення образногоі i логічногоі компонентів 

мислення,і рівня пізнавальнихі потреб таі можливостей щодоі їх реалізаціїі під 

часі виконання завданьі гри; розумнеі поєднання емоційногоі i раціональногоі 

під часі навчання;  

5)і умови, щоі забезпечують узгодженістьі особистих прагненьі учнів ізі 

суспільно корисноюі спрямованістю їхньоїі діяльності;  

6)і умови, щоі забезпечують доцільнеі поєднання педагогічногоі 

керівництва i самостійної діяльностіі учнів, раціональнеі співвідношення 
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безпосередньогоі i опосередкованогоі впливів педагогаі та колективуі на учня.і 

 

 

 

    Висновки доі третього розділуі  

Аналіз стануі досліджуваної проблемиі у практиціі шкільного курсуі 

математики показав,і що піді час дляі розвитку математичноїі 

компетентності учніві початкової школиі доцільно використовуватиі 

дидактичні ігри.і . Молодші школяріі почнуть добреі розуміти важливістьі 

математичної компетентностіі у життіі людини. Насампереді вчителю ві 

цьому допоможеі краще використанняі різноманітних завданьі з певнихі 

тем, якіі учні проходятьі протягом року.і Вчитель насампереді у сучаснихі 

умовах повинені розуміти, які саме сформуватиі математичну 

компетентність,і а отжеі використання дилктичниїі ігор єі дуже важливимі 

Задля підвищенняі рівня формуванняі математичної компетентностіі 

молодших школяріві ми піді час констатувальногоі етапу дослідженняі ми 

провелиі первину діагностикуі рівнів сформованостіі математичної 

компетентностіі в учніві третіх класів.і Отримані результатиі показали, щоі 

у дітейі переважають середнійі та достатнійі рівні. 

Аналізі та порівнянняі експериментальної методикиі з традиційноюі 

свідчить проі правдивість гіпотезиі та ефективністьі розробленої 

методики.і Після впровадженняі експериментальної методикиі нами буві 

проведений контрольнийі зріз, якийі показав, щоі дидактичні ігриі на 

урокахі математики позитивноі впливають наі формування математичноїі 

компетентності ві учнів початкової ланки освіти. Розробивши систему 

уроків, ми з’ясували, що на даному етапі доцільно використовувати 

дидактичні ігри.  
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ВИСНОВКИ 

1. Дослідження сутності, структури та шляхів формування математичної 

компетентності учнів початкової школи дозволило визначити, що математична 

компетентність є важливим компонентом загальної освітньої підготовки учнів. 

Вона включає мотиваційний, когнітивний, діяльнісний та рефлексивний 

компоненти, які сприяють розвитку вмінь і навичок для успішного засвоєння 

математичних знань та їх практичного застосування в повсякденному житті. 

2. Визначення педагогічних умов використання дидактичної гри у 

процесі формування математичної компетентності дозволило встановити, що 

дидактичні ігри є ефективним засобом активізації навчального процесу за 

умови їх правильного та систематичного застосування. До основних 

педагогічних умов належать: інтеграція ігор у навчальний процес, 

відповідність ігрових завдань освітнім цілям, забезпечення активної участі 

учнів та створення позитивного емоційного фону. 

3. Експериментальна перевірка ефективності використання дидактичних 

ігор на уроках математики у початковій школі показала, що застосування 

ігрових методів сприяє покращенню математичних результатів учнів, 

підвищує їх мотивацію до навчання та зацікавленість у предметі. Учні, що 

брали участь у дидактичних іграх, демонструють вищий рівень сформованості 

математичної компетентності у порівнянні з учнями, які навчалися за 

традиційними методами. 

4. Розробка методичних рекомендацій щодо використання дидактичної 

гри у процесі формування математичної компетентності учнів початкової 

школи дозволила створити практичний інструментарій для вчителів. 

Рекомендації включають підбір відповідних дидактичних ігор, методи їх 

адаптації до навчальної програми, а також способи оцінювання результатів 

учнів у процесі гри. Використання цих рекомендацій сприятиме підвищенню 

ефективності навчання математики в початкових класах. 

5. Одним із шляхів активізації пізнавальної діяльності учнів є 

використання дидактичних ігор в освітньому процесі. Дидактичні ігри 
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відрізняються від звичайних тим, що всі учні є активними учасниками гри. Всі 

структурні компоненти дидактичної гри розроблені таким чином, щоб 

зацікавити навіть тих учнів, яким не цікава математика. Дидактичні ігри мають 

велике освітнє значення, вони тісно пов’язані з навчально-виховною роботою. 

Дидактична гра збагачує життєвий досвід дитини, забезпечує розвиток 

сприймання, мислення, уяви. У процесі дидактичної гри учні вчаться 

розв’язувати задачі, порівнювати, узагальнювати та ситематизувати, робити 

самостійні висновки та обґрунтовувати їх, доводити власну думку. 

Використання дидактичних ігор на різних етапах уроку є сучасним та 

ефективним засобом активізації навчально-пізнавальної активності учнів, що 

гарно впливає на підвищення рівня знань із математики, розвитку розумової 

діяльності. 
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ДОДАТКИ 

Додаток А 

Анкета для вчителів початкової школи «Використання різних видів 

дидактичних ігор на уроках» 

Шановні вчителі! Дайте, будь ласка, відповідь на запитання. Дякуємо!  

1. Дайте визначення поняття «дидактична гра».  

2. Чи наявні у Вашому особистому користуванні такі види 

дидактичних ігор?  

− ігри із предметами  

− настільно-друковані 

 − словесні  

− наявні всі перелічені види ігор  

− не користуюся дидактичними іграми взагалі  

3. Чи завжди Ви використовуєте різні види дидактичних ігор у власній 

педагогічній діяльності? 

 −так  

−скоріше так, ніж ні  

−скоріше ні, ніж так  

−не використовую взагалі  

4. Чи потрібно Вам підвищувати рівень використання різних видів 

дидактичних ігор на уроках?  

− ні  

− так  

5. Оцініть, будь ласка, власну готовність до використання різних видів 

дидактичних ігор у педагогічній діяльності.  

− володію на високому рівні  

− постійно удосконалюю форми та методи роботи з використаннім 

дидактичних ігор  

− володію елементарними навичками  

− не використовую через певні причини  

6. Оцініть, будь ласка, свої потенційні можливості роботи з 

дидактичними іграми. 

 − відчуваю впевненість в собі, маю досвід роботи з дидактичними іграми, 

можу поділитися власним досвідом  

 − володію методикою використання дидактичних ігор на високому рівні  

− відчуваю невпевненість в роботі з дидактичними іграми, не вірю в свої 

сили та здібності 

 − відчуваю певні труднощі, але маю сили вдосконалювати вміння  
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7. Назвіть навчальні предмети, на яких найбільш доцільно 

використовувати різні види дидактичних ігор.  

− математика  

− українська мова  

− літературне читання 

 − образотворче мистецтво  

− Я досліджую світ  

− не використовую  

8. На яких етапах уроку Ви найчастіше використовуєте дидактичні 

ігри?  

− актуалізація опорних знань учнів 

 − вивчення нового матеріалу 

 − вступний інструктаж і самостійна практична діяльність  

− підсумок уроку  

9. Який вплив на молодших школярів, на Вашу думку, має 

використання різних видів дидактичних ігор на уроках  

− сприяють підвищенню пізнавальних інтересів 

 − розширюють та збагачують художньо–естетичний досвід 

 − дозволяють учням самореалізуватися та самовдосконалюватися 

 − формують навички самостійної практичної діяльності  

− практично ніяк не впливають 

 − можуть відволікати учнів на уроці 
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Додаток Б 

Методика визначення рівня розвитку когнітивних вмінь під 

час формування математичної компетентності молодших школярів» 

(За М. Барною, Л. Паук) 

 

 

Завдання взяті з підручника – Математика: підруч. для 3 кл. закл. 

загал. серед. освіти. У 2 ч. Ч. 1 / М. Козак, О. Корчевська. Тернопіль: 

Підручники і посібники, 2020. 96 с. С. 28 – 29 
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Додаток В 

 
 

Діагностичні задачі для визначення рівнів сформованості 

діяльнісного компоненту математичної компетентності учнів 

початкових класів 

 
Прочитай задачі та спробуй розв’язати їх якомога більшою кількістю 

способів 

 

Завдання взяті із магістерської роботи - Дещенко Н. В. Роль самостійної 

роботи у процесі формування математичної компетентності учнів 

початкової школи : кваліфікаційна магістр. р-та, студентки ІI курсу, 21-

М групи, спец. 013 «Початкова освіта» / наук. керівник: к. п. н., доцент Т. 

П. Запорожченко / Факультет дошкільної, початкової освіти і мистецтв, 

Кафедра дошкільної та початкової освіти. Чернігів, 2023. 88 с. 

 
 

1. У Сашка було 20 зошитів. Він використав 4 зошити в лінійку і 5 

зошитів у клітинку. Скільки зошитів залишилося в Сашка? Розв’яжіть 

задачу трьома способами 

2. В овочесховищі було 357 ц білої картоплі й 248 ц рожевої. За 

місяць зі сховища до їдальні забрали 28 ц картоплі. Скільки центнерів 

картоплі залишилося в овочесховищі? Розв’яжи задачу трьома способами, 

склавши вирази. 

3. Одна бригада за 4 години зібрала 96 кг огірків, а друга за 5 годин 

роботи - 80 кг огірків. За скільки годин дві бригади збере 200 кг огірків, 

якщо вони працюватимуть разом? 
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Додаток Г 

 
 

Діагностична методика «Шкала самооцінювання рефлексивних 

умінь» для виявлення рівнів сформованості рефлексивного 

компонента математичної компетентності молодших школярів 

 
Оцініть рівень розвитку ваших математичних умінь за шкалою, де 2 – 

так; 1 – скоріше так; 0 – не знаю; -1 – скоріше ні; -2 – ні. 

 

 

 

 

№ Вміння 2 

«так» 

1 
«скоріше 

так» 

0 

«не 

знаю» 

-1 
«скоріше 

ні» 

-2 

«ні» 

1. Обчислюю усно й 
письмово у різних 
життєвих ситуаціях 

     

2. Використовую різні 

мірки для вимірювання 

величин довжини, маси, 

температури, часу, 

місткості, вартості 

     

3. Користуюся годинником 

і календарем для 
відстеження та 

планування подій свого 
життя 

     

4. Орієнтуюся на площині і 

в просторі, можу 

рухатися за визначеним 

маршрутом; планую 

маршрути пересування 

     

5. Розпізнаю знайомі 
геометричні фігури у 

фігурах складної форми 

     

6. Досліджую різні шляхи 

розв’язання проблемної 

ситуації на уроках 

математики, обираю 

раціональний шлях її 

розв’язання 
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Обробка результатів 

Переклад варіантів відповідей у бали здійснюється таким чином: за 

відповідь «-2 – ні » ставиться 1 бал, за відповідь «-1 – скоріше ні » – 2 

бали, за відповідь «0 – не знаю» –3 бали, за відповідь «1 – скоріше так» – 

4 і за відповідь «2 – так» – 5. 

Рівні визначалися: від 0 до 33% – низький, від 34 до 65% – середній, 

від: 66 до 100% – високий. 
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Додаток Д 

Урок для 3 класу з математики  

Тема: Визначаємо час за годинником 

Мета: 

навчальна: узагальнити й систематизувати знання учнів про час та його 

вимірювання; систематизувати знання про одиниці вимірювання часу, 

пов’язані з обертанням небесних тіл: рік, місяць, доба; ознайомити з новими 

одиницями вимірювання часу: хвилиною, секундою, із співвідношеннями між 

одиницями вимірювання часу; 

виховна: виховувати правильний розподіл часу. 

розвивальна: розвивати когнітивні вміння та логічне мислення. 

Обладнання: підручник, онлайн-дошка Miro, інтерактивні ігри 

WordWoll та LeaningApps, малюнок годинника, презентація. 

Підручник: Математика : підруч. для 3 кл. закл. загал. серед. освіти (у 

2-х ч.) : Ч. 1 / С. О. Скворцова, О. В. Онопрієнко. Харків : Вид-во «Ранок», 

2020. 128 с. 

Тип уроку: комбінований  

 
 

Хід уроку 

І. Організаційний момент 

1.  Привітання 
Клас готовий працювати? 

Додавати й віднімати, 

Числа й вирази рівняти, 

Вчасно руку піднімати, 

Щоб складну задачу розв’язати. 

Проспівав дзвінок – 

Починається урок. 

2.  Емоційне налаштування. Вправа «Мініінтерв’ю» 

Вчитель: Діти, перед початком уроку хочу у вас дещо запитати. Тож 

дайте відповіді на такі запитання: 
Яким був попередній урок? (Цікавим) 

Якою була перерва? (Веселою) 

З яким настроєм ви прийшли на урок? (Гарним. Веселим) 

Яка зараз повинна бути обстановка на уроці, щоб ви могли засвоїти нову 

тему? (Робоча) 

Вчитель: Отже, давайте створимо таку робочу атмосферу. 

ІІ. Мотивація навчально-пізнавальної діяльності учнів 

Вчитель: Сьогодні у нас незвичний, щоб дізнатися про саме він, нам 

допоможе в цьому відео. Уважно перегляньте відео: 

https://youtu.be/pVy3HO6pOCo. 

Чи здогадались про, що урок? (годинник) 

https://youtu.be/pVy3HO6pOCo
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Так, правильно у відео розповідається про годинник, тож давайте 

перевіримо на скільки ви добре переглянули його, дайте відповіді на 

запитання: 

− Навіщо придумали годинники? (щоб вимірювати час) 

− За чим визначали час раніше? (за сонцем, місяцем та зорями) 

− Про які годинники розповідається у відео? (сонячний, водяний, 

пісочний, механічні) 

Вчитель: Тож, сьогодні ми поговоримо про годинник. Навчимося 

визначати час за годинником, повторимо одиниці вимірювання часу, 

пов’язані з обертанням небесних тіл: рік, місяць, доба; ознайомити з новими 

одиницями вимірювання часу: хвилиною, секундою. 

ІІІ. Актуалізація опорних знань та способів дії 

1.  Перевірка домашнього завдання. 

2.  Математичний диктант. 

Вчитель: На онлайн-дошці зображено завдання, вам потрібно: 

− Записати одиниці вимірювання довжини від найменшої до 

найбільшої. 

− Записати одиниці вимірювання маси від найменшої до найбільшої. 

− Записати відомі вам одиниці вимірювання місткості. 

3.  Гра «Коло чудес» 

Вчитель: Діти, а зараз давайте трохи згадаємо про тему «Годинник». 

Тому подивіться уважно на онлайн-дошку на ній розміщено посилання. Ваше 

завдання перейти за ним та прокрутити коло чудес, яке питання випаде, на те 

ви маєте дати відповідь. (https://wordwall.net/uk/resource/59448253) 

 

− Які одиниці вимірювання ми вже вивчили? (година, хвилина, 

секунда) 

− Що відноситься до одиниці вимірювання часу, пов’язані з 

обертанням небесних тіл? (рік, місяць, тиждень, доба) 

− Чим відрізняється одиниця вимірювання доба від тижня? (доба – 

це один день, а тиждень – це 7 днів) 

− Як називається пристрій, який вимірює одиницю вимірювання 

годину? (годинник) 

− Навіщо нам годинник у нашому житті? (щоб знати час) 

− Де можна побачити годинник на вулиці у нашому місті, інших 

країнах? (учні перераховують місця) 

https://wordwall.net/uk/resource/59448253
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IV. Формування нових знань та способів дії 

1.  Робота за схемою 

– А зараз розгляньте в підручнику схему та скажіть, які одиниці 

вимірювання ви бачите? 
– Прочитайте схему. 

 
 

2.  Гра «Мозковий штурм» 

– Діти, а зараз давайте попрацюємо над нашою новою темою. 

Подивіться уважно на зображення розміщене на онлайн-дошці та дайте 

відповіді на запитання. 

 
– Який приклад використовують для визначення часу протягом доби? 

– Скільки поділок на циферблаті? 

– За який час година стрілка проходить відстань між двома сусідніми 

поділками? 
– За який час година стрілка проходить циферблат годинника повністю 

– робить повний оберт? 
– Скільки хвилин в одній годинні? 

– Як дізнатися, за який час хвилинна стрілка проходить відстань між 

двома сусідніми поділками? 

 

3.  Фізкультхвилинка (https://youtu.be/vGAkqpIzPI0) 

3. Робота за підручником 

Вчитель: А зараз давайте виконаємо завдання №3. Вам потрібно 

визначити час за годинником користуючись пам’яткою. 

 
– Поміркуй, чи знаєте Ви, як можна назвати час за годинником 

іншим способом? (діти міркують над запитанням) 

V. Закріплення, формування вмінь та навичок 

1.  Прийом «Аналіз на основі синтезу» 

Вчитель: Добре, молодці гарно впоралися з минулим завданням. 

https://youtu.be/vGAkqpIzPI0
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Рухаємося далі. Уважно погляньте на завдання №4. 

– Дайте відповіді на запитання: 

– Скільки разів годинна стрілка проходить циферблат годинника за 

добу? Чому? 
– Як при визначенні часу можна врахувати частину доби, що триває? 

 
– Визнач час, який показують годинники, якщо триває перша половина 

доби: друга половина доби. 

 
2.  Гра «Пазл» 

Вчитель: Поверніться на онлайн-дошку на ній розміщено посилання на 

завдання. Ваше завдання визначити: 

− якщо на пазлах розміщено хвилини їх віднести до групи хвилин; 

− якщо на пазлах розміщено секунда їх віднести до групи секунд. 

Посилання: https://learningapps.org/watch?v=pc5i4q5xn23 

3.  Практична робота 

Вчитель: Діти, ми завжди плануємо свій час, тому давайте ж зараз 

виконаємо завдання на час. Вам дається 10 хвилин. 
Завдання №1 

1.  Розв’яжи рівняння (Ст. 73) 

 

 
2.  Розв’яжи логічну задачу. 

Руслан старший за Михайлика, а Денис молодший від Руслана. 

Михайлик не наймолодший. Хто з братиків наймолодший? 

 
VІ. Рефлексія 

Вчитель: Діти, ми сьогодні чудово попрацювали, тож на завершення 

давайте пограємо у гру «Не закінчене речення». 

https://learningapps.org/watch?v=pc5i4q5xn23
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Гра «Незакінчене речення» 

На уроці я дізнався/дізналася   

Для мене було цікавим   

Було складно  

Я зрозумів/ла, що    

Урок здався мені    

Протягом уроку я     

Мій настрій   

– Чудово, молодці! Сьогодні ми чудово попрацювали. Зустрінемося 

наступного уроку. 
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Додаток Е 

 

Урок для 3 класу з математики 

 Тема: Одержуємо половину 

Мета: 

навчальна: формувати поняття про дріб із чисельником; актуалізувати 

знання конкретного змісту ділення на рівні частини; ознайомити учнів із 

дробами з чисельником 1 — частинами, із практичним утворенням половини; 

навчити записувати половини двома цифрами; удосконалити вміння 

розв’язувати задачі на конкретний зміст множення. 

виховна: виховувати любов до математики. 

розвивальна: розвивати когнітивні вміння. 

Обладнання: підручник, онлайн-дошка Miro, інтерактивні ігри 

LeaningApps, презентація. 

Підручник: Математика : підруч. для 3 кл. закл. загал. серед. освіти (у 

2-х ч.) : Ч. 1 / С. О. Скворцова, О. В. Онопрієнко. Харків : Вид-во «Ранок», 

2020. 128 с. 

Тип уроку: комбінований  

Хід уроку 

І. Організаційний момент 

1.  Привітання 

Дзвоник всім нам дав наказ – 

До роботи швидше, клас! 

Попрацюємо старанно, Щоб 

сказати у кінці. 

Що у нашім дружнім класі, 

Діти, просто, молодці! 

 

 

соб

і: 

2.  Емоційне налаштування. Вправа «Створюємо настрій» 

Вчитель: Давайте з вами відчуємо себе часточкою колективу і скажемо 

 

− Я прийшов на урок для чого? (Учитися) 

− Треба бути якими? (Уважними, працьовитими) 

− Зі мною хто? (Мої друзі) 

− Вони мене що? (Поважають) 

− Мені це як? (Приємно) 

− Я готовий до чого? (До успішної роботи) 

Вчитель: Бажаю всім учням гарного настрою, легкого засвоєння теми. 
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ІІ. Актуалізація опорних знань та способів дії 

1.  Перевірка домашнього завдання. 

2.  Математичний диктант 

Вчитель: Перш ніж почати наш урок давайте пройдемо невеличкий 

математичний диктант. Подивіться уважно на онлайн-дошку. 

− Перший множник 2, а другий – у 4 рази більший від нього. 

− Різницю чисел 40 і 5 зменшити на їх частку. 

− До частки чисел 28 і 4 додати різницю цих чисел. 

− До добутку чисел 8 і 4 додати їх частку. 

− Суму чисел 36 і 6 зменшити на їх частку. 

− Від добутку чисел 70 і 2 відняти 40. 

ІІІ. Мотивація навчально-пізнавальної діяльності учнів 

Вчитель: Сьогодні у нас з вами діти нова тема уроку, подивіться уважно 

на онлайн-дошку, що ви бачите? (дві задачі) 
Вчитель: Прочитайте уважно задачі. Спробуйте їх розв’язати. 

 

− Значення якої частки ви можеш знайти? Знайдіть його. 

− Яке число одержано в результаті? (4:2=2) 

− Що ти про нього знаєш? (це натуральне число) 

− Чи можна натуральним числом записати результат другого 

виразу? (ні) 

Вчитель: Так, правильно неможливо, оскільки воно не є натуральним 

числом. Воно називається половиною. 

 
Вчитель: Отже, сьогодні ми будемо говорити про половини, і про те, як 

їх одержати. 

IV. Формування нових знань та способів дії 

1.  Практична робота з математичними матеріалами «Геометричні 

фігури». 

У наборі геометричних фігур знайдіть круг, трикутник і прямокутник. 

Візьміть одну з геометричних фігур на вибір. 

Розділіть фігуру навпіл. Для цього перегніть фігуру так, щоб її контури 

співпали. Розгладьте лінію згину. Розгорніть фігуру. 
Що цікаве ви можете побачити? 

На скільки рівних частин поділено фігуру лінією згину? 

Розфарбуйте одну з частин. Покажіть розфарбовану частину. Це 

половина. 
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Покажіть іншу половину. Скільки половин у цілому? Що більше — 

половина чи ціле? Що менше? У скільки разів? 
2.  Робота з підручником 

Вчитель: Відкрийте підручник на ст. 76 завдання №3, прочитайте 

уважно завдання та дайте відповіді. 

 
3.  Гра «Мозковий штурм» 

Вчитель: Розгляньте уважно малюнки на ст. 77 завдання №4, та оберіть 

запис, який позначає половину. 

4.  Фізкультхвилинка (https://youtu.be/0meG5Pn_iOI) 

V. Закріплення формування вмінь та навичок 

1.  Розташування дробів 

Вчитель: Розташуйте дроби в порядку зростання: від найменшого до 

найбільшого. 
Посилання на гру: https://learningapps.org/watch?v=pnobtjj4c23 

 

2.  Гра «Знайди пару» 

Вчитель: Перейдіть за посиланням та знайдіть пару: для кожної картинки 

підберіть дріб. 
Посилання на гру: https://learningapps.org/watch?v=prm2iya1t23 

https://youtu.be/0meG5Pn_iOI
https://learningapps.org/watch?v=pnobtjj4c23
https://learningapps.org/watch?v=prm2iya1t23
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3.  Самостійна робота 

Вчитель: А зараз дітки давайте виконаємо невеличку самостійну 

роботу. У вас буде два завдання. 

Завдання №1 

За кожним текстом складіть рівняння та розв’яжиіть їх. 

Завдання №2 

Розв’яжіть задачу. 

 
 

VІ. Рефлексія 

Вчитель: Ми сьогодні попрацювали дуже добре. Тож давайте пограємо 

в таку гру. 
1.  Гра «Мозковий штурм» 

Вчитель: Я зараз буду задавати питання, а вам потрібно дати відповіді. 

− Що нового дізналися на уроці? 

− Як отримати половину? 

− Як інакше назвати половину числа? 

− Як називаються числа у дробі? 

− Де пишемо чисельник? Знаменник? 

2.  Гра з цеглинками Lego. 

Покажіть кубиком Lego якщо: 

− зрозуміли урок – червоний; , 

− не дуже – зелений; 

− не зрозуміло – жовтий. 
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Додаток Є 

 

Урок для 3 класу з математики 

Тема: Записуємо задачу коротко таблицею 

Мета: формування вміння розв’язувати прості задачі, що містять 

співвідношення поєднання кількох рівних частин; ознайомити учнів із 

коротким записом простих задач за допомогою таблиць; формування вміння 

розв’язувати рівняння; розвивати прийоми розумових дій; виховувати любов 

до математики. 

Хід уроку 

І. Організація класу 

1. Привітання 

2. Емоційне налаштування. Вправа «Знайди свій настрій» 

− Діти, давайте зараз за допомогою своїх пальчиків покажемо, який 

у нас настрій. 

ІІ. Мотивація навчально-пізнавальної діяльності учнів 

Сьогодні у нас незвичайний урок до нас завітав гість, а щоб дізнатися хто це, ми 

маємо відгадати загадку. 

Я – істота нежива, Я 

– істота снігова. 

Мене зліпили дві сестри, 

Коли грали уночі. 

(Сніговик Олаф) 

− Так, правильно – Сніговик Олаф. Він сьогодні завітав до нас, щоб 

вивчити нову тему разом з нами, а щоб дізнатися про, що сьогодні буде у нас 

урок давайте складемо слово із складів на листі, який приніс нам снігову. 

ЗА ДА ЧА 

− Так, правильно – задача. Сьогодні ми поговоримо про задачі, а 

саме, як правильно їх записувати коротко у таблиці та розв’язувати їх. 

ІІІ. Актуалізація опорних знань та способів дії етап 

− Ну, що ж почнемо наш урок. Наш друг сніговик Олаф підготував 

декілька цікавих завдань. Тому ми починаємо. Розпочнемо з каліграфічної 

хвилинки і продовжимо далі. 
1. Каліграфічна хвилинка 

− Тож, діти відступаємо 4 клітинки від попередньої роботи, та 11 

клітинок, щоб прописати число та класна робота. 

Нам потрібно прописати число, яке більше у 6 разів, ніж 3. 

Відповідь. 18 

− Тож, пишемо число. 
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2. Усна лічба 

− Ми вже вивчили рівняння, тож я пропоную вам роз’язати усно два 

рівняння: 

х+4=16 2 4-х=2 

− Чудово, молодці. Тож, давайте перейдемо до нової теми нашого 

уроку. 

ІV. Формування нових знань та способів дії етап 

1. Ознайомлення із коротким записом у формі таблиці простих задач. 

− Ми вже знайомилися із задачами, які містять співвідношення 

поєднань кількох рівних частин у ціле. Ви вже добре знаєте слова-ознаки 

такого співвідношення та вмієте записувати задачі такого виду коротко, 

використовуючи слова-ознаки. Однак можна по іншому записувати такий вид 

задач – у формі таблиці. Саме з цим способом ми сьогодні познайомимося. 

− Діти, відкрийте підручники на ст. 69. Подивіться уважно на умову 

задачі, прочитайте її. 

 

 
− А зараз подивіться уважно, як кожен учень по різному зробив 

запис задачі. 

− Погляньте на короткий запис задачі. Скажіть, як він прописаний? 

(По 5 м. взяти 7 разів) 

− Подивіться на схематичний рисунок. Скажіть, що означає довгий 

відрізок? (з одного боку взято по 5 морквин, а з другого боку скільки всього 

взято пучків) 

− А зараз погляньте на табличку. Розгляньте її уважно. Що записано 

у першому стовпчику? (Морквин в 1 пучку – 5) 

− Що записано у другому стовпчику? (Кількість пучків – 7) 

− Що записано у третьому стовпчику? (Усього морквин – ?) 

− Відтепер задачі цього виду ми будемо записувати саме так за 

допомогою таблиці. 

2. Колективне виконання задач 

− Ну, що ж давайте спробуємо записати задачі за допомогою 

таблиць. Подивіться на завдання №2 ст. 69. 
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− Наше завдання записати задачу у вигляді таблиці та розв’язати їх. 

Почнемо з першої задачі. 

Школярі посадили 4 ряди дерев, по 7 дерев у кожному ряді. Скільки 

всього дерев посадили школярі? 

Аналіз умови задачі: 

− Про, що йде мова у задачі? (про дерева, які посадили школярі) 

− Скільки рядків посадили? (4 рядки) 

− Скільки дерев у кожному рядку? (по 7 дерев у кожному рядку) 

− Яке запитання задачі? (Скільки всього дерев посадили школярі?) 

Складання короткої умови задачі 

Дерев в 1 рядку Кількість рядків Усього дерев 

7 4 ? 

 
Розв’язання: 

7  4 = 28 (д.) 

Відповідь: Всього 28 дерев. 

3. Фізкультхвилика 

https://youtu.be/4HRtxxo9HWU?si=8WRF4tH5n3CDdhVD 

V. Закріплення, формування вмінь і навичок 

1. Закріплення розв’язання задач 

− У даному завдані (завдання 2 ст. 69) є ще дві задачі. Давайте 

виконаємо ще одну. 

Школярі посадили 4 ряди дерев, порівну в кожному ряді. Скільки дерев в 

одному ряді, якщо всього школярі посадили 28 дерев? 
Аналіз умови задачі: 

Про, що йде мова у задачі? (про дерева, які посадили школярі) 

− Скільки рядків посадили? (4 рядки) 

− Скільки дерев у кожному рядку? (порівно у кожному ряді) 

− Скільки всього школярів посадили дерев? (28 дерев) 

− Яке запитання задачі? (Скільки дерев в одному ряді, якщо всього 

школярі посадили 28 дерев?) 

 

 

https://youtu.be/4HRtxxo9HWU?si=8WRF4tH5n3CDdhVD
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Складання короткої умови задачі 

Дерев в 1 рядку Кількість рядків Усього дерев 

? 4 28 

 
Розв’язання: 

28:4=7 (д.) 

Відповідь: В одному рядку 7 дерев. 

Школярі посадили 28 дерев, по 7 дерев у кожному ряді. Скільки рядів 

дерев посадили школярі? 

Аналіз умови задачі: 

− Про, що йде мова у задачі? (про дерева, які посадили школярі) 

− Скільки дерев посадили школярів? (28 дерев) 

− Скільки дерев у кожному рядку? (по 7 дерев) 

− Яке запитання задачі? (Скільки рядів дерев посадили 

школярі?) Складання короткої умови задачі 

 

Розв’язання: 

28:7=4 (д.) 

Відповідь: Школярі посадили 4 ряди. 

2. Самостійне розв’язання рівняння 

− Діти, а зараз давайте розв’яжемо рівняння. Тож погляньте на 

завдання № 3 ст. 69. Та розв’яжемо перші три рівняння. 

 

6 р=54 а:(32-28)=4 8+k=12 
p=54:6 а:4=4 k=12-8 

р=9 а=4 4 k=4 

6 9=54 а=16 8+4=12 

54=54 16:(32-28)=4 12=12 

В: р=9 4=4 В: k=4 

 В: а=16  

 

VІ. Рефлексія навчально-пізнавальної діяльності 

− Ну, що ж наш урок підійшов до кінця. Ми сьогодні допомагали 

нашому другу сніговику Олафу дізнаватися нову тему уроку. Зараз давайте ви 

пройдете невеличке інтерв’ю. 
1. Інтерактивна вправа «Інтерв’ю» 

− Який спосіб записувати задач ми сьогодні вивчали? 

Дерев в 1 рядку Кількість рядків Усього дерев 

7 ? 28 
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− Що вам було складно зрозуміти? 

2. Рефлексія. Вправа «Настрій» 

− А зараз діти покажіть своїми ручками, який у вас став в кінці 

урока. 
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Додаток Ж 

 

Урок для 3 класу з математики 

Тема: Розв’язання ускладнених рівнянь 

Мета: формувати вміння розв’язувати рівняння; удосканили 

обчислювальні навички арифметичних дій; активізувати розв’язувати 

прості рівняння та на основі правила знаходження невідомого компонента; 

ознайомити з новим видом розв’язування ускладненого рівняння, шляхом 

зведення його до простого; формувати вміння розв’язувати ускладнених 

рівнянь, де в правій частині один із компонентів подано у вигляді 

числового виразу; розвивати прийоми розумових дій та логічне мислення; 

виховувати любов до математики. 
Хід уроку 

І. Організація класу 

1. Привітання 
2. Емоційне налаштування. Вправа «Знайди свій настрій» 

− Діти, давайте зараз за допомогою своїх пальчиків покажемо, 

який у нас настрій. 

 

ІІ. Мотивація навчально-пізнавальної діяльності учнів 

− На попередньому уроці ми познайомилися з вами з 

ускладненими рівняннями. 

− Подивіться уважно на екран та скажіть, що ви бачите? (рівняння) 

х-5=28 х:2=8+4 

− Скажіть, чим вони відрізняються? (перше рівняння просте, а 

друге ускладнене, оскільки у правій частині прописується числовий вираз) 

− Сьогодні ми продовжимо розв’язувати ускладнені рівняння та 

познайомимося з новим видом ускладнених рівнянь. 

ІІІ. Актуалізація опорних знань та способів дії етап 

1. Хвилинка каліграфії 

− Перед початком роботи давайте 

проведемо невелику каліграфічну хвилинку. 

Відступаємо 4 клітинки від попередньої роботи, та 

11 клітинок, щоб прописати число та класна 

робота. 

− Нам потрібно прописати число, яке 

більше у 7 разів, ніж 5. 

Відповідь. 35 

− Тож, пишемо число. 
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2. Усна лічба 

− Погляньте уважно на вирази, скажіть чим вони відрізняються. 

Поділи їх на групи. 

6 7=42 7 х=28 65-12=50 56+х=69 

Відповідь: 

Вирази: 6 7=42 65-12=50 

Рівняння: 7  х=28 56+х=69 

− Розв’яжіть рівняння усно. 

ІV. Формування нових знань та способів дії етап 

1. Ознайомлення із розв’язанням ускладнених рівнянь 

− Діти, а зараз ми продовжимо знайомитися із

 рівняннями. Погляньте уважно на завдання 2 ст. 64. 

− Подивіться уважно на перше і друге рівняння. Скажіть чим вони 

відрізняються? (у другому рівнянні частка чисел 8:2, а в першому – другий 

доданок 4) 

− Тож, ми можемо говорити про те, що друге рівняння ускладнене? 
(так) 

− Скажіть, а чи можемо ми зробити друге рівняння таким же, як і 
перше? (так) 

− А, як саме? (потрібно обчислити числовий вираз) 

− Так, правильно. Нам потрібно обчислити числовий вираз, щоб 

отримати просте рівняння. Тож скільки буде 8:2? (4) 

− Яке рівняння утворилося? (х+4=21) 

− А тепер давайте розв’яжемо усно. Спочатку розв’яжіть просте 

рівняння. 

х+4=21 х=21-4 х=17 17+4=21 

21=21 

Відповідь: х=21 

− А зараз давайте розв’яжемо ускладнене рівняння. 

х+(8:2)=21 х+4=21 х=21-4 х=17 

17+(8:2)=21 

21=21 

Відповідь: х=21 
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2. Пригадування пам’ятки розв’язання ускладнених рівнянь 

− Щоб розв’язати самостійно рівняння давайте, згадаємо пам’ятку 

«Рівняння, у яких один із компонентів – числовий вираз». 

− Тож, самостійно розв’яжіть інші рівняння. 

 

Просте рівняння: Ускладнене рівняння: 

15-у=9 5 3-у=9 

у=15-9 15-у=9 

у=6 у=15-9 

15-6=9 у=6 

9=9 15-6=9 

Відповідь: х=9 9=9 

Відповідь: х=9 

 
3. Фізкультхвилинка 

https://youtu.be/vGAkqpIzPI0?si=gKkLNl1o3afk5aP_ 

V. Закріплення, формування вмінь і навичок 

1. Колективне розв’язання рівнянь 

 А зараз давайте розв’яжемо рівняння із завдання №3 ст. 64. 

 

 

 

 

(41-25):с=8 а-9 3=20 х:(17-8)=10 
16:с=8 а-27=20 х:9=10 

с=16:8 а=20+27 х=10 9 

с=2 а=47 х=90 

16:2=8 47-27=20 90:(17-8)=10 

8=8 20=20 10=10 

Відповідь: с=8 Відповідь: а=20 Відповідь: х=10 

https://youtu.be/vGAkqpIzPI0?si=gKkLNl1o3afk5aP_
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2. Розв’язання задачі 
  

− Діти, а зараз давайте розв’яжемо цікаву задачу на ст. 64. 

 

− Які ключові слова в задачі? (коштове каміння, золоті монети, 

магічні книги, скриньки) 

− Яким кольором у на скрині? (червона, зелена, синя) 

− Що гном пам’ятає про червону книгу? (Гном пам’ятає, що 

червона скриня стоїть правіше скрині з камінням, а скриня з магічними 

книгами — правіше червоної скрині.) 

− То, що ж знаходиться в червоній скрині? (золоті монети) 

− А, що про скриню з магічними книгами? (скриня з магічними 

книгами — правіше червоної скрині) 

− А, що відомо про зелену скриньку? (стоїть лівіше синьої) 

− То, що ж знаходиться у зеленій скрині? (коштове каміння) 

− То, в якій скрині лежать магічні книги? (в синій) 

 

 Зелена книга Червона книга Синя книга 

Коштове каміння + - - 

Золоті монети - + - 

Магічні книги - - + 

 

VІ. Рефлексія навчально-пізнавальної діяльності 

1. Гра «Мікрофон» 

− Щоб підвести підсумки дайте відповіді на такі запитання. 

− Що ми вивчали на уроці? 

− Які види ускладнених рівнянь ми вивчали? 

− У чому полягають спосіб розв’язання ускладнаних рівнянь? 

2. Рефлексія 

− А зараз діти покажіть своїми ручками, який у вас став в кінці 

урока. 

 


