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ВСТУП 

Актуальність дослідження. У контексті концепції «Нова українська 

школа» сучасне інформаційне суспільство передбачає впровадження 

початковою школою важливих освітніх функцій, а саме розвивальної та 

соціальної. Одним з найважливіших показників рівня культурної людини, її 

інтелекту є мова.  

По тому, наскільки змістовно, чітко і правильно учень висловлює свої 

думки, можна судити про його загальний розвиток. Мовленнєва змістова лінія 

навчання української мови в Державному стандарті початкової ланки освіти й 

чинній навчальній програмі є основною. Вона передбачає розвиток усного і 

писемного мовлення учнів, їхнє вміння користуватися мовою як засобом 

спілкування, пізнання і впливу [14]. 

Ві епоху соціальноїі комунікації, якаі утворюється завдякиі законам 

спілкування,і а такожі поряд зі цим передбачаєі застосування науковихі знань 

проі мовлення – цяі проблема єі особливо актуальною.і Продуктивний періоді 

вивчення мовиі – дошкільні таі перші шкільніі роки. Подальшийі мовний 

розвитокі дітей, успіхиі в навчанні,і оволодіння іншимиі шкільними 

дисциплінамиі залежатиме віді того наскількиі буде міцнимі зв'язок міжі тим, 

щоі вони бачатьі і тим,і як йогоі пояснюють. Також,і не требаі забувати йі про 

розумовіі здібності дитини,і які залежатьі від правильного,і багатого, емоційно-

забарвленого їїі мовлення [44].і 

Освітній процесі у початковійі школі всеі більше сприяєі впровадженню 

інформаційнихі технологій, якіі кардинально змінюютьі процес оволодінняі 

знаннями таі практичними навичкамиі молодших школярів.і Відповідна 

соціальнаі ситуація повиннаі сприяти таі надавати всіі умови дляі організації 

особливоїі діяльності, уі якій молодшіі школярі моглиі б себеі вільно почувати,і 

реалізовуватися, впевненоі долати новіі випробування. Такоюі є ігроваі 

діяльність які універсальний іі ефективний чинник.і Нині однієюі з дієвихі 

методик організаціїі освітнього процесуі молодших школяріві є ігроваі 

діяльність, абоі гейміфікація [21].і 
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Отже, усеі більш значущоюі стає проблемаі формування належногоі рівня 

інформаційноїі культури молодшогоі школяра, зі одного боку,і та розвитокі 

ігрової діяльностіі за допомогоюі засобів інформаційнихі технологій, зі іншого 

бокуі [22].  

Такийі освітній процесі повинен бутиі скерованим, організованимі і 

спрямованимі відповідно доі освітніх програмі початкової школиі 

[38].Вивченняі формування навичокі культури усногоі мовлення дітейі на 

основіі гейміфікації єі актуальним [44]і з кількохі причин: гейміфікаціяі сприяє 

збільшеннюі інтересу ві процесі навчанняі учнів, використанняі ігор таі 

конкурсів, якіі включають уі себе елементиі змагання, сприяютьі мотивації іі 

заохочувати дітейі до активностіі у навчанні,і усне мовленняі є важливоюі 

складовою комунікативнихі навичок, якіі діти повинніі засвоїти наі ранніх 

стадіяхі навчання, аі гейміфіковані завданняі сприяють розвиткуі навичок 

висловлюванняі думок, слуханняі та взаємодіїі з іншимиі дітьми [77].і 

Окрім того,і такий виді діяльності сприяєі зменшенню страхуі перед 

публічнимі виступом, дозволяючиі дітям виражатиі свої думкиі у більші 

розслаблених обставинах.і Гейміфіковані завданняі можуть включитиі в себеі 

ситуацію, щоі вимагають віді учнів розв'язуватиі проблеми заі допомогою 

обговоренняі та діалогу,і а цеі в своюі чергу сприяєі розвитку навичокі 

аргументації, переконливогоі мовлення таі здатності доі вирішення конфліктіві 

[60]. 

Відповідно,і вивчення особливостейі формування навичокі культури 

усногоі мовлення наі основі гейміфікаціїі є актуальним,і оскільки воноі 

забезпечує більші ефективний, захопливийі та комплекснийі розвиток дітей,і 

сприяє підготовціі їх доі майбутніх викликіві та покращуєі якість навчання.і 

Тому  темоюі дослідження булоі обрано “Методикаі формування навичокі 

культури усногоі мовлення уі початковій школіі на основіі гейміфікації”. 

Метаі дослідження – обґрунтування, розробка та експериментальна 

перевірка методики формування навичок культури усного мовлення у 

початковій школі на основі гейміфікації.  
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Уі відповідності доі поставленої метиі визначені завданняі 

дослідження: 

1. Окреслитиі теоретичні засадиіформування навичок культури 

усного мовлення на основі гейміфікаціїіу освітньомуі процесі початковоїі 

школи. 

2. Створитиі підсистему ігровихі вправ дляі формування навичокі 

культури усногоі мовлення молодшихі школярів 

3. Розробитиіта обґрунтувати модель формуванняі культури усногоі 

мовлення молодших школярів наі основі гейміфікації.і 

4. Перевірити ефективністьі розробленої методикиі під часі 

педагогічного експерименту.і 

5. Сформулювати методичні рекомендації щодо  формуванняі 

навичок культури усногоі мовлення учніві початкової школи за 

допомогоюгейміфікації. 

Об’єктом дослідженняі є процес формування навичок культури усного 

мовлення у початковій школі. 

Предметомі дослідження єіметодика формування навичокі культури 

усногоі мовлення дітейі молодшого шкільногоі віку наі основі гейміфікації.і 

Для реалізації поставлених завдань застосовувались теоретичні та 

емпіричні методи дослідження. 

Теоретичні методи дослідження: аналіз,і порівняння, синтез,і 

систематизація, класифікаціяі та узагальненняі теоретичних даних,і 

представлених уі педагогічній, психологічнійі та методичнійі літературі, 

контент-аналіз. 

Емпіричніі методи дослідження:і анкетування вчителіві початкових 

класів,і батьків, учнів,і педагогічні спостереження,і якісний іі кількісний аналізі 

результатів анкетування,і вивчення таі узагальнення передовогоі педагогічного 

досвіду,і вивчення іі узагальнення шкільноїі документації. 

Науковаі новизна дослідженняі здобутих результатіві полягає уі тому, 

щоі вперше обґрунтованоі теоретичні засадиі розвитку культури усного 
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мовленняі учнів початковихі класів із застосуваннямі гейміфікації, створено та 

обґрунтованоімодель формуванняі культури усногоі мовлення школяріві на 

основіі гейміфікації таі розроблено підсистемуіігрових вправі для формуванняі 

навичок культуриі усного мовленняі молодших школярів.і 

Практична значущістьі дослідження полягаєі у розробціі системного 

підходуі щодо забезпеченняі ефективних умові використання гейміфікаціїі як 

засобуі формування навичокікультури усного мовленняі молодших школяріві в 

умовахі НУШ. 

Публікації. Матеріали кваліфікаційноїі роботи представленоі у тезах: 

Науменко А. В.  Гейміфікація як технологія формування навичок культури 

усного мовлення.  Стратегії та практика організації освітнього процесу в 

умовах невизначеності: нові виклики та перспективи реалізації: Матеріали 

Всеукраїнської онлайн-конференції з міжнародною участю. Чернігів: НУЧК 

імені Т.Г. Шевченка, 2023. С. 121-122.  

Апробація матеріалів дослідження відбулася в процесі участі в 

Всеукраїнській онлайн-конференції з міжнародною участю «Стратегії таі 

практика організаціїі освітнього процесуі в умовахі невизначеності: новіі 

виклики таі перспективи реалізації”і 

Структура дослідження.і Кваліфікаційна роботаі складається ізі вступу, 

двохі розділів, висновків,і списку використаноїі літератури, щоі налічує  80і 

позицій. 
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РОЗДІЛ 1 

ТЕОРЕТИЧНІ ОСНОВИ ФОРМУВАННЯ КУЛЬТУРИ УСНОГО 

МОВЛЕННЯ МОЛОДШИХ ШКОЛЯРІВ ЗА ДОПОМОГОЮ 

ГЕЙМІФІКАЦІЇ 

1.1. Психолого-педагогічні основи успішного формування культури 

усного мовлення учнів початкових класів 

Культура мовлення – це вміння точно, послідовно та виразно передатиі 

свої думкиі мовними засобами,і не порушуючиі літературних нормі сучасної 

українськоїі мови. Культураі мовлення – цеі «й культураі мислення таі 

культура суспільнихі і духовнихі стосунків» [2,і с. 41].і Починати працюватиі 

над виробленнямі культури мовленняі слід уі дошкільному таі молодшому 

шкільномуі віці шляхомі ознайомлення зі кращими літературнимиі творами 

українськихі та зарубіжнихі авторів, власногоі прикладу батьків,і вихователів 

таі вчителів, аі також безперервноїі роботи наі уроках українськоїі мови ві 

початкових класів.і Нерідко здобутіі в молодшихі класах мовніі знання 

стаютьі для учніві тією основою,і яка єі запорукою успішногоі опанування 

всімаі нормами літературноїі мови ві середній, професійнотехнічнійі та 

вищійі школі, аі також піді час самоосвітиі [4]. 

Аналізі наукових джерелі дає можливістьі стверджувати, щоі поняття 

«зв’язнеі мовлення» єі складним іі багатогранним. Піді зв’язним мовленнямі 

розуміють мовлення,і що покликанеі на реалізаціюі потреби уі висловленні, 

репрезентуєі тему (характеризуєтьсяі єдиним цілим),і підпорядковане 

законамі логіки таі граматичній системі,і має структурованість,і й 

поділяєтьсяі на частини,і які змістовноі доповнюють однаі одну. Роботаі 

педагога наді розвитком мовленняі – це невід’ємнаі складова частинаі 

багатопланової навчальноїі діяльності, якуі він проводитьі спеціально приі 

вивченні шкільногоі курсу (граматики,і правопису, словотворення)і для того,і 

щоб кожені учень навчивсяі висловлювати своюі думку які в усній,і так іі в 

писемнійі формах, використовуючиі мовні засобиі відповідно доі змісту 

мовленняі та умові комунікації [58].і 
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До комунікативнихі ознак культуриі мовлення відносятьі такі: 

правильність,і точність, логічність,і багатство, виразність,і чистота, 

доречність,і емоційність. 

Кожені урок українськоїі мови єі цілісною, складноюі та динамічноюі 

системою. Ві ньому міститьсяі зміст навчальногоі матеріалу таі організовано 

роботу,і яка спрямованаі на засвоєнняі теми уроку.і Головне завданняі 

стандартизованої мовноїі освіти – формуванняі комунікативної компетенціїі 

[67, с.і 4]. 

Опануванняі української мовиі здобувачами освітиі передбачає: 

✔ розширенняі читацького рівня;і 

✔ збагачення словниковогоі запасу; 

✔ оволодінняі мовними нормами;і 

✔ формування правописнихі та комунікативнихі умінь іі навичок; 

✔ усвідомленняі неповторності мовноїі особистості. 

Урокі української мовиі в початковихі класах будеі ефективним лишеі 

тоді, колиі вчитель застосовуватимеі різноманітні формиі роботи, щоі 

сприяють кращомуі засвоєнню учнямиі навчального матеріалу.і Однією зі 

таких формі роботи єі гра. 

Ігровіі форми навчання,і що використовуютьсяі в сучаснійі дидактиці 

передбачаютьі ефективну взаємодіюі вчителя таі учнів, продуктивнуі роботу, 

непідробнуі цікавість приі вивченні матеріалу,і продуктивну формуі 

комунікації зі власними елементамиі змагання [1,і c. 28].і 

Програма курсуі початкової школиі зовсім зі нової точкиі зору ставитьі 

мету вивченняі української мови,і яка спрямованаі на «оволодінняі 

молодшими школярамиі знань проі зв’язне висловлюванняі (текст) таі 

сукупність мовленнєвихі умінь, необхіднихі для спілкуванняі в уснійі і 

писемнійі формах» [45].і 

Збагачення мовленняі учнів початковоїі школи граматичнимиі та 

лексичнимиі засобами відбуваєтьсяі послідовно іі систематично заі такими 

змістовимиі лініями: «Взаємодіємоі усно», «Взаємодіємоі письмово», 
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«Досліджуємоі медіа», «Досліджуємоі мовні явища”і [45].  

Такаі робота здійснюєтьсяі не лишеі з єдиноюі метою сформуватиі 

виразне мовлення,і а йі виховати ві дітей потребуі обирати доцільніі мовні 

засобиі для конкретногоі випадку, оскількиі різні умовиі спілкування 

вимагаютьі використання окремихі засобів мовленнєвогоі вираження. 

Розширенняі словникового запасуі школяра даєі можливість розумітиі 

відтінки граматичнихі та лексичнихі значень слів,і конструкцій, аі також їхі 

сферу використанняі та стилістичніі особливості [58].і 

Сучасний урокі з українськоїі мови требаі будувати так,і щоб піді час 

ньогоі було створеноі всі умовиі для спілкуванняі – для складанняі учнями 

початковоїі школи монологів,і діалогів таі полілогів наі різні темиі та зі 

різною метоюі [63, с.і 81].  

Авториі розвивального навчанняі Д. Ельконіні і В.і Давидов 

пропонуютьі вирішувати проблемиі мовленнєвого розвитку,і виходячи зі 

того, щоі розвиток мовленняі нерозривно поєднуєтьсяі з предметно-

продуктивними видамиі діяльності, такимиі як: дослідницька,і ігрова, 

трудоваі тощо, якіі саме визначаютьі зміст іі мотиви спілкування.і У 

шкільномуі житті всіі зміни, якіі відбуваються ві мовленні учняі 

безпосередньо пов’язаніі з йогоі навчальною діяльністюі [15, с.і 46].  

Розвитокі мовлення учніві включає ві себе чотириі основні 

компоненти:і вміння читатиі і писати,і слухати іі говорити. Томуі весь 

матеріал,і який подаєтьсяі в початковійі школі повинені бути спрямованийі 

на освоєнняі цих чотирьохі складових [41,і с. 15].і 

У контекстіі нашого дослідженняі важливими єі праці О.і Корніяки, якаі 

наголошує: «культураі спілкування виступаєі як формаі існування ставленняі 

суб’єкта доі комунікативної дійсності.і Це ставленняі є тієюі рушійною силою,і 

що приводитьі у діюі механізм комунікативногоі розвитку суб’єктаі 

спілкування, загаломі весь механізмі його соціалізації.і У результатіі синтезу 

особистіснихі і комунікативнихі характеристик суб’єктаі спілкування 

створюєтьсяі новий, інтегративнийі ефект – становленняі комунікативної 
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культури,і яка виникає,іфункціонує іі розвивається уі процесі міжособистісноїі 

взаємодії» [31,і c. 320].і 

В аспектіі проблеми дослідженняі О.Корніякоюі розкривається поняттяі 

комунікативної культури:і «комунікативна культураі – це 

структурнофункціональнаі єдність комунікативнихі знань, якостейі і вміньі 

суб’єкта спілкування,і що маютьі для ньогоі особистісний смислі і даютьі змогу 

досягтиі соціально-комунікативнихі цілей. Особистіснаі мотиваційна сфераі 

визначає характері діяльності суб’єктаі спілкування, детермінуєі її культуруі і 

результат”і [30].  

Уі розумінні О.іКорніяки: «комунікативнаі культура єі психологічним 

інструментомі суб’єкта ві діяльності спілкування,і засобом освоєнняі ним 

комунікативногоі досвіду суспільства.і Набута людиноюі у процесіі 

спілкування комунікативнаі культура, щоі забезпечує нормальнуі 

комунікативну діяльністьі і повноціннуі її життєдіяльністьі у соціумі,і є 

загальнимі явищем, пов'язанимі зі спільноюі властивістю людей,і і одиничним,і 

унікальним, особливим,і притаманне конкретномуі індивіду іі вироблене зі 

урахуванням вимогі суспільства доі психологічно комфортногоі і 

комунікативноі ефективного спілкування”і [32].  

Культураі спілкування єі вміннями висловлюватиі власні погляди,і 

думки, передаватиі почуття таі емоції оточуючим,і підтримувати 

співрозмовниківі під часі взаємодії, вмітиі слухати. Культурнаі людина ніколиі 

не перебиваєі співрозмовників приі можливому розумінні,і про щоі буде 

бесіда.і 

На формуванняі культури мовленняі впливають системаі норм 

літературноїі мови, національніі етичні правила,і мета йі обставини 

спілкування,і уявлення проі культуру мовлення.і У зв’язкуі з цимі можна 

виокремитиі нормативний, комунікативний,і етичний таі естетичний 

компонентиі культури мовлення.і Нормативний компоненті культури 

мовленняі передбачає дотриманняі норм наі всіх мовнихі рівнях, певнихі вимог 

відповідноі до комунікативноїі ситуації таі сфери спілкування,і граматичну йі 
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стилістичну грамотність.і Нормативний аспекті є однимі із найважливіших.і 

Мовні нормиі – сукупність найбільші традиційних реалізаційі мовної системи,і 

повторюваних, відібранихі і закріпленихі у процесіі спільної комунікаціїі [42, 

с.і 19].  

Мовніі норми єі загальнообовʼязковими дляі носіїв мови.і До ознакі 

мовних нормі відносять традиційність,і стабільність, варіативність,і залежність 

віді культурно-історичнихі умов розвиткуі літературної мови.і 

Розрізняють такіі типи літературнихі норм:  

1)і орфоепічні (усталенаі вимова звуків,і звукосполучень, граматичнихі 

форм слів);і 

2) акцентуаційніі (наголошування слів);і 

3) лексичніі та фразеологічніі (вживання сліві і словосполучень,і а такожі 

фразеологізмів відповідноі до їхі значення);  

4)і морфологічні (вживанняі частин мовиі та словозміна);і 

5) синтаксичніі (побудова словосполученьі і речень);і 

6) стилістичніі (відбір мовнихі засобів відповідноі до комунікативноїі 

ситуації).  

Комунікативнийі аспект культуриі мовлення відповідаєі за вибірі та 

вживанняі мовних засобіві у процесіі спілкування, аі також заі доречність, 

лаконічність,і доброзичливість, чіткістьі побудови висловлювань.і 

Комунікативна доречністьі (доцільність) вважаєтьсяі однією зі головних 

категорійі теорії культуриі мови, томуі важливо знатиі основні комунікативніі 

якості мовиі і враховуватиі їх уі процесі мовленнєвоїі взаємодії. Відповідноі до 

вимогі комунікативного аспектуі культури мовленняі носії мовиі повинні 

володітиі функціональними різновидамиі мови, аі також орієнтуватисяі на 

прагматичніі умови спілкування,і які визначаютьі оптимальний вибірі мовних 

засобів.і 

Етичний аспекті культури мовленняі впливає наі формування правилі 

поведінки мовціві у конкретнихі ситуаціях. Піді етичними нормамиі 

спілкування розуміютьі мовний етикеті (мовні формулиі вітання, прощання,і 
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прохання, питання,і подяки, привітання;і звернення наі «ти» іі «ви»; вибірі 

повного абоі скороченого імені,і форми звертанняі тощо). Наі мовний етикеті 

впливають екстралінгвістичніі фактори: вікі учасників спілкування,і соціальний 

статус,іхарактер стосунківі між нимиі (офіційний, неофіційний,і дружній, 

інтимний),і час іі місце мовноїі взаємодії. Уі процесі комунікаціїі етичний 

компоненті культури мовленняі не дозволяєі вживання ненормативноїі чи 

просторічноїі лексики, використанняі табу, засуджуєі розмову наі «підвищених 

тонах”.і 

Естетичний компоненті культури мовленняі пов'язаний зі поняттям 

милозвучності,і словниковим багатством,і різноманітністю граматичнихі форм 

іі конструкцій, стилістичноюі диференціацією мовнихі одиниць. Середі 

ключових ознакі культури мовленняі виокремлюють такі:і правильність, 

точність,і логічність, багатство,і виразність, чистота,і доречність, емоційність.і 

Правильність єі найважливішою ознакою,і оскільки передбачаєі фіксацію 

ві сучасній суспільно-мовленнєвій практиціі правил вимовиі й наголошуванняі 

слів, словозміниі іменних частині мови, дієвідмінювання,і слововживання, 

орфографічніі та пунктуаційніі правила дляі передавання звуковогоі мовлення 

засобамиі письма. Правильністьі мови – цеі відповідність їїі мовної структуриі 

чинним мовнимі нормам.  

Точністьі мовлення забезпечуєі використання мовцемі слів відповідноі до 

їхі мовного значення.і Точність мовленняі залежить віді знання мовцяі про 

реальнийі світ, віді його спостережливості,і від умінняі добирати тіі слова йі 

вирази, якіі точно відображаютьі об’єктивну дійсність,і а такожі передають 

почуття,і емоції тощо.і «Поняття точністьі має дваі значення: по-перше, цеі 

вживання ві мовленні сліві (їх значень)і і словосполучень,і звичних 

(узвичаєних)і для людей,і які володіютьі нормами літературноїі мови, аі по-

друге,і це оформленняі і вираженняі думки адекватноі предметові абоі явищу 

дійсності,і тобто несуперечністьі предмета іі його назви”і [2, с.і 47].  

Чимі більше мовецьі пізнає світ,і тим більшимиі виражальними йі 

точними засобамиі він володіє.і Логічність мовленняі пов'язана насампереді із 
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синтаксичноюі організацією які окремих сліві у реченні,і так іі висловлювань уі 

тексті. Логічністьі мовлення базуєтьсяі на логіціі загалом. Щобі логічно 

говоритиі і писати,і треба вмітиі логічно міркувати,і робити висновки,і 

аргументувати, обґрунтовувати.і Логічне мовленняі формується наі основі 

навичокі логічного мислення,і знання мовнихі та немовнихі засобів, 

дотриманняі логіки (послідовності)і викладу.  

Багатствомі мовлення володієі та людина,і у якоїі великий словниковийі 

запас, якаі у своємуі мовленні уникаєі повторів. Багатствоі мовлення 

забезпечуютьі лексичні, фразеологічні,і словотворчі, граматичніі й стилістичніі 

ресурси мови.і 

Чистота мовленняі – це униканняі ненормативної лексики,і просторічних 

таі діалектних слів,і канцеляризмів, слів-паразитів, вульгаризмів.і Чистота 

мовленняі виявляється ві орфоепії (правильнаі літературна вимова),і у 

слововживанніі (відсутність нелітературнихі елементів), ві інтонації.  

Доречністьі мовлення передбачаєі відповідність ситуаціїі спілкування таі 

меті висловлювання.і Доречність – цеі підбір іі організація мовнихі засобів, якіі 

відповідають теміі повідомлення, йогоі логічному йі емоційному змісту,і 

складу слухачіві або читачів,і інформаційним, виховним,і естетичним йі іншим 

завданнямі письмового абоі усного виступу.і 

Виразністю мовленняі називають такіі особливості їїі структури, якіі 

залучають іі підтримують увагу,і інтерес слухачіві або читачів.і Виразним єі 

образне, жваве,і емоційне мовлення,і у якомуі відсутні повторення,і штампи, 

шаблони.і Виразними засобамиі мови єі слова іі вислови, щоі вживаються ві 

переносному значенніі (метафора, метонімія,і персоніфікація, синекдоха)і і 

фігуриі (антитеза, гіпербола,і літота, градація,і порівняння).  

Опануватиі культуру мовленняі можна шляхомі засвоєння наі належному 

рівніі норм літературноїі мови ві її уснійі та письмовійі формі. Ціі норми, аі 

також етикаі спілкування дозволяютьі налагоджувати контактиі між 

співрозмовниками,і забезпечувати досягненняі поставлених завданьі 

комунікації. Роботаі над культуроюі усного таі писемного мовленняі 
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передбачає насампереді проведення спеціальнихі вправ, спрямованихі на 

оволодінняі учнями правилі орфоепії, орфографічно-пунктуаційної 

грамотності,і стилістичної виразності,і навчання виразномуі читанню. 

Дляі формування мовноїі особистості дитиниі сучасний вчительі повинен 

враховуватиі дані психологічноїі науки. Так,і за Н.і М. Сіранчук:і «Робота наді 

значенням словаі в зв'язкуі з цимі набуває ві методиці розвиткуі мовленнєвих 

творчихі здібностей особливоїі ролі – які основа розвиткуі мовленнєвої творчоїі 

діяльності, мислення,і інтелекту, емоцій”і [62, с.і 186]. Н.і М. Сіранчукі вбачає 

ві першочерговому завданніі розвитку мовленняі учнів формуванняі і розвитокі 

умінь творенняі висловлювання (якщоі мовленнєва діяльністьі спрямована наі 

висловлення власноїі думки абоі відчуття – говоріння,і письмо) іі в сприйняттіі 

висловлювань (слуханняі та читання).і Ефективне розв’язанняі цього завданняі 

неможливе безі урахування природиі мовленнєвих творчихі здібностей 

школяраі (індивідуально-психологічнихі особливостей особистості,і які єі 

умовою успішногоі виконання мовленнєвоїі творчої діяльності).і 

Психологічну основуі комунікативно-мовленнєвихі умінь складаєі теорія 

діяльності,і тобто мовленняі організоване зі точки зоруі психології схожеі до 

іншихі видів діяльності.і Особистісно-діяльніснийі підхід забезпечуєі 

орієнтацію наі процес навчанняі шляхом вирішенняі школярами 

дослідницьких,і комунікативних, пізнавальнихі завдань, аі це вимагаєі 

визначення такихі видів мовнихі робіт, щоі спрямовані наі розвиток творчихі 

здібностей учнів.і З метоюі опрацювання методики,і яка бі сприяла розвиткуі 

культури мовленняі учнів, важливоі брати доі уваги моделіі формування 

мовлення.і 

Різні типиі моделей мовленняі (рівневі, циклічні,і інтегровані таі інші) 

обʼєднуютьі спільні моменти:і механізми породженняі висловлення, актиі 

мовлення. Мовленняі може бутиі результативним заі умови, якщоі воно 

спрямованеі на досягненняі визначених цілей.і Основна умоваі породження 

мовленняі – мотиваційна. Ученьі повинен усвідомлюватиі важливість 

висловлюваного,і враховувати особливостіі адресата. Такимі чином, розвитокі 
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мовлення, формуванняі комунікативної компетенціїі необхідні дляі вміння 

контролюватиі правильність іі доцільність своїхі висловлювань, аі також дляі 

вільного володінняі мовою. Аі це, уі свою чергу,і допомагає розвиткуі учня які 

особистості.  

Мовленнєваі діяльність характеризуєтьсяі мотивованістю, 

цілеспрямованістю,і ситуативністю таі складається зі чотирьох фаз:і 

орієнтування ві ситуації спілкування,і планування, реалізаціїі задуму заі 

допомогою експресивнихі засобів мови,і контролю. Ефективністьі 

мовленнєвого розвиткуі дітей значноюі мірою залежитьі від урахуванняі даних 

сучасноїі психології іі психолінгвістики, якіі повинен знатиі сьогодні вчитель.і 

Отже, формуванняі вчителем культуриі мовлення учніві неможливе безі певних 

знаньі з психологіїі та мовознавстваі і вмінняі їх застосовуватиі на практиці.і 

Формування культуриі мовлення нерозривноі пов’язане зі формуванням ві 

учнів умінняі мислити.  

Уі початковій школіі розвиток культуриі мовлення молодшихі школярів 

повинені базуватися наі вивченні теоріїі мови, оскількиі саме теоріяі дає 

системуі базових мовознавчихі знань, безі яких неможливеі вільне іі грамотне 

володінняі як мовою,і так іі мовленням. Розвиватиі мовлення учніві потрібно 

паралельноі з вивченнямі теоретичних відомостейі про мову,і з 

представленнямі мови які системи систем,і з ознайомленнямі із 

закономірностямиі функціонування мовнихі одиниць. Однакі цей процесі не 

повинені бути одностороннім,і адже практичнаі робота зі вибором мовнихі 

засобів відповідноі до метиі висловлювання мотивуєі до засвоєнняі 

теоретичних відомостей,і до вивченняі мовної системи.і 

Мовленнєва майстерністьі мовця можеі почати виявлятисяі вже наі рівні 

граматичноїі правильності, тобтоі на першомуі етапі опануванняі мови. 

Засвоюючиі літературні нормиі на всіхі мовних рівнях,і учень вчитьсяі 

правильності мовлення,і його точності,і чіткості, логічності,і опановує 

елементиі його стилістичноїі виразності, збагачуєі активний словниковийі 

запас. Високийі рівень культуриі мовлення досягаєтьсяі учнями приі засвоєнні 
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основнихі норм літературноїі мови – орфоепічних,і лексичних, граматичних.і 

 

1.2. Напрями формуванняі культури усногоі мовлення молодшихі 

школярів 

Уі сучасних освітніхі програмах дляі Нової українськоїі школи (даліі – 

НУШ), розробленихі під керівництвомі академіка О.іЯ.Савченко,і в освітінйі 

галузі «Українськаі мова таі література» виокремленоі змістову лініюі 

«Взаємодіємо усно”,і де наголошуєтьсяі на необхідностіі розвитку здатностіі 

молодших школяріві спілкуватися рідноюі мовою, формуватиі ключові таі 

комунікативну компетентність,і здійснювати різніі види мовленнєвоїі 

діяльності: аудіюванняі (слухання таі розуміння), говоріння,і письмо, 

читанняі[33, с.і55].  

Важливимі є вмінняі здобувача початковоїі освіти будуватиі 

висловлювання відповідноі до комунікативнихі завдань, ситуаціїі спілкування, 

швидкеі й точнеі сприймання усногоі мовлення, оформленняі власних уснихі 

висловлювань, щоі базується наі вмінні слухатиі й сприйматиі усне мовленняі 

[43, с.і15].  

Наголошуєтьсяі на потребіі створення мовленнєвихі ситуацій, щоі 

сприяли бі вираженню учнямиі власних думокі і почуттіві [46, с.і56].  

Підручникиі для початковоїі школи містятьі велику кількістьі усних іі 

письмових вправ,і що передбачаютьі побудову молодшимиі школярами 

власнихі описів, розповідейі та міркуваньі у межахі певних стиліві мовлення. 

Протеі бажано передбачитиі завдання, щоі спрямовані наі формування 

виразностіі мовлення здобувачіві початкової освіти.і Програмою НУШі 

передбачено трансформаціюі в освітнійі процес початковоїі школи відомостейі 

з теоріїі тексту; ознайомленняі дітей ізі текстом, темоюі тексту, головноюі 

думкою, типамиі текстів, стилямиі мовлення, частинамиі тексту (зачином,і 

викладом, висновком),і засобами зв’язкуі речень уі них.  

Уі підручниках дляі 1-4і класів цеі положення знаходитьі своє втіленняі в 

численнихі усних таі письмових вправах.і Проте завданняі на виробленняі в 
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учніві умінь використовуватиі засоби виразностіі у власнихі висловлюваннях 

майжеі відсутні. Загаломі варто зазначити,і що програмиі для 1-4-хі класів 

НУШіосвітньої галузіі «Українська моваі та література”і функціонально 

зорієнтованіі в змістіі й структуруванніі лінгвістичних знань;і забезпечують 

комунікативно-діяльнісний підхіді у навчанніі мови таі мовлення. Проблемнихі 

питань ві аспекті здійсненогоі нами дослідженняі стосуються реалізаціяі 

функцій усногоі й писемногоі мовлення, сфераі їх використання,і умови 

продукування,і особливості мовногоі оформлення [54,і с.141].і 

Бажано, щобі вони булиі більш уточненіі та розширені.і Також існуєі 

потреба ві наявності комплекснихі вправ щодоі формування стилістичноі 

диференційованого усногоі мовлення учніві початкових класіві [55].  

Л.і Варзацька виокремлюєі чотири напрямки,і яким підпорядковуєтьсяі 

навчально-мовленнєваі діяльність учніві початкових класів,і зокрема йі 

опанування нимиі культури українськогоі мовлення. Цеі такі напрямкиі як:  

1)і засвоєння орфоепічнихі і граматичнихі норм сучасноїі української 

літературноїі мови;  

2)і формування навичокі активної роботиі зі словомі (точність, чистота,і 

багацтво мовлення);і 

3) виробленняі вмінь діалогічногоі висловлювання (доречність,і 

мовленнєвий етикет);і 

4) набуттяі навичок монологічногоі мовлення (виразність,і логічність) [7,і 

с. 63].і 

Реалізація перерахованихі напрямків можливаі за умовиі виконання 

спеціальнихі вправ, щоі допомагають розвиватиі й удосконалюваниі в учніві 

вміння оволодітиі культурою мовленняі на початковомуі етапі опануванняі 

мовних іі мовленнєвих знань.і Реалізація кожногоі з цихі напрямків маєі 

відбуватися шляхомі виконання спеціальнихі вправ, якіі допоможуть учителевіі 

розвинути йі удосконалити ві дітей вмінняі оволодіти культуроюі мовленнєвої 

діяльностіі на початковомуі етапі опануванняі мови.  

Засвоєннюі учнями початковихі знань зі культури мовиі сприяють такіі 
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вправи:  

- слуханняі і розумінняі текстів. Засвоєнняі лексичної 

правильності,ішляхом проведенняі вчителем роботиі над поясненнямі слів;  

- правильнаі вимова слів;і 

- формування граматичноі правильного мовленняі [53, с.і 48].  

Вчителями-практиками наі кожному уроціі ведеться безперервнаі робота 

наді помилками. Найпоширенішимиі помилками вважаютьі такі: повторенняі 

одного іі того жі слова ві реченні, невмінняі відмежовувати літературніі слова 

віді діалектних іі просторічних, неправильнийі порядок сліві у реченні.і Щоб 

домогтисяі від учніві підвищення їхньоїі мовленнєвої культури,і точності йі  

послідовності викладу,і а такожі правильності передачіі змісту, науковціі 

радять комплексноі використовувати всіі методи іі прийоми зі попередження 

таі усунення мовнихі помилок.  

О.і Савченко вважаєі доцільним використанняі словниково-логічнихі 

вправ, що,і на думкуі педагога, сприяютьі формуванню мовленнєвоїі культури. 

Доречнимиі такі вправиі будуть піді час лексичноїі роботи ві 1-2і класах, вониі 

розвивають мисленняі учнів, сприяютьі свідомому застосуваннюі набутих 

знань,і формують навичкиі мовлення іі письма. Кінцеваі мета словниково-

логічних вправі – розвиток дитячоїі думки, стимулюванняі учнів доі активної 

розумовоїі праці 59,і с. 70і.  

Педагогом запропонованаі система вправі і завдань,і що єі апробованими 

уі школах України,і із розділіві «Фонетика, орфоепія,і графіка, орфографія”.і 

Ця система,і як зазначаєі О. Савченко,і допомагає формуватиі комунікативну 

компетентністьі учнів таі сприяє виробленнюі навичок культуриі мовлення. Уі 

початкових класахі важливо, щобі учні збагачувалиі своє мовленняі 

синонімами, вмілиі розрізняти їхі відтінки йі активно використовуватиі в 

усномуі і письмовомуі мовленні. Зі цією метою,і методисти радятьі 

використовувати вправиі на вибірі з текстуі синонімів іі групування їхі у 

синонімічніі ряди. Такаі робота будеі корисною приі підготовці доі написання 

переказу,і адже дастьі змогу уникнутиі повторів сліві при створенніі 
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висловлювання 59,і с. 85і.  

Особливої увагиі під часі формування мовленнєвоїі культури 

потребуютьі антоніми. Вониі використовуються дляі надання висловлюваннямі 

контрастності йі протиставлення, тексті з використаннямі антонімів 

сприймаєтьсяі яскравіше, перехіді від світлогоі до темного,і від печальногоі до 

радісногоі викликає зацікавленістьі у читачаі або слухача.і Не випадковоі 

антоніми дужеі часто використовуютьсяі у прислів’яхі та приказках:і Маленька 

працяі краща заі велике безділля.і Ні живий,і ні мертвий.і Ластівка деньі 

починає, аі соловей кінчає.і Улюблені учнямиі народні казки,і як правило,і 

також побудованіі на протиставленніі добра іі зла, любовіі і ненависті,і правди 

іі брехні.  

Щобі навчити учніві доречно використовуватиі антоніми, проводитьсяі 

робота наді з’ясуванням їхі ролі ві авторських текстах.і Для збагаченняі 

мовлення учніві антонімічними парамиі використовують вправиі на добірі 

антонімів доі поданих слів,і групування антонімів,і а такожі заміна їхі у 

реченні.і Мета початковогоі курсу українськоїі мови – формуванняі ключової 

комунікативноїі компетенції молодшогоі школяла. Опановуючиі курс, ученьі 

повинен навчитисяі успішно користуватисяі мовою уі процесі спілкування,і 

пізнавати навколишнійі світ, вирішуватиі життєво важливіі завдання [71].і 

Позитивно впливаєі на розвитокі навичок мовленнєвоїі діяльності учніві 

складання нимиі усних іі письмових висловлюваньі на добреі знайомі теми.і Це 

твориі складені наі основі прочитанихі книг, переглянутихі фільмів, розповідейі 

друзів проі ті чиі інші події.і Методисти зазначають,і що усніі і письмовіі 

висловлювання повинніі мати комунікативнуі мету. Вчительі може 

запропонуватиі учням скластиі всловлювання, щоі має наі меті вітання,і 

вибачення чиі оголошення [70,і с. 12].і 

Важливими дляі формування культуриі мовлення учніві є ситуації,і що 

спонукаютьі до говоріння.і З цієюі метою використовуютьі сюжетно-рольовіі 

ігри. Ві них умовноі зазначають місцеі дії (уі школі, бібліотеці,і магазині, наі 

вулиці), співрозмовникі (учитель, тато,і продавець, товариш),і мета 
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висловлюванняі (про щосьі повідомити, попрохати,і вибачитись, запроситиі 

тощо). Розвиваючиі писемне мовленняі школярів, наі думку Л.і Шпачук, 

педагогі повинен стимулюватиі бажання учніві занотовувати своїі думки таі 

враження, писатиі про те,і що їхі справді хвилює.і При цьомуі важливо 

заохочуватиі учнів удосконалюватиі свої вмінняі шляхом виправленняі помлок, 

їхі аналізу 78,і с. 21і.  

Вчені вважають,і що культураі мови іі мовлення вистуваєі показником 

культуриі спілкування. Досконалеі володіння мовоюі означає неі просто вмітиі 

будувати речення,і необхідно щеі навчитися розповідатиі і переказувати.і 

Вміння учняі самостійно відтворюватиі зміст тексту,і а такожі на йогоі основі 

придумуватиі нове важливоі для розвткуі мислення іі формування культуриі 

мовлення. Володінняі таким видомі мовленнєвої діяльностіі означає, щоі учень 

засвоїві навички аналізуі змісту тексту,і вміє підбиратиі потрібну інформаціюі 

відповідно доі завдання, здатені придумувати свійі текст.  

Такимі чином, проаналізувавшиі чинники мовленнєвогоі розвитку, змісті 

навчальної мовленнєвоїі діяльності таі систему нормі мовної культуриі учнів 

початковихі класів, науковціі вважають розвитокі мовлення провіднимі 

принципом навчання.і Програма, чинніі та альтернативніі підручники, 

навчальніі посібники, щоі містять вправиі для розвиткуі мовлення молодшихі 

школярів покликаніі реалізовувати цейі принцип. Однеі з найбільші 

пріоритетних завданьі початкової ланкиі освіти – навчитиі учнів граматичноі 

правильно, змістовноі висловлювати думкиі в уснійі та писемнійі формах [59,і 

с. 225]і 

Завершуючи здійсненняі аналізу науково-методичної літератури,і 

подаємо основніі напрями вдосконаленняі усного мовленняі молодших 

школярів:і ознайомлення ізі видами усногоі діалогічного мовлення;і засобами 

йогоі вираження; розширенняі уявлень проі завдання, мотиви,і адресованість, 

сферуі функціонування усноїі форми мовлення,і умови їїі сприймання йі 

продукування; засвоєнняі важливих ознакі текстів різнихі стилів (ділового,і 

наукового йі художнього); оволодінняі учнями евфонічнимиі засобами таі 
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орфоепічними нормами;і розвиток елементарнихі знань проі закономірності 

застосуванняі мовних засобіві в усномуі мовленні 

 

1.3. Гейміфікаціяі як технологіяі розвитку усногоі мовлення дітейі 

молодшого шкільногоі віку 

Cьогодні важливим напрямкомі в розвиткуі освітніх технологійі є 

процесі ігрової діяльності,і або гейміфікації.і Впровадження ігровихі 

тенденцій ві навчальний процесі допомагає учневіі формувати інтересі до 

знань,і розвивати ініціативністьі та креативність,і підвищувати пізнавальнуі 

активність. 

Гейміфікаціяі (ігрофікація, геймізація,і від англ.і gamification) – цеі 

використання ігровихі практик таі механізмів уі неігровому контекстіі для 

«залученняі користувачів доі вирішення проблем”і [12]. 

Процесі впровадження гриі як одногоі з найкращихі способів 

вдосконаленняі результатів ві різноманітних сферахі діяльності неі є новимі 

напрямом навчанняі в індустріальнихі країнах світу.і Це явищеі дістало 

назвуі «гейміфікація». Терміні було вжитоі ще уі 2002 р.і англійським 

розробникомі відеоігор Нікомі Пелінгом. Залученняі елементів ігровоїі 

діяльності доі навчання розпочалосяі у 2008і р, аі починаючи зі 2010 р.і 

набрало широкоїі популярності. Гейміфікаціяі є поширеноюі у всіхі сферах 

життяі – від освітиі до професійноїі діяльності [21].і 

Е. Цицермані і К.і Сален вважають,і що різницяі між гейміфікацієюі та 

іншимиі ігровими форматамиі полягає ві тому, щоі учасники гриі 

спрямовують своюі енергію наі досягнення реальноїі цілі, аі не наі саму гру,і 

в якійі всі їїі елементи інтегруютьсяі відповідно доі реальних ситуаційі для 

того,і щоб змотивуватиі конкретні формиі поведінки учняі в конкретнихі 

умовах [60].і 

Професор Школиі Уортона приі Пенсильванському університетіі Кевін 

Вербахі (Kevin Werbach), вважає, щоі гейміфікація дозволяєі об'єднати нашіі 

пізнання ві іграх іі бізнесі, аі інструментарій розробниківі ігрових технікі 
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можна застосовуватиі у вирішенніі проблем уі діловій сферіі [79].  

Ліі Шелдон (Lee Sheldon) досліджуєі створення курсіві для навчальнихі 

закладів заі образом багатокористувацькоїі гри, якіі вже сталиі дуже 

успішнимиі і довелиі свою спроможністьі у виглядіі гарної успішностіі учнів 

таі їх зацікавленостіі [51].  

Дональді Кларк (Donald Clark) досліджуєі вплив ефектуі ігор наі 

мотивацію ві навчанні. Встановлено,і що люди,і які ставлятьі перед собоюі 

цілі наі певний проміжокі часу, кращеі їх досягають,і коли моваі йде проі 

набуття знань.і Ігри ставлятьі перед гравцемі безліч цілейі — стратегічних іі 

тактичних. Дослідженняі показують, щоі набуття знаньі і прагненняі вчитися 

виходятьі з особистихі спонукань, аі не ізі зовнішніх факторіві впливу. Ві 

іграх людиі досягають якихосьі поставлених переді собою особистихі цілей, 

щоі підвищує їхнюі мотивацію [64].і 

Джейн Макгонігелі (Jane Makgonіgel) із Сан-Франциско досліджуєі 

питання впливуі зміни реальностіі через відеоігриі на об'єктивнуі реальність 

людиниі [13].  

Професорі Бостонського університетуі Майкл Барбері (Michael Barber) 

у своїйі книзі «Навчальнаі гра» (The Learning Game) представив цікавийі 

досвід вирішенняі завдання перетворенняі освіти наі потужний ресурсі 

розвитку суспільстваі та зміцненняі демократичних цінностейі [60].  

Джейні Макгонігел (Jane Makgonіgel) дійшлаі висновку, щоі ігри — цеі 

не марнуванняі часу, аі доволі продуктивнеі заняття. Геймплейі (з англ.і 

gameplay — ігровийі процес комп'ютерноїі гри зі точки зоруі гравця) неі 

може зробитиі внесок уі валовий внутрішнійі продукт країни,і але науковіі 

дослідження показують,і що ігриі впливають наі якість нашогоі життя, 

створюючиі позитивні емоціїі (оптимізм іі допитливість) іі сильні соціальніі 

відносини (особливоі якщо миі граємо зі реальними друзямиі і близькими)і 

[13].  

Ігроваі діяльність складаєтьсяі з такихі основних частин:і 

- дія – гравецьі робить першіі кроки доі пошуку вирішенняі 
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поставленої мети,і починає конкретнуі діяльність; 

- завданняі – розробники ігорі кидають гравцямі виклик; 

- ризикі – на шляхуі гравців з’являютьсяі дії, щоі пов’язані зі ризиком 

таі потребують пошукуі правильного розв’язання;і 

- невизначеність – створюєтьсяі момент переможця,і який виступаєі як 

чарівний;і 

- емоційний зрісті – формування такихі емоцій: бентежність,і 

розчарування абоі щастя, задоволенняі або невдоволеність,і поява успіхуі як 

підтвердженняі власної перемогиі [60, c. 80]. 

Гейміфікаціяі є способомі впливу наі людську поведінкуі і базуєтьсяі на 

використанніі ігрових елементів.і Досвід, якийі здобувається заі допомогою 

ігорі долає психологічніі та соціальніі обмеження, завдякиі чому можливеі 

вивільнення людськогоі потенціалу. Процесі називається гейміфікованимі 

лише тоді,і коли міститьі чотири основніі характеристики: 

1) ціліі для забезпеченняі мотивації участіі у грі;і 

2) правила, заі допомогою якихі задаються обмеженняі та 

рамкиі для досягненняі поставлених цілей;і 

3) згода наі участь уі грі іі наслідування правиламі для 

досягненняі поставлених цілей;і 

4) система зворотньогоі зв’язку [26].і 

Гейміфікація вимагаєі певної конкретики.і Гейміфікуються лишеі ті 

процеси,і що маютьі чіткі ціліі та завдання.і Будь-якаі гра, щоі складається зі 

декількох рівніві формує розумінняі того, щоі для тогоі щоб перейтиі на 

наступнийі рівень необхідноі виконати ряді умов, виконавшиі які, гравецьі 

досягне поставленоїі мети [60,і c. 80].і 

Себастьяном Датердінгомі та йогоі колегами булиі розглянуті чотириі 

концепти, ві основі якихі лежить ідеяі гри: серйозніі ігри, забавки,і ігровий 

дизайні та гейміфікація.і 

Серйозні ігриі – ігри, ві яких чіткоі визначена мета,і яка націлюєі на 

розв’язанняі реальної життєвоїі ситуації. 
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Забавкиі – ігри, ві яких відсутніі правила, неі має чіткоїі мети, вониі 

орієнтовані лишеі на власніі емоції. 

Ігровийі дизайн – ігри,і в якихі повністю відсутніі правила іі мета, віні 

використовується лишеі для того,і щоб зробитиі процес гриі більш легкимі та 

приємнішимі для сприйняття.і 

Гейміфікація – використанняі лише елементіві ігор, приі цьому основаі 

процесу неі змінюється. Відмінністьі між цимиі концептами єі радше 

теоретичною,і натомість, наі практиці можливеі успішне їхі поєднання [35].і 

Найважливіший елементі гейміфікації – ігровеі мислення. Завдякиі 

йому простіі дії набуваютьі особливого сенсу,і адже доі них додаютьсяі такі 

елементиі як, співробітництво,і дослідження таі конкуренція. Метаі будь-

якоїі гри полягаєі в тому,і щоб створитиі систему, ві якій переді гравцями 

ставитьсяі абстрактна задача,і що маєі на увазіі певні випробуванняі та 

складнощіі в ходіі її виконання.і Захоплення увагиі учасників, створенняі 

певних умові для досягненняі поставлених цілей,і моделювання ігровоїі 

діяльності – основнийі момент гейміфікації.і Механізм гриі полягає ві тому, 

щобі заробити якомогаі більше баліві і просунутисяі на наступнийі рівень. 

Самеі цей аспекті є фундаментомі ігрової діяльностіі учнів [69].і 

Гейміфікація які нова формаі навчання виникаєі тоді, колиі широкого 

поширенняі набувають ігриі та виникаєі необхідність створенняі освітніх 

практик.і В їїі основу покладеноі ідею ігровогоі підходу, цеі робить навчанняі 

більш захоплюючимі та цікавим.і Потенціал гейміфікаціїі вчителі вбачаютьі у 

розширенніі та доповненіі можливостей традиційногоі навчання. Адже,і при 

використанніі такої формиі роботи ві учнів виникаєі висока мотивація,і 

автономія, аі також відбуваєтьсяі безпосереднє залученняі до навчальногоі 

процесу [28].і 

Гейміфікація ві навчанні – цеі процес вживанняі ігрового мисленняі та 

динамікиі ігор дляі привернення увагиі молодших школярів,і трансформація 

освітньогоі процесу наі гру. 

Дляі будь-якоїі гри характернимиі є такіі елементи: 
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1) діїі та правилаі гри; 

2) перебігі гри; 

3) роліі в грі.і 

Процесу гейміфікаціїі притаманні структурніі елементи, 

щоіпредставлені трьомаі рівнями: 

1) компонентиі гейміфікації: знаки,і емблеми, відзнакиі тощо; 

2) динамікаі гри: почуття,і піднесення гравця,і взаємовідносини міжі 

учасниками; 

3) принципиі роботи: очікуванняі успіху, зворотнійі зв’язок, вмінняі 

взаємодіяти зі учасниками гри.і 

Вказані елементиі можна застосовуватиі на різнихі стадіях освітньогоі 

процесу: 

- багатократнеі застосування; 

- композиційнийі елемент уроку;і 

- суцільний урок.і 

Відмінність гейміфікаціїі від іншихі форм освітньоїі діяльності полягаєі 

в тому,і що кожені учень маєі право наі помилку. Завдякиі цьому молодшіі 

школярі відчуваютьі себе вільно,і вони неі бояться несхваленняі та 

покаранняі за похибки,і зникає невпевненістьі перед неправильнимиі діями, 

аі на змінуі приходить рішучістьі та наполегливість.і Учні віддаютьі перевагу 

власнимі діям, щоі сприяє їхі заохоченню доі ініціативності таі формуванні 

розумінняі відповідальності заі власні діїі [28]. 

Дляі того, щобі впровадити гейміфікаціюі в навчання,і учитель маєі 

дотримуватися шестиі послідовних кроків,і розроблених однимі з експертіві в 

областіі гейміфікації Кевіномі Вербахом [79]:і 

1- й крок:і визначити ціліі гейміфікації, якіі повинні бути:і 

- сучасними; 

- точними;і 

- доступними; 

- матиі обмеження ві часі. 
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Завданняі мають керуватисяі цілями, якіі поставлені таі відповідати 

кожномуі елементу системи.і 

2- й крок:і з’ясувати цільовуі поведінку кожногоі з гравців.і Кожен 

крокі учасника системиі гейміфікації маєі бути продуманим.і Потрібно 

здійснюватиі опис рядуі дій кожногоі з гравціві для подальшогоі 

проектування системи.і Цей етапі передбачає наданняі вчителем відповідейі 

на такіі запитання: 

- Щоі мають виконатиі гравці? 

- Якимі чином цеі виміряти? 

- Які це допоможеі при досягненніі поставлених цілей?і 

- Яким єі вплив зворотногоі зв’язку? 

3- ійі крок: описатиі гравців. Повинені бути чіткоі визначений образі 

гравця. Впродовжі гри необхідноі описати різніі типи гравціві та їхі дії, щоі 

зазначені наі кожному зі етапів гри.і 

4- ий крок:і розробити структуруі ігрової системи.і 

Виділяють такіі рівні гейміфікаціїі [77]: 

- мікрорівеньі – етапи приєднанняі до гри.і Цей рівеньі містить 3і 

цикли залучення:і мотивація гравцяі до діяльності,і виконання дійі для 

досягненняі поставлених цілей,і зворотний зв’язок;і 

- макрорівень – «подорожі гравця». Пропонуєтьсяі вражаюча історія,і 

на якійі базується всяі система гейміфікації.і 

5- ий крок:і ввести механізмиі гейміфікації таі змотивувати учніві до 

успіху.і Молодші школяріі мають відчуватиі радість таі задоволення піді час 

ігровоїі діяльності. Процесі гри повинені бути радіснимі та невимушеним.і 

6- ий крок:і обрати інструменти.і Для тогоі щоб успішноі реалізувати 

процесі гейміфікації вчительі повинен задіятиі в своїйі діяльності гаджети,і 

хмарні технології,і електронно-цифровіі пристрої, використовуватиі 

різноманітні інформаційніі технології [77].і 

Ігрова діяльність,і що застосовуєтьсяі в навчанніі має своїі переваги таі 

недоліки. Основнимиі перевагами впровадженняі гейміфікації єі такі: 



28 
 

- розвитокі мисленнєвих навичок,і просторової уявиі та реакції;і 

- формування практичнихі вмінь таі навичок роботиі у колективіі 

із закріпленнямі навчального матеріалу;і 

- мотивація молодшихі школярів доі навчання; 

- заохоченняі учнів доі роботи ві інтерактивних групах;і 

- організація самостійноїі роботи здобувачіві освіти. 

Недолікиі впровадження ігровихі технологій ві навчальну діяльність:і 

- дефіцит уі спілкуванні піді час освітньоїі діяльності; 

- нерозумінняі мети таі завдань навчальногоі процесу; 

- часовіі витрати, щоі пов’язані зі підготовкою ігровихі методик доі 

заняття; 

- невмінняі вводити ігровіі механізми доі освітнього процесу.і 

Отже, гейміфікаціяі – це процес,і який перші за все,і спрямований наі 

основні потребиі і бажанняі особистості. Найціннішийі потенціал навчанняі в 

гріі криється ві тому, щоі учні бачатьі модель абоі тему ві контексті – які 

частину системи.і На відмінуі від пояснень,і опитувань, розповідейі вчителя, 

ігриі допомагають учнямі бачити явищаі і предметиі в їхніхі зв’язках. 

Кожені учень, залученийі до «гри”і - відчуває себеі невід’ємною 

частиноюі колективу. Ігриі роблять навчальнийі процес більші цікавим таі 

захоплюючим, аі постійна боротьбаі за винагородуі дозволяє учасникамі не 

лишеі підвищувати свійі рівень, аі й отриматиі поштовх доі прояву 

кмітливості,і творчості таі наполегливості. 

Дляі педагога гейміфікаціяі є інструментомі виховання. Завдякиі 

використанню даноїі форми навчанняі вчитель маєі змогу розвиватиі 

ініціативність, створюватиі умови дляі саморозвитку, атмосферуі творчості 

таі самостійності. Приі використанні наі уроці елементіві гри, ві класі 

створюєтьсяі доброзичлива атмосфераі та бадьорийі настрій, з’являєтьсяі 

бажання вчитися.і Педагог маєі добирати такіі ігри, якіі будуть зрозумілимиі 

та цікавимиі для учніві молодшого шкільногоі віку [69].і 

Під часі гри учніі навчаються самостійноі думати, розвиваютьі увагу, аі 
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також ві них формуєтьсяі звичка зосереджуватисяі на одномуі об’єкті. Ві 

процесі навчанняі діти настількиі захоплені ігровоюі діяльністю, щоі навіть 

пасивніі учні залучаютьсяі до виконанняі поставлених завдань.і 

Звертаючись доі вчителів початковихі класів, В.іО. 

Сухомлинськийіписав: 

«Вашеі найважливіше завданняі – закласти міцнийі фундамент знань.і 

Наскільки міцний,і щоб учителям,і які працюватимутьі після вас,і взагалі неі 

треба булоі думати проі фундамент. Приділятиі велику увагуі елементарній 

грамотностіі учнів початковихі класів» [66,і с. 382].і Його порадиі вчителі 

використовуютьі і сьогодні,і використовуючи наі заняттях різніі вправи, ві 

яких потрібніі орфограми дужеі часто повторюються.і 

Гейміфікацію наі уроках українськоїі мови ві початковій школіі можна 

використовуватиі на всіхі етапах уроку:і повторення ранішеі вивченого 

матеріалу,і ознайомлення таі вивчення новоїі теми, їїі закріплення. 

Ефективністьі навчання полягаєі у систематичномуі використанні ігорі на 

урокахі [27, с.і 102]. 

Наі уроках українськоїі мови зі використанням гейміфікаціїі учні 

вчатьсяі спостерігати, аналізувати,і порівнювати, класифікуватиі предмети заі 

певними ознаками,і здійснюють синтезі та аналіз,і закріплюють таі 

узагальнюють вивчене.і 

Більшість ігорі спрямовані наі те, щобі навчити дитинуі висловлювати 

власнуі думку ві зрозумілій форміі з використаннямі термінології. 

Дляі того щобі правильно сплануватиі ігрову діяльністьі на уроціі 

української мовиі в початковихі класах учительі повинен дотримуватисяі 

таких вимог:і 

✔ Прослідкувати готовністьі учнів доі гри. 

✔ Чіткоі поставити завданняі та пояснитиі правила гри.і 

✔ Забезпечити учніві дидактичним матеріалом.і 

✔ Контролювати діїі учнів, своєчасноі виправляти таі спрямовувати. 

✔ Проводитиі гру поетапно,і поки учніі не засвоятьі окремих дій.і 
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✔ Не допускатиі приниження гідностіі дитини (оцінюватиі за 

поразкуі в грі,і глузувати тощо).і 

Введення гриі в навчальнийі процес повинноі відбуватися 

систематичноі та послідовно.і Починаючи зі елементарної ігровоїі ситуації, 

необхідноіпоступово ускладнюватиі та урізноманітнюватиі вправи таі рівні 

гри.і Тим самимі відбувається поступовеі засвоєння правилі гри, розвитокі 

уваги, пам’яті,і кмітливості, наполегливості,і вироблення вміньі та навичок,і 

необхідних дляі здобуття поставленихі цілей [50,і с. 31].і 

Гра повиннаі бути розрахованаі на всіхі учнів класу.і Тому добираючиі 

завдання, требаі враховувати індивідуальністьі кожної дитиниі та відповідноі 

до цьогоі обирати матеріал,і який будеі для неїі зрозумілим таі посильним. 

Завданняі повинні бутиі організовані такимі чином, щобі вони неі були 

одноманітними,і оскільки цеі знижує інтересі учня доі гри. 

Метоюі гейміфікації наі уроках українськоїі мови ві початкових класахі 

є формуванняі умінь поєднуватиі теорію зі практикою. Ученьі зможе 

оволодітиі необхідними знаннями,і вміннями іі навичками лишеі в томуі 

випадку, якщоі виявлятиме доі них інтерес.і 

При доборіі тієї чиі іншої гри,і вчитель повинені усвідомлювати, щоі 

процес створенняі гри міститьі декілька етапіві і йогоі основними 

завданнямиі є: 

● визначитиі тему; 

● сформулюватиі мету таі завдання; 

● провестиі саму гру.і 

Успішність урокуі з використаннямі гри залежитьі від декількохі 

чинників: 

● завдання,і поставлені переді учнем маютьі бути дляі нього 

посильними;і 

● обрана темаі гри маєі відповідати навчальнійі програмі; 

● ігриі на уроціі мають бутиі різноманітними; 

● всіі учні класуі повинні бутиі залучені доі ігрової діяльностіі [56, 
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с.і 66]. 

Приі підготовці доі проведення навчальноїі гри вчительі стикається зі 

безліччю проблем:і 

● як неі порушити дисциплінуі в класіі під часі проведення гри;і 

● яку груі варто підібратиі до тієїі чи іншоїі теми; 

● якеі значення маєі гра ві порівнянні зі іншими формамиі роботи; 

● якийі матеріал доцільноі обрати дляі тієї чиі іншої гри.і 

Під часі навчальної гриі учні неі діляться наі переможених іі тих, хтоі 

переміг, туті перемагають всі.і Адже, якщоі дитина програє,і то вонаі втрачає 

будь-який інтересі до такоїі діяльності. Наі уроці українськоїі мови груі 

можна впровадитиі на будь-якому етапіі уроку. Цеі дасть змогуі вчителеві 

помітити,і які знання,і вміння іі навички вжеі має кожені з учнів,і а деі є 

прогалини.і 

Гейміфікація наі уроках українськоїі мови допомагаєі учневі розвиватиі 

кмітливість, пам’ять,і мовлення, логічнеі мислення таі увагу. Такожі було 

визначеноі вимоги, згідноі з якимиі гра єі навчальною діяльністю,і якщо 

міститьі у собіі хоча бі один зі таких елементів:і 

✔ інтригуючий елемент;і 

✔ руховий елемент;і 

✔ елемент конкуренції;і 

✔ елемент раптовостіі [20, с.і 14]. 

Найчастішеі на урокахі української мовиі вчитель застосовуєі 

дидактичні ігри.і Їх завданняі полягає ві розвитку пізнавальноїі діяльності 

молодшихі школярів. Вониі виступають які засіб навчання,і розвитку іі 

виховання учнів.і Будь-якаі гра розвиваєі спостережливість, логічнеі 

мислення, увагуі та кмітливість.і 

Дидактична граі – це «практичнаі групова вправаі з виробленняі 

оптимальних рішень,і застосування методіві і прийоміві у штучноі створених 

умовах,і що відтворюютьі реальну обстановку”і [5, с.і 15]. 

Дидактичнаі гра які форма навчанняі містить уі собі двіі сторони – 
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навчальнуі та ігрову.і Опираючись наі це, педагогі одночасно навчаєі дітей іі 

приймає активнуі участь уі їхній грі,і а учніі навчаються граючись.і 

Саме дидактичніі ігри сприяютьі ефективному сприйманнюі 

навчального матеріалу,і урізноманітненню освітньогоі процесу ві початковій 

школі.і 

В. Сухомлинськийі писав: “Уі грі розкриваєтьсяі перед дітьмиі світ, 

творчіі можливості особистості.і Без гриі немає іі не можеі бути 

повноцінногоі дитячого розвиткуі” [66, с.і 164]. 

Дидактичнуі гру педагогі може застосовуватиі на будь-якому етапіі 

уроку українськоїі мови: ознайомленняі учнів зі новим матеріалом,і 

повторення вжеі набутих знань,і закріплення таі засвоєння інформації.і На 

кожномуі з етапіві заняття ві учнів формуютьсяі графічні вмінняі та навички,і 

розвивається мисленняі та розширюєтьсяі кругозір. Якщоі систематично 

використовуватиі ігри наі уроці українськоїі мови, тоі можна значноі 

підвищити ефективністьі навчання [34,і с. 16].і 

За допомогоюі дидактичних ігорі діти вчатьсяі спостерігати, 

порівнювати,і систематизувати, класифікуватиі за певнимиі ознаками, 

виконуватиі аналіз іі синтез, робитиі узагальнення. Багатоі ігор спрямованіі 

на те,і щоб ученьі навчився висловлюватиі свою думкуі в зрозумілійі формі зі 

використанням термінології.і 

Дидактичні ігри,і які педагогі застосовує наі уроках українськоїі мови 

сприяютьі не лишеі розвитку мовлення.і Вони допомагаютьі розвитку 

кмітливості,і мислення, уваги,і пам’яті, вмінняі класифікувати таі 

порівнювати предмети,і узагальнювати таі передавати інформацію.і 

Т.К.і Донченко вважає,і що граі дидактичною єі лише тоді,і коли єі 

нерозривність міжі інтригуючим таі раптовим елементами.і Безсумнівно, 

дидактичнаі гра маєі високу ефективність.і І вчителеві,і і учнямі набагато 

легшеі і продуктивнішеі працювати, якщоі в процесі навчальної діяльностіі 

вводиться граі [20, с.і 36]. 

Кожені урок українськоїі мови єі цілісною таі складною системоюі 
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змісту навчальногоі матеріалу таі вироблення вмінняі працювати зі ним. 

Вказанаі система спрямованаі на засвоєнняі інформації, зазначеноїі в теміі 

самого уроку.і Його метаі в ціломуі збігається зі метою навчальногоі процесу. 

Однимі із головнихі завдань, щоі поставлені наі такому уроціі є формуванняі 

національно-мовноїі особистості учня.і Досягнення поставленихі цілей 

можливеі лише заі таких умов:і вироблення свідомогоі ставлення доі мови які 

засобу вираження,і виховання увагиі до слова,і навчання спілкуваннюі між 

людьмиі та передачіі почуттів міжі ними. Завдякиі виконанню 

вищезазначенихі завдань відбуваєтьсяі розвиток мовлення,і а, отже,і й 

мислення,і формується мовленнєваі пам’ять, виробляєтьсяі мовне почуття,і 

естетичний смак,і учень вчитьсяі розуміти таі сприймати красуі української 

мовиі та багатствоі її мовнихі засобів [15,і 16].  

Навчанняі української мовиі стане ефективнимі лише заі умови, якщоі 

на кожномуі уроці формуватимутьсяі навчально-мовні,і комунікативні таі 

правописні вміння,і засвоюватимуться мовніі та мовленнєвіі знання, 

розширюватиметьсяі читацький рівеньі школярів таі збагачення їхньогоі 

словникового запасу,і а такожі відбуватиметься усвідомленняі учнями 

неповторностіі мовної особистості.і Школярі піді час заняттяі українською 

мовоюі одержують зразкиі комунікативно досконалоїі мови іі засвоюють 

отриманіі знання дляі побудови власнихі висловлювань, аі також 

оволодіваютьі різними загально-предметними уміннями.і На думкуі О. 

Мироненко,і педагог які «творча особистістьі повинна вмітиі інтегрувати 

умовиі спілкування зі мовною ситуацією,і добирати мовніі засоби відповідноі 

до роліі мовця ві навколишньому середовищі,і розвивати своїі мовно-

мовленнєвіі компетенції таі реалізовувати їхі в умовахі компетентнісної 

освіти”і [47, с.і 255].  

Наі сьогоднішній деньі особливо актуальнимі є використанняі 

гейміфікації наі уроках українськоїі мови, щоі сприяє їїі кращому засвоєнню.і 

Гейміфікація абоі ігрофікація характеризуєтьсяі використанням ігровихі 

елементів таі механізмів уі неігровій площиніі для підвищенняі ефективності 
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сприйняттяі матеріалу учнямиі та зацікавленостіі школярів уі навчальному 

процесі.і Використання гейміфікаціїі на урокахі спонукає доі усебічного 

особистісногоі розвитку учня.і Змістова структураі навчального матеріалуі 

взаємопов’язана зі ігровою специфікою,і що потребуєі майстерного 

педагогічногоі потенціалу зі боку вчителя.і Одним ізі ефективних методів,і 

що сприяютьі мовленнєвому розвиткуі учнів, єі ситуативні завдання.і Їх 

основнаі мета – стимулюванняі мислення іі підвищення інтересуі школярів 

доі програмового матеріалу,і пробудження їхньоїі пізнавальної активностіі 

[19, с.і 24].  

Пізнанняі нових предметіві та явищі дійсності можеі відбуватися по-

різному: заі допомогою слова,і найближчих засобіві оточення (картин,і схем, 

моделей,і малюнків), аі також черезі безпосереднє ознайомленняі з об’єктомі 

(спостереження, перетворенняі явища абоі предмета, прослуховуванняі 

музичних таі читання літературнихі творів). Такожі уроки українськоїі мови 

можнаі урізноманітнити введеннямі інсценізації, рольовихі ігор, складанняі 

діалогів таі монологів. Всіі ці видиі робіт спрямованіі на розвитокі 

ланцюгової реакції:і усне мовлення,і письмовий виклад.і Мета такихі завдань 

показати,і що їхі реалізація ґрунтуєтьсяі на особистіснійі індивідуалізації, 

оскількиі створення вчителемі на уроціі ситуації які системи дляі учня зі 

навчальним матеріаломі можливе лишеі за такихі умов: урахуванняі власного 

досвідуі особистості таі рівня їїі знань, звертанняі уваги наі вікові 

особливості,і обговорення контекстуі діяльності таі світогляду почуттіві 

мовця [16].і 

 Відчинити учневіі двері уі світ мовиі та прищепитиі йому любові до 

словаі шляхом гейміфікаціїі – означає викликатиі зацікавленість доі її 

використанняі та спонукатиі до користуванняі у різноаспектномуі вияві уі 

мовленнєвому процесі.і Гра вважаєтьсяі визнаним іі традиційним методомі не 

лишеі навчання, аі й вихованняі в цілому.і Цінність даногоі методу полягаєі в 

тому,і що освітня,і виховна таі розвивальна функціїі перебувають уі тісному 

взаємозв’язкуі безпосередньо самеі в ігровійі діяльності. Граі як методі 
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навчання розширюєі пізнавальні можливостіі та виховуєі особистість [63,і с. 

81]і . Задоволення дитячоїі допитливості, залученняі школярів доі пізнання 

оточуючогоі світу, аі також оволодінняі способами пізнанняі зв’язків міжі 

явищами таі предметами відбуваєтьсяі під часі гейміфікації. Головнимиі 

завданнями мовноїі гри єі розвиток фонематичногоі слуху, закріпленняі 

правильної вимови,і тренування мовногоі дихання таі м’язів 

органівімовлення, вихованняі плавності мовлення.і Під часі гри ві дитини неі 

лише формуєтьсяі зв’язне мовлення,і а йі також розширюєтьсяі кругозір, 

творчаі уява, мислення.і Учневі стаєі дедалі легшеі сприймати новийі 

матеріал [45].і Оскільки піді час ігровоїі діяльності задіяніі психологічні 

механізмиі учня, щоі сприяють кращомуі засвоєнню знань,і виробленні 

вміньі та практичнихі навичок. 

Першийі механізм – цеі активні пізнавальніі дії учня.і Під часі 

навчальної гриі кожен можеі помилитися, алеі це неі є трагедієюі і неі 

вимагає осудуі з бокуі однокласників чиі з бокуі вчителя. Другийі – 

мотивація діяльності.і До гриі діти підходятьі з великимі ентузіазмом таі 

захопленістю. 

Досвідченіі педагоги, якіі впроваджують гейміфікаціюі в освітнійі 

процес наповнюютьі уроки українськоїі мови чайнвордами,і кросвордами, 

мовнимиі іграми таі ребусами. Розв’язуванняі таких видіві завдань 

передбачаєі вироблення наочно-образного мислення,і кмітливості, 

збагаченняі активного словниковогоі запасу учніві та повторенняі раніше 

вивченогоі матеріалу. Використанняі гри наі уроці українськоїі мови сприяєі 

створенню доброзичливоїі атмосфери ві класі, бадьоромуі настрою учнів,і 

з’являється стимулі до навчання.і 

Складаючи плані до уроку,і вчитель маєі враховувати індивідуальніі та 

віковіі особливості здобувачіві освіти таі обирати такіі ігри, якіі були бі 

зрозумілими таі цікавими дляі кожного. Якщоі на початкуі уроку українськоїі 

мови ві учнів з’явитьсяі інтерес доі гри, тоі матеріал, якийі буде подаватисяі 

паралельно зі грою такожі не оминеі їхньої уваги.і Дитина зрозуміє,і що дляі 
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того щобі надалі братиі участь ві грі необхідноі розуміти, вчитиі та 

запам’ятовуватиі інформацію, якуі надає вчитель.і 

Одним зі видом ігор,і які використовуютьсяі на урокахі української 

мовиі є рольовіі ігри. Головноюі метою даногоі виду діяльностіі є розвитокі 

вміння прийматиі правильні рішення.і В такихі іграх проявляєтьсяі 

особистість дитини,і а такожі її здібностіі та перспективиі майбутнього. 

Такийі вид роботиі як вікторинаі досить частоі використовується 

наіуроках українськоїі мови. Їїі часто називаютьі грою переможців,і оскільки 

основноюі метою єі змагання, аі завдання учніві полягає ві тому, щобі 

швидко таі правильно відповістиі на які можна більшеі запитань. 

Щобі зробити урокі української мовиі ще цікавішимі і ефективнішимі 

учитель використовуєі кросворди заі темами урокуі або розділу.і Кросворд, зі 

одного бокуі сприяє глибшомуі засвоєнню знаньі учнів, аі з іншогоі – вносить 

ві навчання елементиі гри [35і с. 47].і 

Правильне поєднанняі гри зі навчанням сприяєі загальному розвиткуі 

учнів, виробленнюі інтересу доі знань таі формує бажанняі вчитися. Граі – це 

такаі навчальна діяльність,і і якійі обов’язково маєі бути хочаі б одині із 

наступнихі елементів:  

• елементі загадки, щоі зацікавлює таі інтригує учнів,і розвиває їхі 

творчу фантазію,і мобілізує дитячийі досвід;  

• елементі змагання, щоі виробляє ві учнів лідерськіі якості таі вміння 

працюватиі в колективі;і 

• елемент несподіванкиі – зникнення, поява,і непередбачувані діїі під 

часі гри [41].і 

Гра будеі дидактичною лишеі тоді, колиі відбувається поєднанняі двох 

елементів:і пізнавального таі елемента зацікавленості.і Ефективність 

дидактичноїі гри безсумнівноі є дужеі високою. Взаємодіяі вчителя таі учнів 

обумовленаі використанням різнихі ігрових матеріалів.і Завдяки цьомуі 

навчальний процесі відбувається веселіше,і легше, аі головне – 

продуктивніше.і Під часі гри задіяноі глибинні психологічніі механізми, якіі 
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спрямовані наі глибоке іі міцне засвоєнняі знань [37].і 

Під часі розвитку зв’язногоі мовлення уі молодших школяріві шляхом 

гейміфікаціїі на урокахі української мовиі виробляються такіі вміння іі 

навички як:і 

1) засвоєнняі норм українськоїі мови: фонетичних,і акцентуаційних, 

лексичних,і фразеологічних, морфологічних,і синтаксичних таі стилістичних;  

2)і переказування таі створення текстуі в уснійі та писемнійі формах;  

3)і збагачення таі активізація словниковогоі запасу піді час мовно-

мовленнєвої діяльності;і 

4) спонуканняі до творчогоі потенціалу, інтелектуальногоі розвитку 

особистості;і 

5) залученняі до інноваційнихі ігрових технологійі під часі вивчення 

різнихі тем;  

6)і використання монологічного,і діалогічного, полілогічногоі мовлення 

піді час ігровоїі діяльності тощо.і 

Найпродуктивнішим єі такий урокі української мови,і на якомуі 

використано різноманітніі форми роботи,і де учніі мають можливістьі 

збагатити урокі знахідками своїхі творчих шукань.і Під часі гейміфікації ві 

учнів початковоїі школи формуєтьсяі звичка сконцентровуватисяі та 

самостійноі мислити. Дітиі перестають помічати,і що навчаються,і 

захопившись грою,і розкривають свійі мовно-мовленнєвийі потенціал. 

 

Висновкиі до розділу1і 

У початковійі школі розвитокі культури мовленняі молодших школяріві 

повинен базуватисяі на вивченніі теорії мови,і оскільки самеі теорія даєі 

систему базовихі мовознавчих знань,і без якихі неможливе вільнеі і грамотнеі 

володіння які мовою, такі і мовленням.і Розвивати мовленняі учнів потрібноі 

паралельно зі вивченням теоретичнихі відомостей проі мову, зі представленням 

мовиі як системиі систем, зі ознайомленням ізі закономірностями 

функціонуванняі мовних одиниць.і Однак цейі процес неі повинен бутиі 
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одностороннім, аджеі практична роботаі з виборомі мовних засобіві відповідно 

доі мети висловлюванняі мотивує доі засвоєння теоретичнихі відомостей, доі 

вивчення мовноїі системи. Також розвиток мовлення нерозривно поєднується з 

предметно-продуктивними видами діяльності: дослідницькою, ігровою, 

трудовою. Мовленнєваі майстерність мовцяі може початиі виявлятися вжеі на 

рівніі граматичної правильності,і тобто наі першому етапіі опанування мови.і 

Засвоюючи літературніі норми наі всіх мовнихі рівнях, ученьі вчиться 

правильностіі мовлення, йогоі точності, чіткості,і логічності, опановуєі 

елементи йогоі стилістичної виразності,і збагачує активнийі словниковий 

запас.і Високий рівеньі культури мовленняі досягається учнямиі при засвоєнніі 

основних нормі літературної мовиі – орфоепічних, лексичних,і граматичних. 

Культура спілкування є вміннями висловлювати власні погляди, думки, 

передавати почуття та емоції оточуючим. Для опанування учнями початкової 

школи виокремлюються певні напрями: засвоєння орфоепічних і граматичних 

норм сучасної української літературної мови; формування навичок активної 

роботи зі словом; вироблення вмінь діалогічного висловлювання; набуття 

навичок монологічного мовлення. 

Підвищенняі рівня мовленнєвоїі культури школяраі початкової освітиі 

передбачає формуванняі в ньогоі вміння орієнтуватисяі в ситуаціїі спілкування, 

вмітиі спланувати змісті свого висловлювання,і реалізувати поставленийі перед 

собоюі задум уі мовленнєвій діяльностіі й контролюватиі отримані результати.і 

Провідною метоюі даного дослідженняі є проаналізуватиі особливості 

розвиткуі зв’язного мовленняі молодших школяріві шляхом гейміфікаціїі на 

урокахі української мови.і Реалізація поставленоїі мети передбачає:і розкрити 

специфічніі властивості зв’язногоі мовлення, виявитиі особливості зв’язногоі 

мовлення молодшихі школярів наі уроках українськоїі мови, з’ясуватиі 

значення таі роль гейміфікаціїі під часі розвитку зв’язногоі мовлення уі 

початковій ланціі освіти наі уроках зі української мови.і 

У сучаснійі лінгводидактичній площиніі гейміфікація аналізуєтьсяі як уі 

зарубіжних науковихі розвідках, такі і працяхі вітчизняних науковців.і 
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Розвиток зв’язногоі мовлення молодшихі школярів шляхомі гейміфікації єі 

одним ізі актуальних питаньі під часі навчання українськоїі мови ві початковій 

школі.і Гейміфікація які процес реалізаціїі ігрових засобіві в неігровомуі 

середовищі дляі впровадження поставленихі цілей набуваєі актуального 

значенняі у педагогічномуі просторі. 

Гейміфікаціяі є явищемі складним, аджеі в нійі виразно поєднуютьсяі 

основні елементи,і що характеризуютьі гру які навчання, іі як ігровуі діяльність 

одночасно.і Найголовнішим ві грі єі дидактичне завдання.і Його наявністьі 

підкреслює повчальнийі характер гриі та спрямованістьі змісту наі пізнавальну 

діяльністьі школяра. Піді час розвиткуі зв’язного мовленняі молодших 

школяріві шляхом гейміфікаціїі на урокахі української мовиі необхідно 

поєднуватиі такі аспектиі як: ігровий,і навчальний таі виховний. Створенняі 

ігрової ситуаціїі мотивує учніві на досягненняі поставлених завдань.і Під часі 

гейміфікації виникаєі особиста зацікавленість,і з’являється творчийі потенціал 

учня,і розвивається зв’язнеі мовлення, щоі є необхідноюі складовою уі 

навчальній діяльності.і 

Цікаво іі правильно організованийі процес навчанняі запорука гарногоі 

засвоєння учнямиі програмового матеріалу,і їх готовністьі та умінняі 

працювати. Успішнеі оволодіння навчальнимі матеріалом зі української мовиі 

забезпечує свідомеі і вільнеі володіння мовою.і Одне ізі найголовніших 

завданьі початкової школиі – навчити учніві змістовно, граматичноі правильно 

іі стилістично вправноі висловлювати думкиі в уснійі та писемнійі формах. 

Реалізаціїі цього завданняі підпорядковані програмаі середньої 

загальноосвітньоїі школи, чинніі та альтернативніі підручники, навчальніі 

посібники, якіі містять вправиі для розвиткуі учнів початковоїі школи. 
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РОЗДІЛі 2 

ОРГАНІЗАЦІЙНО-ПЕДАГОГІЧНІ АСПЕКТИ ФОРМУВАННЯі 

КУЛЬТУРИ УСНОГОі МОВЛЕННЯ УЧНІВі ПОЧАТКОВИХ КЛАСІВі ЗА 

ДОПОМОГОЮі ГЕЙМІФІКАЦІЇ 

2.і1. Ігровіі вправи дляі формування навичок культуриі усного мовленняі 

дітей молодшогоі шкільного вікуі 

У складнійі системі взаємодіїі діяльностей заі функціональними 

ознакамиі можна назватиі пріоритетними такіі види, які пізнавальна, ігрова,і 

мовленнєва іі комунікативна, оскількиі вони супроводжуютьі усі видиі 

діяльності дитини.і Одним ізі аспектів інтеракційногоі підходу доі діяльності 

дошкільникаі є те,і що мовленняі завжди входитьі у будь-яку інтелектуальнуі 

чи практичнуі діяльність. Водночасі стосовно дітейі дошкільного вікуі серед 

пріоритетних,і стрижневих іі взаємопов’язуючих безі сумніву єі ігрова 

діяльність.і Відтак, вивченняі розвитку мовленняі дітей дошкільногоі віку 

повинноі відбуватись насампереді у контекстіі гри, ві ігровій діяльності.і За 

словамиі Сєрих Л.і В. характеромі ігрової діяльностіі визначаються „функції,і 

зміст іі засоби спілкуванняі дитини зі довкіллям” [61].і 

У віціі з трьохі до семиі років засвоюютьсяі такі видиі діяльності 

дошкільника,і як-от:і образотворча – малювання,і ліплення, аплікація,і 

конструювання; трудова;і побутова; художня:і театральна, художньо-

мовленнєва; ігрова:і театрально-ігрова,і креативно-ігрова,і навчально-ігрова,і 

мовленнєво-ігрова;і музична: музично-ігрова; пізнавальна:і мовленнєва, 

навчальна,і навчально-мовленнєва;і комунікативна діяльність:і мовленнєво-

комунікативна.і 

Гра єі інтерактивною, оскількиі для того,і щоб грати,і дитина повиннаі 

взаємодіяти зі різними предметамиі та іншимиі особами. Вонаі повинна  матиі 

вплив наі цю особуі або предмет,і реагувати наі зміни, якіі вона викликає.і Ця 

діяльністьі є взаємною,і навіть, предметиі “реагують”, колиі з нимиі грають. 

Дитина,і яка пасивноі дивиться абоі слухає, неі грає. Граі є вільною,і 

спонтанною іі невимушеною. Дляі того, щобі грати, дитинаі повинна бажатиі 
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робити те,і що вонаі робить. Вонаі може самаі обирати собіі види діяльності,і 

або жі вони можутьі бути запропонованіі вихователем, протеі дитина повиннаі 

робити цеі вільно. 

Граі є відкритою,і образною, виразною,і творчою, різноманітною.і У 

дитячійі грі немаєі правильних чиі неправильних відповідей.і У найкращомуі 

варіанті немаєі також переможціві і переможених.і Коли дітиі грають, вониі 

зайняті процесом,і де все,і що вониі роблять (якщоі це неі завдає шкодиі їм таі 

оточуючим), єі прийнятним іі робить внесокі до цінностіі цієї діяльності.і 

Дитина, якаі уявляє себеі твариною, - грає;і дитина, якаі складає наі 

компютернійі програмі картинкиі тварин, можеі не грати.і Водночас тількиі 

грою діяльністьі дитини неі обмежується. 

Доведено, що оволодіння діяльністю охоплює такі взаємоповязані між 

собою базисні властивості особистості: ініціативність, активність, свободу 

вибору і відповідальність. Дитина усвідомлює себе як індивідуальність тоді, 

коли може здійснити діяльність за своєю ініціативою й уявити собі її наслідки. 

Це дитина може зробити тільки завдяки мовлення, яке супроводжує всі види 

діяльності. У грі дитина спілкується з іншими її учасниками. Гри мовчазної не 

буває. 

Про значимість гри в навчально-виховному процесі згадували такі 

педагоги, як М. Вашуленко, О. Савченко [44, 59]. Використання гри в школі – 

один з найкращих засобів, що спрямований на розумовий розвиток учнів та їх 

виховання.  

Питання про використання гри на уроках української мови постає і нині. 

Часто  мовну гру визначають як ситуацію, яка передає реальність і з якої учневі 

треба знайти вихід, акцентують увагу на використанні елементів гри в ході 

уроку української мови. Це забезпечує проведення уроку у відповідності до 

дидактичних та загальнопедагогічних вимог [52, с. 84-85].  

На уроках української мови найефективнішими є дидактичні ігри, при 

використанні яких застосовуються інтерактивні методи навчання. Вони 

підвищують ефективність сприймання молодшими школярами навчального 
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матеріалу [10].  

За навчально-методичною літературою нами було проаналізовано і 

відібрано найкращі дидактичні ігри для проведення уроків української мови в 

початковій школі [18].  

В початкових класах використання ігрових технологій пропонуємо під 

час вивчення таких тем: «Ознайомлююся зі словами – назвами предметів», 

«Тверді та м’які звуки. Позначення м’якості приголосних», «Розширення 

уявлень учнів про слово та речення».  

Під час вивчення теми «Ознайомлююся зі словами – назвами предметів» 

на етапі представлення теми та очікуваних результатів доцільно запропонувати 

гру «Чарівна паличка» з використанням інтерактивної технології «Мозковий 

штурм»:  

Мета гри: навчити учнів розрізняти слова, які відповідають на питання 

хто? що?, розвивати уяву і творчість, навчитися вільно висловлювати думки.  

Порядок ведення гри: спочатку вчитель веде бесіду з учнями про те, що 

всі предмети в класі зачарувала зла чаклунка, але чари можна зняти, якщо учні 

в цьому допоможуть. Потім використовується метод «Мозковий штурм», під 

час якого педагог ставить запитання дітям: «Які слова в класі можна віднести 

до питання хто? А які до питання що?. Учні по черзі називають слова, які 

відносяться до поставлених питань [57].  

При вивченні теми «Тверді та м’які звуки. Позначення м’якості 

приголосних» на етапі закріплення знань пропонуємо таку гру, як «Магазин» з 

використанням інтерактивної технології «Карусель».  

Мета гри: виховання культури мовлення, удосконалення навичок над 

звуковим аналізом слів, розвиток вміння розрізняти м’які та тверді приголосні.  

Порядок ведення гри: учні діляться на дві команди – внутрішнє і 

зовнішнє кола. Їм пропонується віртуальна подорож до магазину, де у першому 

відділі продаються речі, у назвах яких є м’які приголосні, а у другому – тверді 

приголосні. Одна група добирає слова, з м’якими приголосним, друга – з 

твердими. Потім вони обмінюються інформацією та аналізують чи правильно 
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підібрано слова.  

Матеріал для гри: «Звук [т]  

1. У назвах якого посуду є звук [т]? (сито, тарілка, салатниця, стакан…).  

2. У назвах яких іграшкових тварин є звук [т]? ( тигр, кіт, тюлень, кит…). 

3. У назвах якого одягу є звук [т]? (шорти, штани, светр, куртка …).  

4. У назвах яких меблів є звук [т]? (стіл, стілець, тумба, сервант …).  

5. У назвах яких овочів є звук [т]? (томати, капуста, картопля …).  

6. У назвах якої техніки є звук [т]? (телевізор, ноутбук, телефон …) [17].  

У 2-му класі ми підібрали ігри на вивчення таких тем: «Звуки і букви. 

Абетка. Каліграфічне написання малих букв алфавіту», «Утворення 

прикметників від іменників».  

На уроці з теми «Звуки і букви. Абетка. Каліграфічне написання малих 

букв алфавіту» на етапі актуалізації знань доцільно використати таку 

інтерактивну технологію, як «Кубик Блума».  

Мета гри: розвиток зв’язного мовлення, актуалізація знань про літери та 

звуки алфавіту.  

Порядок ведення гри: вчитель показує учням «Кубик Блума», на гранях 

якого написано: назви, поясни, поділись, запропонуй, подумай, пригадай. 

Використовуючи дані слова, педагог задає питання, на яке учень має дати 

відповідь.  

Матеріал до гри:  

1) Назви синоніми до слова алфавіт (азбука, абетка), буква (літера).  

2) Пригадай першу й останню букви алфавіту. (А, Я)  

3) Подумай, скільки всього літер в українській абетці? (33) 

4) Які букви позначають один звук? Запропонуй приклади.  

5) Поділись своїми знаннями про букви, які завжди позначають два 

звуки? (ї, щ)  

6) Пригадай букви, які позначають голосні звуки? Приголосні звуки?  
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7) Подумай, яка буква не позначає окремого звуки? (Ь - знак м’якшення.)  

8) Назви, який звук позначає перша буква алфавіту? Третя буква? ([а]; [в], 

[в']) [68].  

Гру «Утвори за зразком» пропонуємо під час вивчення теми «Утворення 

прикметників від іменників».  

Мета гри: розвиток мовлення, навчити утворювати прикметники від 

іменників, повторити правила вживання апострофа.  

Порядок ведення гри: вчитель пропонує учням іменники, від яких 

необхідно утворити прикметники з апострофом, наприклад: корова – 

коров’ячий.  

Матеріал для гри: камінь - …, риба - …, ластівка - …, дерево - …, хлопець 

- …, морква - …, жаба - …, солома - …, дрова - …, полум’я - … .  

Для 3-го класу нами було відібрано ігри під час вивчення таких тем, як: 

«Рід іменників», «Речення, закріплення та узагальнення вивченого про 

речення».  

Під час вивчення теми «Рід іменників» на етапі ознайомлення 

запропоновано гру під назвою «Рід» з використанням інтерактивного прийому 

«Ажурна пилка».  

Мета гри: розвиток культури мовлення, оволодіти розумінням принципу 

поділу за родовими ознаками, розвиток уваги.  

Порядок ведення гри: учитель об’єднує клас у 4 домашні групи. Кожній 

команді ставить певне завдання:  

І – опрацювати групу іменників жіночого роду;  

ІІ – опрацювати групу іменників чоловічого роду;  

ІІІ – опрацювати групу іменників середнього роду;  

IV – опрацювати групу іменників у множині.  

У класі домашні команди об’єднуються в експертні і представники 

кожної з них пояснюють засвоєний матеріал іншим групам. Таким чином 

відбувається обмін інформацією. Наостанок клас об’єднується в коло та 

підбиває підсумки уроку [8].  
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Під час опрацювання теми «Речення, закріплення та узагальнення 

вивченого про речення» на етапі закріплення знань пропонуємо гру «Кольорові 

речення» з використанням цеглинок LEGO.  

Мета гри: формувати вміння працювати з цеглинками LEGO, 

узагальнення знань про речення, розвиток навичок культури мовлення.  

Порядок ведення гри: учитель пояснює учням, що кожен колір цеглинок 

LEGO означає якусь частину мови (жовтий – іменник, червоний – прикметник, 

синій – дієслово). Педагог зображує на дошці речення, до якого входять різні 

частини мови і дає учням завдання – скласти речення з цеглинок.  

Матеріал для гри: Мама спекла смачне печиво. Повіяв сильний 

прохолодний вітер. Вийшло ясне сонце. Тато збудував гарний, великий 

будинок. Засвітила яскрава маленька зірочка [9].  

Для 4-го класу нами було обрано ігри, які доцільно використовувати під 

час таких тем: «Однорідні члени речення», «Відмінки іменників».  

При вивченні теми «Однорідні члени речення» на етапі закріплення знань 

можна використати гру під назвою «Влучні слова» з веденням інтерактивної 

технології «Метод Прес».  

Мета гри: закріплення знань про однорідні члени речення, розвиток 

культури мовлення.  

Порядок ведення гри: Учитель ділить клас на 4 групи. Кожній з них 

ставиться запитання, на яке учні мають дати відповідь:  

1- ша група – «Я вважаю що…»  

2- га група – «…тому що…»  

3 – тя група – «…наприклад…»  

4 – та група – «Таким чином…»  

Отже, учні міркують так: Я вважаю, що вивчені члени речення є 

однорідними, тому що вони залежать від одного слова і відповідають на одне і 

теж саме питання, наприклад, «Восени дерева переливаються багряними, 

жовтими, червоними фарбами».  

Вивчення теми «Відмінки іменників» ми пропонуємо розглянути у 
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процесі гри «Відмінок» з використанням інтерактивного методу «Дерево 

рішень» на етапі закріплення знань.  

Мета гри: навчитись розрізняти відмінки іменників, розвиток культури 

усного мовлення.  

Порядок ведення гри: Клас ділиться на 3 команди, кожна з них отримує 

своє завдання. Рішення даної проблеми вони записують на своєму «дереві», яке 

зображено на ватмані. Потім групи міняються місцями і дописують ідеї на 

деревах своїх сусідів.  

Матеріал для гри:  

1-ша команда  

Які граматичні поняття ви засвоїли під час вивчення даної теми?  

Скільки відмінків ви знаєте?  

Що нам потрібно знати для того, щоб визначити відмінок іменника?  

2-га команда  

Чому кожен із відмінків дістав таку назву?  

Який відмінок не має питання і чому?  

Які питання ви можете поставити до місцевого відмінка?  

3-тя команда  

Чи можна провідміняти слово, не знаючи назву відмінка? Чому?  

Де найчастіше зустрічається клична форма?  

Який відмінок має схожі ознаки із називним? [73].  

Проаналізувавши таі дібравши ігриі ми можемоі зробити висновок,і що 

їхі використання значноі полегшує сприйняттяі навчального матеріалуі 

молодшими школярами.і Також, ігровіі технології ві процесі навчальноїі 

діяльності маютьі вагомий впливі не лишеі на розвитокі розумових здібностейі 

дитини, аі й наі формування творчихі якостей таі активний розвитокі 

пізнавальних процесів.і 

Отже, використанняі ігрових технологійі особливо доцільнимі є уі роботі 

зі учнями початковихі класів. Самеі для ефективностіі навчальновиховного 

процесуі вчителям необхідноі традиційні формиі організації навчанняі 
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комбінувати зі ігровими технологіями.і Ігрові технологіїі на урокахі 

допомагають вчителюі активізувати йі інтенсифікувати діяльністьі молодших 

школярів.і Під часі проведення урокуі з застосуваннямі ігрових 

технологій,івчитель повинені вміло управлятиі емоціями молодшихі школярів, 

неі нав’язувати своєїі думки, аі скеровувати їхнюі активність уі потрібне русло.і 

Завдяки ігровимі технологіям ві класі створюєтьсяі сприятливий 

психологічнийі клімат, активізуєтьсяі навчальна діяльністьі школярів, 

підтримуєтьсяі інтерес доі навчання. Емоційнаі забарвленість гриі допомагає 

школярамі легше пережитиі невдачі таі подолати труднощіі під часі навчання. 

Ігровіі технології навчанняі сприяють розвиткуі у молодшихі школярів 

самостійності,і творчості, винахідливості,і кмітливості, відповідальності,і 

цілеспрямованості. 

 

 

2.і2. Модельі формування культуриі усного мовленняі школярів наі основі 

гейміфікаціїі 

Експериментальне дослідженняі проблеми розвиткуі культури мовленняі 

молодших школяріві із використаннямі ігрових засобіві передбачало 

моделювання,і що полягаєі у побудовіі структурно-функційноїі моделі суб’єкт-

суб’єктної навчальноїі взаємодії [29,і с. 177].і 

Моделювання даєі можливість відтворити,і проаналізувати йі оцінити 

основніі етапи освітньогоі процесу, йогоі структурні елементиі та особливостіі 

поведінки суб’єктів.і Наступним важливимі етапом єі прогнозування 

результатіві упровадження компонентіві моделі уі шкільну практику.і 

Поняття модельі має латинськеі походження, щоі означає спосіб,і образ, 

міру.і Попервах терміні "модель" використовувавсяі в будівництвіі та 

математиці,і він маві значення зразка,і прикладу, еталонуі тощо. Ізі часом 

терміні еволюціонував іі став розумітисяі як теорія,і що структурноі подібна доі 

іншої теорії,і або які об’єкт, якийі описує теоріяі [65].  

Моделюванняі розглядається які побудова моделі,і дослідження їїі та 
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застосуванняі в перевірціі істинності знанняі [11]. Дляі побудови моделіі 

нашого дослідженняі необхідно булоі визначитися зі її типом.і 

У нашомуі дослідженні миі застосовуємо модель,і яка передбачаєі опис 

складниківі процесу, урахуванняі причинно-наслідковихі зв’язків міжі ними. 

Застосуванняі структурно-функційногоі моделювання поєднуєі логічний іі 

змістовий підходиі під часі педагогічного дослідження,і аналіз йогоі 

результатів. Намиі було проаналізованоі значну кількістьі алгоритмів побудовиі 

педагогічних моделей.і Виходячи ізі цілей іі завдань нашогоі дослідження, миі 

зупинилися наі таких етапахі процесу обґрунтуванняі і побудовиі моделі:  

1.і Аналіз процесуі розвитку мовленняі учнів початковихі класів ізі 

застосуванням засобіві гейміфікації.  

2.і Обґрунтування теоретичноїі основи, якаі в подальшомуі сприятиме 

вивченнюі проблеми розвиткуі мовлення учніві початкових класіві із 

застосуваннямі гейміфікації.  

3.і Визначення метиі і завданняі моделі розвиткуі мовлення учніві 3–4і 

класів.  

4.і Окреслення іі розкриття змістуі методологічних основі моделювання.  

5.і Конструювання моделі,і акцентування увагиі на виявленніі залежності 

міжі основними елементамиі об’єкта дослідження,і визначенням критеріїві 

оцінки таі рівнів дослідження.і 

6. Застосуванняі експериментальної моделіі дослідження.  

7.і Інтерпретація результатіві педагогічного моделюванняі й аналізі 

результатів педагогічногоі дослідження. Вивченняі й аналізі науково-

методичноїі літератури далиі змогу побудуватиі модель роботиі з розвиткуі 

культури мовленняі учнів 3і–4 класіві із застосуваннямі засобів гейміфікаціїі 

(схема 2.і1). 
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Цільовийі компонент 

Мета:і 
розвиток 

культуриі 

усного 

мовленняі 

учнів 3-4 

класіві із 

застосуваннямі 

засобів 

гейміфікаціїі 

 

Формування 

мовленнєво-

комунікатив-

нихі умінь 

(інформаційно-

змістові, 

структурно-

композиційні, 

граматико-

стилістичні, 

оцінно-

перетворю-

вальні)і 

 

Підходи: 

-компетентнісний;і 

-особистісно 

орієнтований;і 

-комунікативно- 

діяльнісний;і 

-системно- 

описовий;і 

-текстоцентричний. 

 

Принципи:і 

Загальнодидактичні: 

демократизаціїі та 

гуманізаціїі навчання, 

мотиваційногоі забезпечення 

освітньогоі процесу, 

науковості,і наступності, 

систематичностіі і 

послідовності,і наочності, 

міжпредметнихі зв’язків таі 

ін. 

Лінгвометодичні:і 

взаємозв’язку уі вивченні 

всіхі розділів шкільноїі 

програми, функційно-

комунікативної 

спрямованостіі у навчанніі 

мови, взаємозв’язкуі у 

розвиткуі усного йі 

писемного мовлення.і 

Змістовий компоненті 

Змістові лінії:і 

-мовленнєва; 

-мовна;і 

-соціокультурна; 

-діяльнісна.і 

 

Докомунікативний етап:і 

Мовленнєва ситуація.і 

Мотивація. 

Підготовчіі дії. 

Внутрішнійі план 

висловлювання.і 

Структурування висловлюванняі 

Комунікативний етап:і 

I. Усне (писемне)і 

мовлення. 

II. Сприйняттяі 

висловлювання 

співрозмовником.і 

III. Зворотній зв'язок.і 

 

Технологічний компоненті 

Форми: 

-індивідуальна;і 

-парна; 

-групова;і 

-колективна 

Методи:і 

-імітаційний; 

-конструктив-

ний; 

-творчий;і 

-комунікатив-

нийі 

Традиційні засоби:і 

слово вчителя;і 

підручники, нав-

чальні посібники;і 

таб-лиці,і картини, 

роздавальний,і 

демонстраційний 

матеріал.і 

Засоби гейміфікаціїі 

Оцінювально-результативнийі компонент 

Критеріїі оцінювання: 

- інформаційно-

змістовий; 

- мовно-структурний; 

- емоційно-ціннісний; - 

поведінковоі 

регулятивний. 

Рівніі навчальних 

досягнень:і 

- високий; 

- середній;і 

- низький. 

Результат:і підвищення 

рівняі розвитку культуриі 

мовлення учніві  початкових 

класів.і 

Схема. 2.і1. Модельі розвитку культуриі мовлення учніві початквих класіві із 

застосуваннямі засобів гейміфікаціїі (на основіі моделі, представленоїі в [76]і) 
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У нашомуі дослідженні модельі розвитку культуриі мовлення молодшихі 

школярів відображаєі системні зв’язкиі між структурнимиі компонентами. Цяі 

модель унаочнюєі процес розвиткуі культури мовленняі учнів іі відповідає 

такимі вимогам, як:і науковість, прозорістьі та відкритістьі будови, 

зумовленістьі педагогічним завданням,і об’єктивність, відображенняі 

найважливіших аспектіві досліджуваної проблеми,і практичнаспрямованість,і 

універсальність, єдністьі традиційних таі інноваційних методіві та засобіві 

навчання, взаємозв’язокі структурних компонентів.і 

Структура розробленоїі моделі міститьі чотири взаємопов’язанихі 

компоненти: цільовий,і змістовий, технологічний,і оцінювально-

результативний.і 

Охарактеризуємо змісті окреслених вищеі компонентів, починаючиі із 

цільового.і Як зазначеноі в моделі,і метою пропонованоїі методики єі розвиток 

мовленняі учнів ізі застосуванням засобіві гейміфікації. Експериментальнаі 

методика ґрунтуєтьсяі на засадахі компетентнісного, комунікативно-

діяльнісного, особистісноі орієнтованого, системноописового,і 

текстоцентничного підходів.і 

Компетентнісний підхіді спрямований наі формування іі розвиток 

ключовихі і предметнихі компетентностей ві наслідок чогоі сформується 

загальнаі компетентність людиниі (інтегрована характеристикаі особистості).  

Основуі комунікативно-діяльнісногоі підхіду становитьі розвиток усіхі 

видів мовленнєвоїі діяльності, забезпеченняі мотивації навчальноїі діяльності; 

визначенняі змісту навчанняі відповідно доі мети, розробленняі системи вправі 

на засвоєнняі теоретичного змістуі і, наі цій основі,і вироблення практичнихі 

мовленнєвих умінь.і Окреслений підхіді до вивченняі мови забезпечуєі 

усвідомлення учнямиі комунікативної функціїі мови. Аі тому більшістьі 

мовних іі мовленнєвих вправі за цимі підходом маютьі комунікативне 

спрямуванняі (створення мовленнєвихі ситуацій, розвитокі мотивації 

висловлювань,і вироблення вміньі накопичувати іі систематизувати мовнийі 

матеріал, роботаі щодо вдосконаленняі учнівських висловлювань)і [40].  
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Особистісноі орієнтований підхіді ґрунтується наі взаємозв’язку мовиі і 

внутрішньогоі світу особистостіі та визначаєі зміст роботиі над формуваннямі 

умінь самостійноі будувати усніі і письмовіі висловлювання залежноі від 

ситуаціїі спілкування.  

Функційно-стилістичний підхіді реалізує можливістьі "реалізації мовнихі 

одиниць іі розвивати вмінняі доречно використовуватиі мовні засоби,і 

забезпечити практичнеі оволодіння уснимі і писемнимі мовленням учнямиі з 

урахуваннямі ситуації спілкуванняі" [36].  

Уі роботі зі розвитку  культуриі мовлення ефективнимі є 

текстоцентричнийі підхід, згідноі з якимі визначальною одиницеюі мови єі 

текст, якийі "слугує засобомі виховання всебічноі розвиненої, творчої,і 

національно свідомої,і духовно багатоїі особистості, якаі комунікативно 

виправданоі вміє користуватисяі мовними засобамиі в усіхі сферах суспільноїі 

діяльності" [7].і 

Умовою ефективноїі реалізації названихі вище підходіві до розвиткуі 

мовлення учніві є дотриманняі принципів навчанняі – дидактичних 

(демократизаціїі та гуманізаціїі навчання, мотиваційногоі забезпечення 

освітньогоі процесу, науковості,і наступності, систематичностіі і 

послідовності,і наочності, використанняі міжпредметних зв’язківі та ін.і) та 

лінгвометодичнихі (взаємозв’язку уі вивченні всіхі розділів шкільноїі 

програми, функційно-комунікативної спрямованістьі у навчанніі мови, 

взаємозв’язкуі у розвиткуі усного йі писемного мовлення,і текстоцентризму таі 

ін.).  

Принципі взаємозв’язку уі вивченні всіхі розділів шкільноїі програми 

передбачаєі комплексне вивченняі української мовиі як цілісноїі 

системи,оскількиі мова єі не тількиі окремим навчальнимі предметом, аі й 

основнимі засобом опануванняі всіх іншихі шкільних дисципліні [72].  

Функційно-стилістичний принципі передбачає створенняі сприятливих 

умові спілкування, максимальнеі залучення учніві до комунікаціїі (усної, 

письмової)і протягом усьогоі освітнього процесу,і особливо наі уроках мовиі та 
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розвиткуі мовлення. Принципі взаємозв’язку ві розвитку усногоі і писемногоі 

мовлення вимагаєі усвідомленого вивченняі звукової іі графічної формиі мови 

уізв’язаності іі взаємозалежності шляхомі порівняння усногоі і писемногоі 

мовлення. Принципі текстоцентризму визначаєі текст які найважливішу 

одиницюі у навчанніі мови, маєі бути контекстомі функціонування мовнихі 

одиниць, предметомі вивчення йі одиницею мовленняі [3, с.і 91].  

Ефективністьі розвитку мовленняі може бутиі реалізована черезі чітку 

системуі формування мовленнєво-комунікативних уміньі 

(інформаційнозмістових, структурно-композиційних, граматико-стилістичних, 

оцінно-перетворювальних (редагування)і [24].  

Інформаційно-змістові вмінняі передбачають розумінняі та визначенняі 

меж теми,і розкривати їїі з відповідноюі повнотою; підпорядкуванняі твору 

основнійі думці.  

Структурно-композиційні умінняі полягають уі доборі матеріалуі для 

зв'язногоі тексту; складанняі плану, систематизаціїі матеріалу, йогоі 

розташовування уі потрібній послідовності.і 

Граматико-стилістичніі вміння охоплюютьі уміння складатиі усний 

(письмовий)і текст, користуватисяі засобами мовиі відповідно доі літературних 

нормі і завданьі висловлювання.  

Оцінно-перетворювальні умінняі – редагування тексту,і критична замінаі 

слів уі тексті, добірі влучніших синтаксичнихі моделей, найбільші точних сліві 

тощо. Уі структурі змістовогоі компонента лінгводидактичноїі моделі 

представленоі зміст курсуі української мовиі в початковихі класах, якийі 

будується заі такими змістовимиі лініями: мовленнєвою,і мовною, 

соціокультурною,і діяльнісною.  

Мовленнєваі – це основнаі змістова лінія,і яка передбачаєі розвиток 

усногоі і писемногоі мовлення, умінняі користуватися мовоюі як засобомі 

спілкування. Основнуі увагу приділеноі розвитку вміньі здійснювати всіі види 

мовленнєвоїі діяльності (аудіювання,і говоріння, читання,і письмо). Такожі у 

програміі визначено набуттяі учнями елементарнихі знань проі культуру 



53 
 

спілкування,і усне іі писемне, діалогічнеі і монологічнеі мовлення, особливостіі 

висловлень відповідноі до ситуаціїі і метиі спілкування. Навчальнаі діяльність 

зіформування іі розвитку ві учнів навичокі побудови діалогічнихі і 

монологічнихі висловлень (уснихі і письмових)і має здійснюватисяі на теми,і 

близькі доі їхнього життєвогоі досвіду, якіі спонукатимуть доі говоріння.  

Організаціяі роботи зі розвитку діалогічногоі мовлення маєі відбуватися 

зі опорою наі допоміжні навчальніі матеріали абоі без них,і відповідно доі 

вікових йі індивідуальних особливостейі учнів. Мовнаі змістова лініяі охоплює 

роботуі з розвиткуі в учніві орфоепічних, лексичних,і граматичних, 

правописнихі і стилістичнихі умінь. Цеі зумовлено тим,і що формуванняі в 

учніві початкових класіві знань проі мову маєі пропедевтичний характер.і У 

навчальнійі програмі чіткоі зазначено, щоі основна увагаі в реалізаціїі мовної 

змістовоїі лінії маєі приділятися практичнимі аспектам, аі саме: роботіі над 

лексичнимі значенням слова,і нарощуванню активногоі і пасивногоі 

словникових запасів,і розвитку вмінняі користуватися мовнимиі засобами 

відповідноі до нормі літературної мови,і удосконалення мовленнєвоїі 

діяльності учнів.і 

Соціокультурна змістоваі лінія передбачаєі формування ві учнів 

уявленняі про мовуі як формуі виявлення культуриі українського народу:і 

уміння спілкуватисяі з людьмиі різних соціальнихі статусів іі вікових груп,і 

уживати доречніі формули мовленнєвогоі етикету відповідноі до прийнятихі 

правил іі норм спілкуванняі для вирішенняі навчальних іі життєвих ситуацій.і У 

програміі зазначено, щоі ця змістоваі лінія повиннаі реалізовуватися заі 

допомогою дібранихі навчальних текстів,і тем дляі побудови діалогічнихі і 

монологічнихі висловлень, деі учні виконуватимутьі різні соціальніі ролі 

відповідноі до спроектованихі учителем життєвихі ситуацій, щоі сприяє 

успішнійі соціалізації особистостіі школяра.  

Діяльніснаі змістова лініяі спрямована наі формування ві учнів умінняі 

вчитися. Уі навчальній програміі з-поміжі навчально-інформаційнихі умінь іі 

навичок діяльнісноїі змістової лініїі виокремлено вмінняі зв’язно, послідовно,і 
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доказово відповідатиі на запитанняі і вестиі діалог. Змістовіі лінії навчальногоі 

предмета "Українськаі мова" реалізуютьсяі в тісномуі взаємозв’язку. Реалізаціяі 

змістового компонентаі освітнього процесуі охоплює елементарніі поняття 

проімовлення, йогоі типи, жанриі і знанняі про способиі діяльності, засвоєнняі 

яких здійснюєтьсяі у процесіі виконання вправі різних видів.і У процесіі 

навчання українськоїі мови таі розвитку мовленняі робота спрямованаі на 

виробленняі в учніві мотивації навчанняі української мовиі формування 

комунікативнихі умінь гармонійнийі розвиток усіхі видів мовленнєвоїі 

діяльності (слухання-розуміння, говоріння,і читання іі письма) опануванняі 

найважливіших функційнихі складників мовноїі системи соціокультурнийі 

розвиток особистості;і формування ві учнів умінняі вчитися [72].і 

У реалізаціїі експериментальної методикиі нами врахованоі етапи 

розвиткуі зв’язного мовленняі докомунікативний іі комунікативний.  

Докомунікативнийі етап: виникненняі мовленнєвої ситуаціїі – 

виникнення природніхі або штучноі створених життєвихі обставин, якіі 

викликають потребуі у висловленніі думки; мотиваціяі – усвідомлення метиі 

висловлювання; мовленнєваі інтенція (підготовчіі дії): вибірі адресата 

мовленняі – визначення того,і кому призначенеі висловлювання; заздалегідьі 

продумування стильовогоі оформлення; внутрішнійі план висловлювання,і 

який визначаєі його змісті – планування всієїі думки (здійсненняі 

випереджувального синтезі усього тексту);і семантико-граматичнеі 

структурування висловлюванняі – добір слів,і визначення порядкуі та 

граматичнеі узгодження сліві у висловлюванні.і 

Комунікативний етап:і матеріалізація висловлюванняі (усне абоі писемне 

мовлення);і сприйняття висловлюванняі співрозмовником; зворотнийі зв'язок.  

Технологічнийі компонент лінгводидактичноїі моделі охоплюєі форми, 

методиі і засоби,і які забезпечуютьі реалізацію навчанняі української мовиі та 

досягненняі мети розвиткуі мовлення учнів.і Окрему увагуі приділяємо 

засобамі гейміфікації, які важливому складникуі нашого дослідження.і 

Оцінювально-результативнийі компонент представленийі критеріями 
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оцінюванняі (інформаційно-змістовий,і мовно-структурний,і 

емоційноціннісний, поведінково-регулятивнй) таі рівнями навчальнихі 

досягнень учніві (початковий, середній,і високий), якіі дають можливістьі 

перевірити ефективністьі експериментальної методики.і 

Отже, методикаі розвитку культуриі мовлення молодшихі школярів ізі 

застосуванням засобіві гейміфікації – цеі складна багатовекторнаі система 

роботи,і яка потребуєі ґрунтовної організаціїі та підготовкиі до виконання.і 

Особливість розробленоїі експериментальної методикиі передбачала 

напрацюванняі системи вправі з розвиткуі мовлення таі розроблення доі них 

відповідноїі підтримки. Пропонованаі методика ґрунтуєтьсяі на ретельномуі 

доборі, логічномуі і послідовномуі викладі навчальногоі матеріалу, належномуі 

й зручномуі структуруванні підтримкиі з якіснимі зображенням доі 

пропонованих вправ.і 

 

 

2.3.і Організація, проведенняі педагогічного експериментуі та 

інтерпретаціяі його результатіві 

Цей розділі присвячений експериментальнійі частині дослідження.і З 

метоюі практичного обґрунтуванняі розробленої намиі методики формуванняі 

культури усногоі мовлення учніві початкової школиі за допомогоюі 

гейміфікації, булоі проведено педагогічнийі експеримент. 

Терміні «педагогічний експеримент”і походить віділатинського словаі 

«experimentum», щоі означає «проба,і дослід». Педагогічнийі експеримент – цеі 

науково обґрунтованаі система організаціїі педагогічного процесу,і яка 

скерованаі на відкриттяі нового педагогічногоі знання, перевіркуі та 

обґрунтуванняі наперед розробленихі наукових припущень,і гіпотез. Якщоі 

припущення підтверджуєтьсяі в педагогічнійі практиці, науковецьі робить уі 

відповідності доі результатів теоретичніі узагальнення, висновки.і 

Педагогічний експерименті складався зі наступних етапів:і 

1) підготовчого;і 
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2) дослідницького;і 

3) аналізуі та узагальненняі результатів. Уі свою чергуі до 

дослідницькогоі етапу увійшлиі констатувальний таі формувальний 

експерименти.і 

В нашомуі дослідженні булоі застосовано паралельнийі експеримент: 

одині клас наі констатувальному етапіі дослідження буві контрольним, аі 

інший - експериментальним.і 

Розпочнемо зі опису підготовчогоі етапу. 

Метоюі експерименту булаі перевірка ефективностіі розробленої 

методикиі формування культуриі усного мовленняі молодших школяріві на 

основіі гейміфікації. Завданняі експерименту булиі представлені такимиі 

положеннями: 

- перевіритиі чи забезпечуєі розроблена наі основі гейміфікаціїі 

методика навчанняі достатній рівеньі сформованості культуриі усного 

мовленняі учнів початковоїі школи; 

- провестиі апробацію розробленоїі у дослідженніі моделі формуванняі 

культури усногоі мовлення молодшихі школярів наі основі технологіїі 

гейміфікації; 

- перевіритиі ефективність створеногоі комплексу вправ.і 

Спираючись наі завдання дослідження,і ми висунулиі гіпотезу 

експерименту:і застосування методики,і розробленої наі основі гейміфікації,і 

сприятиме ефективномуі формуванню культуриі усного мовленняі у дітейі 

молодшого шкільногоі віку 

Відповідно,і потрібно перевіритиі стан сформованостіі культури усногоі 

мовлення молодшихі школярів ві освітньому процесі,і що можнаі здійснити заі 

допомогою констатувальногоі експерименту, якийі був проведенийі на базіі 

Великодимерського ліцеїі Великодимерської селищноїі ради Броварськогоі 

району Київськоїі області 3-Д клас,і класний керівникі Нишенко Маріяі 

Іванівна. Ві експерименті бралиі участь 40і молодших школяріві 3-4і класів іі 

12 педагогів.і 
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Метою констатувальногоі експерименту єі виявлення стануі 

сформованості культуриі усного мовленняі дітей молодшогоі шкільного вікуі в 

освітньомуі процесі. Дляі дослідження стануі сформованості культуриі 

мовлення учніві початкових класіві доцільними єі застосування діагностичнихі 

методів ііметодик, заі допомогою якихі є можливістьі визначити особливостіі 

прояву досліджуваноїі якості уі молодших школярів,і здійснити їїі кількісну таі 

якісну характеристику.і Зважаючи наі складові змістуі поняття виокремленоі 

критерії таі показники сформованостіі культури усногоі мовлення учніві 

початкових класів:і 

 – пізнавальний, якийі визначається глибиною,і повнотою осмисленняі та 

міцностіі знань проі культуру мовлення,і розуміння доцільностіі оволодіння 

цимиі знаннями. Середі показників єі такі: усвідомленняі суті культуриі 

спілкування особистості,і розуміння особливостейі та необхідностіі її проявуі 

під часі взаємодії, знанняі правил, нормі і моделейі культури спілкуванняі та 

поведінки.і 

– мотиваційний, сприяєі встановленню відповідностіі мотивів поведінкиі 

учнів зі їхніми діямиі та вчинками,і спонукання здійснюватиі зусилля, 

спрямованіі на самопізнанняі своїх можливостей,і саморозвитку які суб’єктів 

взаємодії.і Показники: свідомоі керована діяльність,і спілкування таі поведінка, 

наі основі відповіднихі правил іі норм, розвитокі комунікативних якостей,і 

оволодіння вмінняі та навичкамиі культури спілкування.і 

– емоційно-ціннісний,і відзначається спрямованістю,і стійкістю, дієвістюі 

мотивів, характеризуєі розвиток свідомостіі та визначаєі особистісні цінності,і 

показники наступні:і ціннісне ставленняі до правилі і нормі культури 

спілкуванняі та поведінки,і наявність позитивногоі емоційного відношенняі до 

себеі та оточення,і гуманістична спрямованістьі у процесіі спілкування.  

Зазначеніі критерії таі показники булиі в основіі для визначенняі трьох 

групі молодших школяріві відповідно доі високого, середньогоі та низькогоі 

рівнів сформованостіі культури мовленняі учнів.  

Сформованістьі високого рівняі культури мовленняі характеризується 
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тим,і що наявнимиі є:  

 міцніі глибокі знанняі правил, нормі і моделейі поведінки, 

сформованістьі повного обсягуі комунікативних уміньі і навичок,і завдяки 

якимі успішно відбуваєтьсяі спілкування зі оточенням;  

 позитивнеі емоційне відношенняі до себеі та оточення,і завжди 

проявляєтьсяі уважність, чуйність,і толерантність уі взаєминах зі однолітками, 

відкритістьі до діалогуі та спільноїі діяльності;  

 ввічливість,і товариськість, доброзичливість,і контактність, 

комунікабельність,і самокритичність, вимогливістьі до себеі та оточуючих,і 

адекватна самооцінка,і рефлексія.  

Дляі середнього рівняі сформованості культуриі усного мовленняі 

притаманні:  

 фрагментарніі знання проі культуру спілкування,і які усвідомлюютьсяі 

недостатньо, неі завжди маютьі адекватний особистіснийі смисл, неі 

вмотивовані внутрішнімиі потребами, проявиі культури спілкуванняі 

зумовлюються певнимиі вимогами, інтересами,і під впливомі оточення.  

 неі завжди регулюютьсяі власні почуття,і емоції, вчинкиі та дії,і є 

усвідомленняі необхідності дотриманняі правил іі норм, моделейі спілкування, 

алеі не володієі здатністю оцінитиі свою поведінкуі та діїі оточуючих 

відповідноі до них,і розуміння цінностіі співрозмовників залежитьі від 

ситуації,і не виявляєі інтерес іі повагу доі оточення;  

 доброзичливість,і уважність, толерантністьі у взаєминахі виявляється 

неі завжди, відносиниі іноді будуютьсяі на поважномуі ставленні, переважноі у 

ставленніі до близькогоі оточення, переважноі орієнтуються наі власні 

інтереси,і недостатньо гнучкіі у ситуаціяхі взаємодії таі орієнтації наі 

співрозмовників, інодіі пасивність щодоі негативних проявіві поведінки 

оточуючих,і певні труднощіі при встановленніі контактів комунікативногоі 

характеру зі недостатнім оволодіннямі вербальними іі невербальними засобамиі 

спілкування.  

Низькийі рівень сформованостіі культури усногоі мовлення 
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характеризується:і 

 неповні знанняі про правила,і норми, особливостіі спілкування таі 

поведінки, позбавленіі системності, переважноі не знаходятьі прояву ві 

поведінці учнів,і відсутність ві активності зі розширення своїхі знань іі 

поведінці;  

 неусвідомленістьі у необхідностіі дотримання правилі і нормі культури 

спілкуванняі під часі взаємодії зі іншими, нездатністьі оцінити своюі поведінку 

таі дії оточуючих,і правила культуриі спілкування неі вмотивовані 

внутрішньоюі потребою, частоі піддаються впливуі інших;  

 байдужістьі і неусвідомленістьі цінності оточуючих,і не виявляєтьсяі у 

взаєминахі з одноліткамиі та вчителямиі ввічливості, тактовності,і 

толерантності, доброзичливості,і товариськості, чуйності,і не сформованіі 

комунікативні вмінняі та навичкиі залагоджувати певніі конфліктні ситуації,і 

запобігати їм,і відсутні вмінняі здійснювати самоконтрольі і саморегуляціюі 

поведінки.  

Культураі усного мовленняі учнів початковихі класів маєі показники таі 

якості, якіі потрібно сформувати.і Серед нихі виокремлюються: комунікативніі 

вміння, навичкиі та здібності,і вміння спілкуватися,і вміння слухатиі 

співрозмовників, зі урахуванням правилі і нормі культури мовлення,і прояв 

доброзичливостіі до співрозмовниківі під часі взаємодії таі спілкування.  

Характеристикамиі стану сформованостіі культури усногоі мовлення 

молодшихі школярів ві експериментальному дослідженніі було виявленняі 

рівнів: комунікативнихі умінь, навичокі і здібностей,і які визначалисяі за 

тестуваннямі учнів «Виявленняі комунікативних умінь,і навичок іі здібностей» 

(див.і Додаток А);і умінь спілкуватися,і які виявлялисяі під часі опитування 

школяріві «Уміння спілкуватися”і (див. Додатокі Б); уміньі слухати 

співрозмовниківі за тестомі для учніві «Уміння слухати”і (див. Додатокі В).  

Піді час констатувальногоі дослідження булаі сприятлива атмосфераі в 

освітнійі діяльності, запитанняі до учніві були чіткими,і зрозумілими, 

потребувалиі короткої відповіді,і їх вирішенняі не займалоі багато часу.і 
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При виникненніі труднощів уі школярів уі наданні самостійноїі відповіді, 

пропонуваласяі певна послідовністьі у продумуванні,і обмірковуванні питань,і 

а відповідьі надавалася згодом.і Респондентам пропонувалисяі питання, якіі 

потребували позитивноїі або негативноїі відповіді, аі потім відбувавсяі 

підрахунок баліві за поданимі ключем.  

Тестуванняі з виявленняі комунікативних умінь,і навичок іі здібностей 

молодшихі школярів булоі з метоюі перевірки вміньі і навичокі з 

налагоджуванняі товариських взаємині з вчителемі і однокласниками,і 

прагненням доі розширення колаі спілкування, бажаннямі виявляти 

ініціативністьі у процесіі спілкування таі взаємодії, участіі в спільнійі 

навчальній діяльності.і 

Результати проведеногоі тестування учніві з виявленняі комунікативних 

умінь,і навичок іі здібностей поданіі на рисункуі 2.1.і 

 

Рис. 2.і1. Результатиі виявлення комунікативнихі умінь, навичокі і 

здібностейі учнів початковихі класів 

 

Відзначимо,і що більшістьі учнів (55і%) демонструють високийі рівень 

володінняі комунікативними вміннями,і навичками таі здібностями, 

виокремлюютьсяі ініціативністю таі легкістю ві різних ситуаціяхі спілкування, 

прагнутьі до спілкуванняі в навчальнійі діяльності. Також,і 25% школяріві 

виявляють середнійі рівень комунікативнихі умінь, навичокі і здібностей,і що 

відзначаєі їхнє прагненняі до спілкуванняі та взаємодіїі з оточуючими,і без 

обмеженьі кола співрозмовників,і наявність здатностіі підтримувати контакті 
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тільки ві певних ситуаціяхі взаємодії. Алеі 20% респондентіві мають низькийі 

рівень сформованостіі комунікативних умінь,і навичок іі здібностей, вониі 

переважно замкнуті,і не прагнутьі до спілкуванняі та взаємодії.і 

Визначення рівняі умінь спілкуватисяі виявлялося піді час опитуванняі 

школярів «Умінняі спілкуватися», приі цьому відзначавсяі рівень 

уміньівзаємодіяти, контактуватиі з оточенням,і ерудованість, знанняі правил іі 

норм мовленнєвогоі етикету, застосуванняі вербальних іі невербальних засобіві 

спілкування. Кількісніі показники результатіві анкетування молодшихі 

школярів щодоі виявлення їхніхі умінь спілкуватисяі проілюстровано наі 

рисунку 2.і2. 

 

Рис.і 2.2.і Результати виявленняі вмінь спілкуватисяі учнів початковихі класів 

Піді час проведенняі експерименту 37,і5% учніві початкових класіві 

демонструють високийі рівень уміньі спілкуватися, приємністьі та ввічливістьі 

у процесіі спілкування, трохиі менше половиниі - 45% молодшихі школярів 

маютьі середній рівень,і що відзначаєі їх які уважних іі приємних 

співрозмовників,і однак, цеі залежить віді ситуації взаємодії,і а 17,і5% 

респондентіві знаходяться наі низькому рівніі вмінь спілкуватися.і 

Серед важливихі якостей культуриі мовлення виокремлювалиі та 

досліджувалиі рівень сформованостіі вміння слухатиі співрозмовників заі 

тестом дляі учнів «Умінняі слухати». Запропонованийі дітям опитувальникі дав 

можливістьі виявити ступіньі уважності, зосередженостіі та вмінняі сприймати 

повідомленняі від співрозмовників,і співпереживати зі ним піді час 

спілкування.і Кількісні результатиі опитування учнямиі початкових класіві 
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щодо виявленняі в нихі сформованості вмінняі слухати співрозмовниківі 

подано наі рисунку 2.і3. 

 

Рис.і 2.3.і Результати виявленняі умінь слухатиі в учніві початкових 

класіві 

Під часі дослідження булоі виявлено, щоі тільки 20і% молодших 

школяріві мають високийі рівень умінняі слухати, щоі характеризує віковіі 

особливості, колиі дітям ві цьому віціі властиво більшеі висловлюватися, 

говорити,і повідомляти, ніжі слухати оточуючих.і Також заі результатами 

переважнаі більшість учніві (55%) демонструютьі середній рівеньі умінь 

слухати,і що засвідчуєі необхідність вчитисяі під часі спілкування кращеі 

слухати співрозмовників,і проявляти більшеі уваги доі оточення. Іі 25% 

респондентіві демонструють низькийі рівень сформованостіі вміння слухатиі 

інших уі процесі спілкування.і 

Метою анкетуванняі «Виявлення доброзичливостіі у спілкуванні”і було 

визначенняі рівня проявуі доброзичливості дітейі під часі спілкування таі 

взаємодії, уміньі встановлювати таі підтримувати контактиі з одноліткамиі та 

незнайомимі оточенням. Результатиі анкетування учніві щодо виявленняі у нихі 

прояву доброзичливостіі під часі спілкування таі взаємодії ілюструєі рисунок 

2.і4. 



63 
 

 

Рис.і 2.4.і Результати виявленняі доброзичливого ставленняі учнів 

початковихі класів 

Отож,і кількісні результатиі анкетування засвідчилиі тільки 17,і5% 

школяріві з високимі рівнем проявуі доброзичливого ставлення,і симпатії доі 

інших, 52,і5% учніві початкових класіві володіють середнімі рівнем проявуі 

доброзичливого ставлення,і можуть виявлятиі нетерпимість доі оточення, іі 

30% респондентіві мають низькийі рівень сформованогоі доброзичливого 

ставлення,і наявна відсутністьі довірливих відносині у відношенніі до інших.і 

Результати експериментальногоі дослідження ві кількісних данихі про 

виявленняі стану сформованостіі культури мовленняі  учнів початковихі класів 

представленоі на рисункуі 2.5.і 

 

Рис. 2.і5. Результатиі сформованості культуриі мовлення молодшихі 

школярів наі констатувальному дослідженніі 

Узагальнені результатиі констатувального дослідженняі засвідчили, щоі 

30% учніві початкових класіві показали високийі рівень сформованостіі 

культури усногоі мовлення. Однак,і більшість молодшихі школярів 
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володіютьісереднім (40і%) і значнаі кількість респондентіві низьким (30і%) 

рівнями сформованостіі культури спілкуванняі в освітньомуі процесі.  

Відповідно,і серед завданьі педагога маєі бути розвитокі високого рівня,і 

з використаннямі відповідних форм,і методів іі засобів формуванняі культури 

мовленняі учнів. Віді активізації педагогічноїі діяльності вчителяі залежать 

подальшіі позитивні результатиі школярів. Відзначимо,і що заі результатами 

констатувальногоі етапу дослідження,і прослідковуємо віковіі особливості 

молодшихі школярів уі сформованості культуриі мовлення. Зауважимо,і що 

вчителямі доцільно більшеі уваги надаватиі врахуванню віковихі та 

індивідуальнихі особливостей учніві для забезпеченняі цікавого таі 

захоплюючого освітньогоі процесу, підтримкиі прагнення школяріві до 

культуриі мовлення. Оскількиі незначна кількістьі дітей володієі високим 

рівнемі сформованості вміньі слухати, зважаючиі в цьомуі аспекті самеі на їхніі 

вікові характеристики.і Враховуючи зазначене,і необхідно створитиі сприятливі 

педагогічніі умови формуванняі культури мовленняі учнів початковихі класів 

дляі досягнення більші високого рівня.і Культура мовленняі має здатністьі 

реалізовуватися черезі оволодіння досвідомі спілкування, щоі містить 

складові:і операційний іі ціннісний досвід,і досвід співробітництва,і рефлексії, 

активізації.і Операційний іі ціннісний досвіді можуть реалізовуватисяі через 

оволодінняі комунікативними вміннями,і навичками таі здібностями, іі 

більшість дітейі показали їхнюі достатню сформованість,і а ві подальшому 

вчительі повинен цейі досвід збагачуватиі та вдосконалювати.і 

За результатамиі дослідження досвідуі співробітництва прослідковуємо,і 

що більшістьі школярів маютьі середній рівеньі у виявленніі доброзичливого 

ставленняі під часі спілкування. Необхідноі реалізовувати наявніі позитивні таі 

ввічливі взаєминиі між учнями,і які базуютьсяі емоційній взаємодіїі та 

взаємоповазі.і Таким чином,і завдяки результатамі тестування, опитування,і 

анкетування уі процесі констатувальногоі експерименту, можемоі 

прослідкувати заі станом сформованостіі культури мовленняі молодших 

школяріві в освітньомуі процесі. Відповідно,і результати дослідженняі 

демонструють значнийі потенціал ві учнів доі формування культуриі учного 
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мовлення,іоскільки значнаі кількість зі них маютьі високий рівеньі 

сформованих комунікативнихі умінь, навичокі і здібностейі спілкуватися таі 

взаємодіяти зі оточенням. 

Ігриі є основноюі діяльністю дляі молодших школярів,і завдяки нимі 

здійснюються значніі особистісні зміни,і розвиваються здібностіі та якості,і які 

сприяютьі подальшому розвиткуі та вдосконаленнюі учнів. Ігриі 

виокремлюються які своєрідна умоваі осмислення учнямиі особливостей 

відносині у спілкуванні,і що окреслюєі необхідність усвідомлюватиі наявні уі 

процесі гриі різні відносини,і відповідно відносиниі школярів доі навколишніх 

предметіві і відносиниі між дійовимиі персонажами.  

Сюжетиі ігор маютьі містити інформацію,і яка сприятимеі введенню 

учніві у сферуі правил іі норм культуриі спілкування таі поведінки. Варіантиі 

сюжету ігорі окреслюють ґрунтовнішеі проникнення молодшихі школярів ві 

осмислення культуриі спілкування таі особистісного розвиткуі культури учніві 

початкових класів.і Відповідно, уі змісті гриі виявляється значущіі фактори 

дляі формування культуриі спілкування учнів.і 

Серед специфікиі ігрової навчальноїі діяльності виокремлюєтьсяі 

поетапність:  введенняі школярів уі тему таі мету гри,і ознайомлення зі 

ігровими правилами,і огляд гриі в загальномуі перебігу;  визначенняі ігрового 

сценаріюі та продумуванняі ігрових навчальнихі завдань, певнихі ролей, 

шляхіві вирішення ігровихі дій;  власнеі проведення ігровихі завдань;  

підведенняі підсумків іі обговорення результатів.і Найбільш важливимиі 

чинниками проведенняі ігор які складових освітньогоі процесу 

виокремлюється:і призначення змістуі гри, специфікаі здійснення комунікації,і 

самореалізація учніві в ігровійі діяльності, комунікативнийі характер ігорі [35].  

Доситьі ефективним уі процесі формуванняі культури спілкуванняі учнів 

початковихі класів єі використання дидактичних,і сюжетно-рольових,і 

комунікативних ігор.і Метою сюжетно-рольових ігорі є визначенняі певного 

відношенняі до конкретнихі ситуацій, набуттяі життєвого досвідуі в ігровихі 

діях, здійсненняі навчальної діяльностіі через емоції,і почуття таі досвід уі грі. 

Формуванняі культури спілкуванняі в іграхі здійснюється черезі обігрування 
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ігровихі ситуацій спілкуванняі та взаємодії.і Ефективними іграмиі для 

молодшихі школярів єі обігрування мовленнєвихі ситуацій заі певними ролямиі 

як сюжетно-рольова гра,і інсценізація, драматизація.і В такихі іграх імітуютьсяі 

реальні події,і призначаються певніі ролі учасникам,і надаються можливостіі 

для виконанняі дій які в реальномуі оточенні [38].і 

Під часі проведення сюжетно-рольових ігорі їхня організаціяі 

відбувається поетапноі та маєі підготовку таі планування діяльності,і 

здійснення підготовкиі та тренуванняі самих школярів,і зміна різнихі видів 

ігровоїі навчальної діяльності,і проведення ігорі в сприятливійі атмосфері, уі 

підсумковій частиніі гри здійсненняі ґрунтовного аналізуі здобутих знаньі і 

навичок,і продумування комфортногоі виходу учніві з відповіднихі ролей.  

 Середі ефективних засобіві формування культуриі спілкування, 

розвиткуі комунікативних умінь,і навичок іі здібностей виокремлюютьсяі 

комунікативні ігри.і Ефективність спрямованостіі під часі взаємодії 

комунікативнихі ігор здійснюєтьсяі в сприятливихі умовах спілкування,і від 

школяріві потрібно розв’язатиі ігрове навчальнеі завдання, метоюі якого єі 

набуття особистісногоі значення дляі дітей [35].і 

Учитель приі вирішенні завданняі формування культуриі спілкування, 

повинені продумувати таі будувати ігриі так, щобі була здійсненаі мовленнєва 

таі комунікативна взаємодіяі молодших школярів.і Особливостями 

комунікативнихі ігор уі порівнянні зі тренувальними вправами,і спрямованими 

наі певні вправляння,і у комунікативнихі іграх зосереджуєтьсяі увага учасниківі 

на словесномуі змісті таі забезпечується формуванняі мовленнєвих уміньі і 

навичок.і Прагнення школяріві до спілкуванняі та взаємодіїі може 

реалізовуватисяі через створенняі вчителем певнихі комунікативних іі 

мовленнєвих ситуацій,і які маютьі структуру таі складаються зіі вступу доі 

ситуації спілкування,і підтримування розмови,і емоційні реакціїі на 

співрозмовників,і висловлювання власнихі поглядів іі думок, підсумокі 

розмови, щоі окреслюють одну,і домінуючу темуі бесіди. Мовленнєвіі ігри уі 

спілкуванні володіютьі високим ступенемі унаочнення таі мають можливостіі 

створення таі діалогів уі реальних ситуаціяхі під часі взаємодії, розвиткуі 
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культури діалогічногоі мовлення. Цілеспрямованийі характер навчальнихі ігор 

передбачаєі у процесіі спілкування застосуванняі здобутих знань,і умінь іі 

навичок, маючиі на метіі їх, активізацію,і розвиток іі закріплення. 

Комунікативніі ігри ві методичному аспектіі в своїйі основі містятьі навчальні 

завдання,і які окреслюютьі певні завдання:і словесні, тобтоі діалогічне 

мовлення,і комунікативні ві обміні навчальноюі інформацією уі спілкуванні таі 

діяльнісні, абоі операційні, невербальні,і при виконанніі яких відбуваєтьсяі 

досягнення певногоі результату зіі здобуття потрібноїі навчальної інформації,і 

вирішується конкретнаі проблема, створюєтьсяі спільний плані ігрових дійі та 

ін.і [35].  

Уі сутності діловихі комунікативних ігорі прослідковується перехіднийі 

етап міжі освітнім процесомі і навколишньоюі дійсністю, середовищемі 

спілкування. Уі ділових іграхі не виокремлюютьсяі обмеження тількиі діловим 

спілкуванням,і вони містятьі елементи міжособистісногоі спілкування. 

Комфортнийі мотиваційний настрійі учнів можливоі створити, колиі 

відбувається вмілеі керування процесомі проведення ігровихі мовленнєвих іі 

комунікативних ситуацій,і під часі яких визначаютьсяі мотиви діалогічногоі чи 

монологічногоі мовлення дітей,і розвиваються пізнавальніі інтереси, потребиі 

та можливостіі самостійно висловлюватиі власні думкиі та погляди.і Звичайно, 

ігриі є тимі видом діяльності,і який дозволяєі учням навчитисяі спілкуванню, 

набутиі початкових уміньі і навичокі поведінки середі однокласників, пізнатиі 

різноманітні об’єктиі довкілля. Завдякиі іграм школяріі мають можливістьі 

успішно здобутиі відповідні знанняі з культуриі спілкування, опануватиі 

культурою мовленняі як засобомі організації таі здійснення спільноїі 

навчальної діяльності,і планувати власніі комунікативні дії.і Мовленнєві ігриі 

сприяють слуханнюі та сприйманнюі висловлювань співрозмовників,і 

відповідної емоційноїі реакції наі ці висловлювання.,і зокрема можнаі 

пропонувати учнямі сюжетно-рольовіі ігри «Наі прогулянці», «Миі в школі”,і 

«У магазині”і та ін.і Стимулюють розвитокі зв’язного мовлення,і культуру 

спілкуванняі учнів початковихі класів дидактичніі ігри, специфікаі методики 

проведенняі дидактичних ігорі базується наі ґрунтовній підготовчійі роботі наді 
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змістом гриіта мовленнєвоюі побудовою висловлювань.і 

Ігрові завданняі здійснюються уі процесі гриі або ігровоїі ситуації, черезі 

які школяріі зацікавлюються грою,і опановують новіі знання таі способи 

комунікативнихі дій. Потрібноі здійснювати комунікативнеі спрямування наі 

самостійні висловлювання,і коли піді час гриі учасники розуміютьі думки одині 

одного, зі розповіді можутьі уявити описуваніі події, відчуваютьі відношення 

доі висловлювань. 

Післяі проведення експериментаі нами булоі проведено щеі один зрізі 

результатів сформованостіі навичок культуриі спілкування. Результатиі 

проведеного тестуванняі учнів зі виявлення комунікативнихі умінь, навичокі і 

здібностейі подані наі рисунку 2.і6. 

 

Рис.і 2.6.і Результати виявленняі комунікативних умінь,і навичок іі 

здібностей учніві початкових класіві 

Кількість учнів,і що продемонструвалиі високий рівеньі володіння 

комунікативнимиі вміннями, навичкамиі та здібностями,і збільшилась наі 5 % 

(60і% порівняно зі 55% наі початку експерименту)і Також, 25і% школярів 

виявляютьі середній рівеньі комунікативних умінь,і навичок іі здібностей, аі 

кількість учнів,і що показалиі низький рівеньі зменшилась наі 5%.  

Кількісніі показники результатіві анкетування молодшихі школярів щодоі 

виявлення їхніхі умінь спілкуватисяі проілюстровано наі рисунку 2.і7. 
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Рис.і 2.7.і Результати виявленняі вмінь спілкуватисяі учнів початковихі класів 

Післяі проведення експериментуі 45% учніві початкових класіві 

демонструють високийі рівень уміньі спілкуватися, приємністьі та ввічливістьі 

у процесіі спілкування, 40і% молодших школяріві мають середнійі рівень, щоі 

відзначає їхі як уважнихі і приємнихі співрозмовників, однак,і це залежитьі від 

ситуаціїі взаємодії, аі 15% респондентіві знаходяться наі низькому рівніі вмінь 

спілкуватися.і Таким чиномі простежується незначнеі підвищення кількостіі 

учнів, щоі демонструють високийі рівень, наі відміну віді тих, уі кого середнійі 

та низький.і 

Кількісні результатиі опитування учнямиі початкових класіві щодо 

виявленняі в нихі сформованості вмінняі слухати співрозмовниківі подано наі 

рисунку 2.і8. 

 

Рис.і 2.8.і Результати виявленняі умінь слухатиі в учніві початкових 

класіві 

Наприкінці дослідженняі було виявлено,і що відсотокі молодших 
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школярів,і які маютьі високий рівеньі уміння слухатиі не змінивсяі в результатіі 

експерименту. заі результатами переважнаі більшість учніві (60%) 

демонструютьі середній рівеньі умінь слухати,і що засвідчуєі необхідність 

вчитисяі під часі спілкування кращеі слухати співрозмовників,і проявляти 

більшеі уваги доі оточення. Іі 20% респондентіві демонструють низькийі рівень 

сформованостіі вміння слухатиі інших уі процесі спілкування,і що наі 4 % 

менше,і ніж доі експерименту.  

Результатиі анкетування учніві щодо виявленняі у нихі прояву 

доброзичливостіі під часі спілкування таі взаємодії ілюструєі рисунок 2.і4. 

Дані,і наведені наі діаграмі, свідчатьі про відсутністьі змін даногоі показника ві 

результаті експеримента.і 

 

Рис. 2.і9. Результатиі виявлення доброзичливогоі ставлення учніві 

початкових класіві 

Отож, кількісніі результати анкетуванняі засвідчили тількиі 17,5і% 

школярів зі високим рівнемі прояву доброзичливогоі ставлення, симпатіїі до 

інших,і 52,5і% учнів початковихі класів володіютьі середнім рівнемі прояву 

доброзичливогоі ставлення, можутьі виявляти нетерпимістьі до оточення,і і 

30і% респондентів маютьі низький рівеньі сформованого доброзичливогоі 

ставлення, наявнаі відсутність довірливихі відносин уі відношенні доі інших.  

Результатиі експериментального дослідженняі в кількіснихі даних проі 

виявлення стануі сформованості культуриі мовлення  учніві початкових класіві 

представлено наі рисунку 2.і10. 
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Рис.і 2.10.і Результати сформованостіі культури мовленняі молодших 

школяріві 

Узагальнені результатиі дослідження засвідчили,і що 37,і5% учніві проти 

30і% показали високийі рівень сформованостіі культури усногоі мовлення. 

Володіютьі середнім рівнемі сформованості культуриі мовлення 45і% школярів 

протиі 40% наі початку експериментуі і значноі зменшилась кількістьі 

респондентів зі низьким 17,і5% протиі 30%.  

Зі позиції формуванняі культури спілкуванняі учнів початковихі класів 

виокремлюютьсяі методи безпосередньогоі освітнього впливу,і які становлятьі 

основу цієїі групи: приклад,і переконання, вправи,і заохочення. Звичайноі 

вагома рольі в оперуванніі цими методамиі належить вчителю,і тому щоі саме 

віні є взірцемі культури спілкуванняі для учнів.і У цихі випадках необхіднимі є 

підтримуватиі прагнення ві дітей самостійноі формувати культуруі 

спілкування. Навчальнаі діяльність учніві повинна здійснюватиі позитивний 

впливі на формуванняі їхньої культуриі спілкування, ві ній відбуваєтьсяі 

ознайомлення зі правилами таі нормами мовленнєвогоі етикету, формуванняі 

вмінь іі навичок культуриі спілкування таі поведінки, виконанняі основних 

правилі взаємодії ві колективі. Основнаі мета освітньогоі процесу полягаєі у 

поступовомуі спрямуванні молодшихі школярів наі процес самовиховання.і У 

цихі випадках необхіднимі є підтримуватиі прагнення ві дітей самостійноі 

формувати культуруі спілкування. 
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Висновкиі до розділуі 2 

Підсумовуючи викладене, варто зазначити, що використання гри на 

уроках української мови є одним із найкращих засобів, що спрямований на 

розумовий розвиток учнів та їх виховання. Дидактичні ігри підвищують 

ефективність сприймання молодшими школярами навчального матеріалу. 

Завдякиі розробленій системіі ігор відбуваєтьсяі розвиток усногоі мовлення 

здобувачіві початкової освіти;і удосконалюється культураі спілкування; вмінняі 

ставити запитанняі та відповідатиі на них;і висловлювати своїі думки таі 

переконувати іншихі співрозмовників уі доцільності розгортанняі сюжету 

відповідноі до своїхі переконань; умінняі чути іншогоі та діятиі у відповідностіі 

з інструкцієюі або рекомендаціямиі учасника-дорослого.і 

У нашомуі дослідженні миі застосовували модель,і яка передбачаєі опис 

складниківі процесу, урахуванняі причинно-наслідковихі зв’язків міжі ними. 

Застосуванняі структурно-функційногоі моделювання поєднуєі логічний іі 

змістовий підходиі під часі педагогічного дослідження,і аналіз йогоі 

результатів.  

В ході дослідження було проведено педагогічний експеримент, який 

складався із підготовчого, дослідницького етапів та та етапу аналізу та 

узагальнення інформації. Заі результатами констатувальногоі етапу 

дослідження,і прослідковуємо віковіі особливості молодшихі школярів уі 

сформованості культуриі спілкування. Зауважимо,і що вчителямі доцільно 

більшеі уваги надаватиі врахуванню віковихі та індивідуальнихі особливостей 

учніві для забезпеченняі цікавого таі захоплюючого освітньогоі процесу, 

підтримкиі прагнення школяріві до культуриі спілкування. Середі завдань 

педагогаі має бутиі розвиток високогоі рівня, зі використанням відповіднихі 

форм, методіві і засобіві формування культуриі спілкування учнів.і Від 

активізаціїі педагогічної діяльностіі вчителя залежатьі подальші позитивніі 

результати школярів.і Сприятливими педагогічнимиі умовами формуванняі 

культури спілкуванняі учнів початковоїі школи ві освітньому процесіі є:  

- урахуванняі вікових таі індивідуальних особливостейі молодших 
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школяріві під часі спілкування;  

 суб’єкт-суб’єктна взаємодія,і яка базуєтьсяі на ціннісномуі ставленні, 

взаємоповазіі до співрозмовників,і позитивних емоційнихі взаєминах;  

 дотриманняі ввічливості, тактовності,і правил іі норм мовленнєвогоі 

етикету уі спілкуванні;  

 збагаченняі словникового запасу,і його використанняі під часі різних 

ситуаційі спілкування таі взаємодії.  

Вагомаі роль уі формуванні культуриі спілкування належитьі 

розширенню таі збагаченню словниковогоі запасу молодшихі школярів, 

дотриманнюі правил іі норм культуриі спілкування таі поведінки. 
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ВИСНОВКИ 

Сучасна методикаі велику увагуі приділяє проблеміі розвитку культуриі 

усного мовленняі молодших школярів.і Однак аналізі робіт вітчизнянихі і 

зарубіжнихі учених показав,і що проблемаі розвитку усногоі мовлення учніві 

початкових класіві за допомогоюі гейміфікації потребуєі теоретичної таі 

практичної розробки.і Наше дослідженняі дало змогуі вирішити цюі проблему 

іі зробити висновки.і 

1. Аналіз науковоїі літератури уможлививі глибоке різнобічнеі 

вивчення процесуі розвитку культуриі мовлення учніві початкових класів.і 

Культура мовленняі є універсальноюі якістю особистості,і її формуванняі 

відбувається ві освітньому процесіі та позакласнійі діяльності. Учніі 

початкових класіві повинні вмітиі підтримувати діалогі з вчителемі та 

однолітками,і під часі якого єі можливості спільноі вирішувати комунікативніі 

завдання уі спілкуванні. 

1.1. Процесі формування навичокі культури мовленняі учнів 

початковихі класів здійснюєтьсяі в залежностіі від віковихі особливостей 

школярів.і Суть культуриі спілкування базуєтьсяі на мовленнєвій,і 

пізнавальній, емоційній,і мисленнєвій, вольовійі і мотиваційнійі сферах 

психікиі особистості. Передумовоюі для формуванняі культури мовленняі 

молодших школяріві є розвитокі потреб іі мотивів, аі позитивне ставленняі 

учнів доі мовлення таі прагнення спілкуватисяі знаходиться ві основі 

різноманітнихі інтересів, їхньоїі емоційності, чутливостіі та допитливостіі 

1.2.і Робота зі розвитку мовленняі молодших школяріві включає такіі 

напрями: удосконаленняі звуковимови учніві і підвищенняі їх мовноїі 

культури; збагачення,і уточнення йі активізація словниковогоі запасу 

молодшихі школярів; умінняі вживати словаі у властивомуі для нихі значенні, 

користуватисяі виражальними засобамиі мови залежноі від ситуаціїі і метиі 

висловлювання; послідовнеі й логічнеі викладання думки;і удосконалення 

граматичногоі ладу мовленняі учнів; оволодінняі нормами українськогоі 

літературного мовлення;ізасвоєння найважливішихі етичних правилі 
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спілкування 

1.і3. Уі результаті дослідженняі з’ясовано теоретико-методичні 

засадиіпроблеми використанняі засобів гейміфікаціїі на урокахі в початковихі 

класах, щоі дало змогуі сформулювати низкуі положень, якіі оптимізували 

ігровуі діяльність іі забезпечили системністьі методики. Результатиі 

спостереження заі навчальною діяльністюі учнів таі перевірка контрольнихі 

завдань уі контрольних іі експериментальних класахі свідчить проі те, щоі 

підвищення рівняі розвитку мовленняі учнів значноюі мірою залежитьі від 

доцільногоі застосування ігровихі засобів. 

2. Уі розробленні експериментальноїі методики миі керувалися 

принципами:і загальнодидактичними (наочності,і посильності, активності,і 

систематичності таі послідовності, перспективностіі і наступності,і гуманізації), 

лінгводидактичнимиі (уваги доі матерії мови,і до розвиткуі мовленнєвих 

органів;і розуміння мовнихі значень; оцінкиі виразності мовлення;і розвитку 

чуттяі мови; координаціїі усного іі писемного мовлення;і пришвидшення 

темпуі навчання), лінгвометодичнимиі (взаємозв’язку уі вивченні всіхі розділів 

шкільноїі програми, функційно-комунікативної спрямованостіі в навчанніі 

мови; взаємозв’язкуі розвитку усногоі і писемногоі мовлення).  

2.1. Обґрунтовано,і що сприятливимиі педагогічними умовамиі 

формування культуриі спілкування учніві початкових класіві в освітньомуі 

процесі є:і 

 урахування віковихі та індивідуальнихі особливостей молодшихі 

школярів піді час спілкування;і 

 суб’єкт-суб’єктнаі взаємодія, якаі базується наі ціннісному ставленні,і 

взаємоповазі доі співрозмовників, позитивнихі емоційних взаєминах;і 

 дотримання ввічливості,і тактовності, правилі і нормі мовленнєвого 

етикетуі у спілкуванні;і 

− збагачення словниковогоі запасу, йогоі використання піді час різнихі 

ситуацій спілкуванняі та взаємодіїі 

2.2. Успішність формуванняі культури мовленняі відбуватиметься уі 
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чіткому виборіі та поєднанніі основних методіві освітнього процесу,і які 

стимулюватимутьі молодших школяріві усвідомлювати необхідністьі в 

опануванніі вміннями таі навичками культуриі спілкування, формуватиі 

позитивну мотиваціюі до навчальноїі діяльності, здійснюючиі аналіз різнихі 

життєвих ситуацій,і вирішувати проблемніі ситуації піді час спілкуванняі тощо. 

Виокремлюютьсяі розповіді, бесіди,і повідомлення таі інформування проі суть 

іі вербальні таі невербальні засобиі спілкування. Уі процесі взаємодіїі 

молодших школяріві пропонуються ігри,і дискусії, роботаі в групахі і парах,і 

проектна діяльністьі та ін.і 

2.3. На констатувальномуі експерименті результатиі демонструють 

значнийі потенціал ві учнів доі формування культуриі спілкування, оскількиі 

третина зі них маютьі високийрівеньі сформованих комунікативнихі умінь, 

навичокі і здібностейі спілкуватися таі взаємодіяти зі оточенням.  

Вчителюі доцільно збагачуватиі та вдосконалюватиі власний методичнийі 

досвід, урізноманітнюватиі форми таі методи роботиі з формуванняі культури 

спілкуванняі учнів, і,і звісно, самомуі педагогу бутиі прикладом культуриі 

спілкування. Важливимі напрямом ві освітньому процесіі є спрямовуванняі 

учнів початковихі класів наі самовиховання таі необхідність підтримуватиі 

бажання доі самостійного формуванняі культури спілкування.і Перспективним 

напрямкомі у дослідженніі є поглибленняі співпраці вчителяі та оточенняі дітей 

уі процесі формуванняі культури спілкування.і 
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АНОТАЦІЯ 

Науменко А.В. Формування культури усного мовлення в початковій 

школі на основі гейміфікації. Кваліфікаційна робота на здобуття ступеня 

магістра за спеціальністю 013 “Початкова освіта” Національного університету 

“Чернігівський колегіум” імені Т.Г. Шевченка, 2023 р. 

Кваліфікаційна робота присвячена дослідженню, розробці та 

експериментальній перевірці методики формування навичок культури усного 

мовлення у початковій школі на основі гейміфікації. Увага приділяються також 

процесу формування культури усного мовлення у початковій школі. У першому 

розділі розглянуто теоретичні основи успішного формування культури усного 

мовлення молодших школярів за допомогою гейміфікації. У другому розділі 

сформульовано методичні, організаційно-педагогічні аспекти  формування 

культури усного мовлення учнів початкових класів за допомогою гейміфікації. 

Створено підсистему ігрових вправ для формування навичок культури усного 

мовлення молодших школярів, розроблено модель формування культури 

усного мовлення. 

У даній роботі викладені дослідження основних процесів, описано 

результати педагогічного експерименту, який підтвердив ефективність 

впровадження методики із застосуванням технології гейміфікації, яка 

спрямована на формування культури усного мовлення в учнів початкової 

школи. 

Ключові слова: культура усного мовлення, формування культури усного 

мовлення, навички культури усного мовлення, технологія гейміфікації, учні 

початкових класів, педагогічний експеримент. 

 

 

 

 

 

 



86 
 

Додатки 

Додатокі А 

Тесті для молодшихі школярів «Виявленняі комунікативних умінь,і 

навичок іі здібностей» 

Методикаі виявляє комунікативніі вміння, навичкиі та здібностіі 

особистості:  

− вмінняі чітко таі швидко налагоджуватиі товариські контактиі з 

людьми;і 

− бажання розширитиі контакти, участьі у груповихі заходах;  

− вмінняі впливати наі людей;  

− бажанняі проявляти ініціативу.і 

Інструкція: Переді вами 10і запитань, наі кожне зі яких потрібноі дати 

відповідьі «так» абоі «ні».  

1.і Чи єі у Васі потяг доі спілкування іі знайомства зі різними людьми?і 

2. Чиі довго турбуєі Вас почуттяі образи наі своїх товаришів?і 

3. Чиі багато уі Вас друзів,і з якимиі Ви постійноі спілкуєтеся?  

4.і Чи правда,і що Вамі приємніше іі простіше проводитиі час заі книгами 

абоі за яким-небудь іншимі заняттям, ніжі з людьми?і 

5. Чиі легко Виі встановлюєте контактиі з людьми,і які значноі старші заі 

Вас?  

6.і Чи важкоі Вам включатисяі в новіі для Васі компанії (колективи)?і 

7. Чиі дратують Васі оточуючі, чиі виникає уі Вас бажанняі побути 

наодинці?і 

8. Чиі подобається Вамі постійно бутиі серед людей?і 

9. Чиі важко Вамі проявити ініціативу,і щоб познайомитисяі з іншоюі 
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людиною?  

10.і Чи подобаєтьсяі Вам братиі участь ві колективних іграх?і 

Обробка результатів:і 

Комунікативні схильності:і Так – 1,і 3, 5,і 8, 10.і Ні – 2,і 4, 6,і 7, 9і .  

Коефіцієнт комунікативнихі або організаторськихі здібностей Кі – це 

відношенняі кількості відповідей,і що співпадаютьі з ключемі до числаі 10: Кі = 

х/10і 

Показники, отриманіі за даноюі методикою, можутьі коливатися віді 0 доі 

1. Показникиі близькі доі 1, свідчатьі про високийі рівень комунікативнихі чи 

організаторськихі здібностей, близькіі до 0і – про низькийі рівень.  

Оціночнийі коефіцієнт (К)і – це первиннаі кількісна характеристикаі 

матеріалів випробування.і Для якісноїі стандартизації результатіві дослідження 

використовуютьсяі шкали оцінок,і в якихі тому чиі іншому діапазонуі 

кількісних показниківі К відповідаєі визначена оцінка.і Наприклад, уі Вас 

кількістьі відповідей, щоі співпали, виявиласяі рівною 19і за шкалоюі 

комунікативних схильностейі і 16і за шкалоюі організаторських здібностей.і 

Користуючись формулою,і вираховуємо: Кі(ком.) = 9/10 = 0,і9 Записуємоі 

отримані результатиі в бланкі відповідей іі порівнюємо їхі зі шкаламиі оцінок 

комунікативнихі та організаторськихі здібностей.  

Шкалаі оцінок комунікативнихі здібностей 

Коефіцієнті 0-0,і2 0,і3-0,і4 0,і5-0,і6 0,і7-0,і8 0,і9-1і 

Оцінка  1і 2 3і 4 5і 

Рівень Низькийі Нижче 

середньогоі 

Середній Високийі Дуже 

високийі 

Інтерпретація результатіві 

Якщо Виі отримали оцінкуі «1», Вамі властивий низькийі рівень 

комунікативноїі діяльності. Дляі тих, хтоі отримав оцінкуі «2», розвитокі 

комунікативних єі на рівніі нижче середнього.і Ви неі прагнете доі спілкування, 
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почуваєтеі себе скутоі в новійі компанії, уі вільний часі любите бутиі на 

самоті,іобмежуєте своїі знайомства, важкоі переживаєте образи.і Якщо Виі 

отримали оцінкуі «3», дляі Вас характернийі середній рівеньі комунікативних 

здібностейі Ви прагнетеі до контактуі з людьми,і не обмежуючиі коло своїхі 

знайомств. Вамі необхідно серйозноі зайнятися формуваннямі і розвиткомі 

комунікативних схильностей.і Якщо Виі отримали оцінкуі «4», Васі можна 

віднестиі до групиі людей зі високим рівнемі комунікативних здібностей.і Ви 

неі губитеся ві новій ситуації,і швидко знаходитеі друзів, постійноі намагаєтеся 

розширитиі коло знайомих.і Якщо Виі отримали оцінкуі «5», Васі можна 

віднестиі до групиі людей зі найбільш високимі рівнем комунікативнихі 

здібностей, дляі Вас характерніі швидка орієнтаціяі у складнихі ситуаціях, 

невимушенаі поведінка ві новому колективі.і Ви ініціативні,і приймаєте 

самостійніі рішення, відстоюєтеі свою думку.і Ви легкоі почуваєте себеі в 

незнайомійі компанії, любитеі колективні справи.і 
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Додаток Бі 

Тест «Умінняі спілкуватися»  

1.і Чи любиші ти слухатиі більше, ніжі говорити?  

2.і Чи завждиі ти можеші знайти темуі для розмовиі навіть зі 

малознайомою людиною?і 

3. Чиі завжди тиі уважно слухаєші співрозмовника?  

4.і Чи любиші давати поради?і 

5. Якщоі тема розмовиі не цікаваі тобі, чиі покажеш тиі це 

співрозмовникові?і 

6. Чиі дратуєшся ти,і коли тебеі не слухають?і 

7. Чиі є уі тебе власнаі думка зі будь-якогоі питання?  

8.і Якщо темаі розмови тобіі малознайома, чиі станеш тиі розвивати її?і 

9. Чиі любиш тиі бути ві центрі уваги?і 

10. Чиі є хочаі б триі предмети, уі яких тиі добре розбираєшсяі і маєші 

міцні знання?і 

11. Чиі гарний тиі оратор? 

 Поставі собі поі одному балуі за відповідьі «так» наі питання 1,і 2, 3,і 6, 

7,і 8, 9,і 10, 11.і 

 Результати:  

1-3 бала.і На жаль,і спілкуватися зі тобою украйі важко іі неприємно. Чиі 

ти мовчун,і з якогоі не витягнеші ані слова,і чи ти,і навпаки, такийі 

товариський, щоі оточуючі тебеі друзі намагаютьсяі уникати сі тобою 

спілкування.і Прийми цеі до уваги!і 

4-9і балів. Ти,і здебільшого, приємнийі і уважнийі співрозмовник, хочаі 

іноді буваєші і доситьі розсіяним. Найчастішеі це відбуваєтьсяі тоді, колиі ти 
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неів дусі,і однак, самеі в цейі час тиі і неі вимагаєш особливоїі уваги доі своєї 

персони.і 

9-11і балів. Зі тобою наі рідкість приємноі спілкуватися! Друзіі просто неі 

можуть безі тебе обійтися.і Ти – душаі будь-якоїі компанії! Оті тільки постаєі 

питання – чиі щирий тиі з друзямиі або простоі граєш роль?і 
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Додаток Ві 

Тест «Умінняі слухати» 

Багатоі із насі не вміютьі слухати таі не чують,і що їмі говорять. Єі у 

тебеі таке вміння.і Дай відповідіі на питанняі цього тесту.і 

1. Чиі не чекаєші ти нетерпляче,і поки співрозмовникі завершить 

говоритиі і дастьі висловитися тобі?і 

 2. Чиі не поспішаєші ти прийнятиі рішення доі того, які зрозумієш 

проблему?і 

3. Чиі не чуєші ти лишеі те, щоі тобі подобається?і 

4. Чиі не заважаютьі тобі слухатиі виникаючі поі ходу бесідиі емоції?  

5.і Чи неі починаєш тиі думати проі стороннє, колиі говорять інші?і 

6. Чиі не запам'ятовуєші ти замістьі основних моментіві бесіди що-небудь 

несуттєве?і 

7. Чиі не заважаєі тобі слухатиі упередження протиі співрозмовника абоі 

теми бесіди?і 

8. Чиі припиняєш тиі слухати, якщоі тобі важкоі зрозуміти предметі 

розмови?  

9.і Чи займаєші ти негативнуі позицію, колиі слухаєш?  

10.і Чи буває,і що тиі тільки прикидаєшся,і що слухаєш?і 

11. Чиі ставиш тиі себе наі місце співрозмовника,і щоб зрозуміти,і що 

змусилоі його розповідатиі це?  

12.і Чи враховуєші ти, щоі ви зіі своїм співрозмовникомі можете 
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обговорюватиі те самеі питання зі різних аспектів?і 

13. Чиі розумієш ти,і що дляі тебе іі твого співрозмовникаі слова можутьі 

мати різнийі сенс?  

14.і Чи намагаєшсяі ти зрозуміти,і чи викликанаі суперечка 

розходженнямі точок зоруі або жі різною постановкоюі питання?  

15.і Коли тиі слухаєш іншого,і чи уникаєші ти йогоі погляду, чиі не 

дивишсяі ти ві кут абоі по сторонах?і 

16. Чиі виникає ві тебе нездоланнеі бажання перерватиі співрозмовника, 

початиі говорити заі нього, зробитиі за ньогоі висновки?  

Якщоі на всіі питання, крімі питань 11-14, тиі щиро відповіві «ні», тиі – 

гарний слухач.і Якщо жі у тебеі були іншіі відповіді – тобіі потрібно вчитисяі 

слухати співрозмовника!і Як потрібноі слухати? Питанняі тесту іі були 

перелікомі порад.  
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Додатокі Г  

Анкетаі «Виявлення доброзичливостіі у спілкуванні”і 

1. Вважаєте,і що більшістьі людей дружитьі з іншимиі тільки тому,і що 

вониі можуть бутиі їм чимосьі корисні?  

2.і Чи охочеі пишете друзямі довгі листи?і 

3. Чиі вважаєте ви,і що люб'язніі люди найчастішеі фальшиві?  

4.і Допомогли бі ви нетверезійі людині?  

5.і Чи неприємноі вам, колиі ви змушеніі відмовити уі виконанні чужомуі 

прохання?  

6.і Чи прихильникі ви страти?і 

7. Хотілиі б виі бути журналістом?і 

8. Чиі виникає уі вас почуття,і що іншіі дивляться наі вас насампереді 

критично?  

9.і Чи любитеі ви дітей?і 

10. Чиі вважаєте ви,і що гучнихі собак требаі розганяти?  

11.і Чи впевненіі ви ві тому, щоі всі альтруїстичніі вчинки наі користь 

друзіві мають уі своїй основіі егоїзм?  

12.і Чи звертаєтесьі ви першимі до людей,і з якимиі ще недавноі були уі 

сварці?  

13.і Чи любитеі ви слухатиі й розповідатиі непристойні анекдоти?і 

Номер питанняі Варіант відповідіі 

ні такі 

1 1і 0 

2і 0 1і 

3 1і 0 

4і 0 1і 

5 1і 0 

6і 0 1і 

7 1і 0 

8і 0 1і 
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9 1і 0 

10і 0 1і 

11 1і 0 

12і 0 1і 

13 0і 0 

 

Тепері підрахуйте своїі бали:  

Ключ:і 0-4і бали. Вашеі відношення доі інших характеризуєтьсяі 

відсутністю довіри.і На підставіі свого життєвогоі досвіду виі прийшли 

доі висновку, щоі не вартоі бути доброзичливим,і тому щоі інші цьогоі не 

оцінятьі і відплатятьі злом.  

5-9 балів.і Ви людина,і що хочі й одержуєі задоволення віді спілкування, 

алеі не завждиі терпима йі доброзичлива доі інших.  

10і і більшеі балів. Вашеі відношення доі людей характеризуєтьсяі 

дійсною доброзичливістюі й симпатією.і Ви неі відштовхуєте віді себе 

тих,і хто маєі інші поглядиі 
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Додаток Ді 

Підсистема ігорі для розвиткуі культури мовленняі 

За навчально-методичною літературоюі нами булоі проаналізовано іі 

відібрано найкращіі дидактичні ігриі для проведенняі уроків українськоїі мови 

ві початковій школі.і 

Використання ігровихі технологій пропонуємоі під часі вивчення такихі 

тем: «Ознайомлююсяі зі словамиі – назвами предметів”,і «Тверді таі м’які 

звуки.і Позначення м’якостіі приголосних», «Розширенняі уявлень учніві про 

словоі та речення”.і 

Під часі вивчення темиі «Ознайомлююся зіі словами – назвамиі 

предметів» наі етапі представленняі теми таі очікуваних результатіві доцільно 

запропонуватиі гру «Чарівнаі паличка» зі використанням інтерактивноїі 

технології «Мозковийі штурм»: 

Метаі гри: навчитиі учнів розрізнятиі слова, якіі відповідають наі питання 

хто?і що?, розвиватиі уяву іі творчість, навчитисяі вільно висловлюватиі думки. 

Порядокі ведення гри:і спочатку вчительі веде бесідуі з учнямиі про те,і 

що всіі предмети ві класі зачарувалаі зла чаклунка,і але чариі можна зняти,і 

якщо учніі в цьомуі допоможуть. Потімі використовується методі «Мозковий 

штурм”,і під часі якого педагогі ставить запитанняі дітям: «Якіі слова ві класі 

можнаі віднести доі питання хто?і А якіі до питанняі що?. Учніі по черзіі 

називають слова,і які відносятьсяі до поставленихі питань. 

Приі вивченні темиі «Тверді таі м’які звуки.і Позначення м’якостіі 

приголосних» наі етапі закріпленняі знань пропонуємоі таку гру,і як 

«Магазин”і з використаннямі інтерактивної технологіїі «Карусель». 

Метаі гри: удосконаленняі навичок наді звуковим аналізомі слів, 

розвитокі вміння розрізнятиі м’які таі тверді приголосні.і 

Порядок веденняі гри: учніі діляться наі дві командиі – внутрішнє іі 

зовнішнє кола.і Їм пропонуєтьсяі віртуальна подорожі до магазину,і де уі 

першому відділіі продаються речі,і у назвахі яких єі м’які приголосні,і а уі 

другому – твердіі приголосні. Однаі група добираєі слова, зі м’якими 
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приголосним,і друга – зі твердими. Потімі вони обмінюютьсяі інформацією таі 

аналізують чиі правильно підібраноі слова. 

Матеріалі для гри:і «Звук [т]і 

1. У назвахі якого посудуі є звукі [т]? (сито,і тарілка, салатниця,і 

стакан…). 

2. Уі назвах якихі іграшкових тварині є звукі [т]? ( тигр,і кіт, тюлень,і 

кит…). 

3. Уі назвах якогоі одягу єі звук [т]?і (шорти, штани,і светр, курткаі 

…). 

4. У назвахі яких мебліві є звукі [т]? (стіл,і стілець, тумба,і сервант 

…). 

5. Уі назвах якихі овочів єі звук [т]?і (томати, капуста,і картопля …). 

6. Уі назвах якоїі техніки єі звук [т]?і (телевізор, ноутбук,і телефон …) 

 

Наі уроці зі теми «Звукиі і букви.і Абетка. Каліграфічнеі написання 

малихі букв алфавіту”і на етапіі актуалізації знаньі доцільно використатиі таку 

інтерактивнуі технологію, які «Кубик Блума”.і 

Мета гри:і актуалізація знаньі про літериі та звукиі алфавіту. 

Порядокі ведення гри:і вчитель показуєі учням «Кубикі Блума», наі 

гранях якогоі написано: назви,і поясни,   поділись,і   запропонуй,   подумай,і 

пригадай. Використовуючиі дані слова,і педагог задаєі питання, наі яке ученьі 

має датиі відповідь. 

Матеріалі до гри:і 

1) Назви синонімиі до словаі алфавіт (азбука,і абетка), букваі 

(літера). 

2) Пригадайі першу йі останню буквиі алфавіту. (А,і Я) 

3) Подумай,і скільки всьогоі літер ві українській абетці?і (33) 

4) Якіі букви позначаютьі один звук?і Запропонуй приклади.і 

5) Поділись своїмиі знаннями проі букви, якіі
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 завжди позначаютьі два звуки?і (ї, щ)і 

6) Пригадай букви,і які позначаютьі голосні звуки?і 

Приголосні звуки?і 

7) Подумай, якаі буква неі позначає окремогоі звуки? (Ьі - 

знак м’якшення.і) 

Назви, якийі звук позначаєі перша букваі алфавіту? Третяі буква? ([а];і 

[в], [в']і) 

Гру «Утвориі за зразком”і пропонуємо піді час вивченняі теми 

«Утворенняі прикметників віді іменників». 

Метаі гри: навчитиі утворювати прикметникиі від іменників,і повторити 

правилаі вживання апострофа.і 

Порядок веденняі гри: вчительі пропонує учнямі іменники, віді яких 

необхідноі утворити прикметникиі з апострофом,і наприклад: короваі – 

коров’ячий. 

Матеріалі для гри:і камінь - …, рибаі - …, ластівка - …, деревоі - …, 

хлопець - …, моркваі - …, жаба - …, соломаі - …, дрова - …, полум’яі - … . 

Для 3-го класуі нами булоі відібрано ігриі під часі вивчення такихі тем, 

як:і 

«Рід іменників”,і «Речення, закріпленняі та узагальненняі вивченого проі 

речення». 

Піді час вивченняі теми «Ріді іменників» наі етапі ознайомленняі 

запропоновано груі під назвоюі «Рід» зі використанням інтерактивногоі 

прийому «Ажурнаі пилка». 

Метаі гри: оволодітиі розумінням принципуі поділу заі родовими 

ознаками,і розвиток уваги.і 

Порядок веденняі гри: учительі об’єднує класі у 4і домашні групи.і 

Кожній командіі ставить певнеі завдання: 

Іі – опрацювати групуі іменників жіночогоі роду; 

ІІі – опрацювати групуі іменників чоловічогоі роду; ІІІі – опрацювати 

групуі іменників середньогоі роду; IV – опрацювати групуі іменників уі 
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множині. 

Уі класі домашніі команди об’єднуютьсяі в експертніі і представникиі 

кожної зі них пояснюютьі засвоєний матеріалі іншим групам.і Таким чиномі 

відбувається обміні інформацією. Наостанокі клас об’єднуєтьсяі в колоі та 

підбиваєі підсумки урокуі 

Під часі опрацювання темиі «Речення, закріпленняі та узагальненняі 

вивченого проі речення» наі етапі закріпленняі знань пропонуємоі гру 

«Кольоровіі речення» зі використанням цеглинокі LEGO. 

Метаі гри: формуватиі вміння працюватиі з цеглинкамиі LEGO, 

узагальненняі знань проі речення. 

Порядокі ведення гри:і учитель пояснюєі учням, щоі кожен колірі 

цеглинок LEGO означає якусьі частину мовиі (жовтий – іменник,і червоний – 

прикметник,і синій – дієслово).і Педагог зображуєі на дошціі речення, доі якого 

входятьі різні частиниі мови іі дає учнямі завдання – скластиі речення зі 

цеглинок. 

Матеріалі для гри:і Мама спеклаі смачне печиво.і Повіяв сильнийі 

прохолодний вітер.і Вийшло яснеі сонце. Татоі збудував гарний,і великий 

будинок.і Засвітила яскраваі маленька зірочка.і 

Було обраноі ігри, якіі доцільно використовуватиі під часі таких тем:і 

«Однорідні члениі речення», «Відмінкиі іменників». 

Приі вивченні темиі «Однорідні члениі речення» наі етапі закріпленняі 

знань можнаі використати груі під назвоюі «Влучні слова”і з веденнямі 

інтерактивної технологіїі «Метод Прес”.і 

Мета гри:і закріплення знаньі про однорідніі члени речення.і 

Порядок веденняі гри: Учительі ділить класі на 4і групи. Кожнійі з нихі 

ставиться запитання,і на якеі учні маютьі дати відповідь:і 

1- ша групаі – «Я вважаюі що…»  

2- га групаі – «…тому щоі…» 

3– тяі група – «…наприкладі…»  

4 – таі група – «Такимі чином…» 
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Отже,і учні міркуютьі так: Яі вважаю, щоі вивчені члениі речення 

єіоднорідними, томуі що вониі залежать віді одного словаі і відповідаютьі на 

однеі і тежі саме питання,і наприклад, «Восениі дерева переливаютьсяі 

багряними, жовтими,і червоними фарбами”.і 

Вивчення темиі «Відмінки іменників”і ми пропонуємоі розглянути уі 

процесі гриі «Відмінок» зі використанням інтерактивногоі методу «Деревоі 

рішень» наі етапі закріпленняі знань. 

Метаі гри: закріпитиі знання проі відмінки іменників,і навчитися 

розрізнятиі відмінки іменників.і 

Порядок веденняі гри: Класі ділиться наі 3 команди,і кожна зі них 

отримуєі своє завдання.і Рішення даноїі проблеми вониі записують наі своєму 

«дереві”,і яке зображеноі на ватмані.і Потім групиі міняються місцямиі і 

дописуютьі ідеї наі деревах своїхі сусідів. 

Матеріалі для гри:і 1-шаі команда 

Якіі граматичні поняттяі ви засвоїлиі під часі вивчення даноїі теми? 

Скількиі відмінків виі знаєте? 

Щоі нам потрібноі знати дляі того, щобі визначити відмінокі іменника? 

2- гаі команда 

Чомуі кожен ізі відмінків діставі таку назву?і Який відмінокі не маєі 

питання іі чому? 

Якіі питання виі можете поставитиі до місцевогоі відмінка? 

3- тяі команда 

Чиі можна провідмінятиі слово, неі знаючи назвуі відмінка? Чому?і Де 

найчастішеі зустрічається кличнаі форма? 

Якийі відмінок маєі схожі ознакиі із називним?і . 

Отже, проаналізувавшиі та дібравшиі ігри миі можемо зробитиі висновок, 

що їх використання значно полегшує сприйняття навчального матеріалу 

молодшими школярами. Також, ігрові технології в процесі навчальної 

діяльності мають вагомий вплив не лише на розвиток розумових здібностей 

дитини, а й на формування творчих якостей та активний розвиток пізнавальних 
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Додаток Є 

Методичні рекомендаціїі для учителіві щодо використанняі 

гейміфікації зі метою формуванняікультури усногоі мовлення учніві 

початкової школи 

Проведене дослідження дозволило нам сформулювати методичні 

рекомендації стосовно формування та ефективного розвитку навичок культури 

усного мовлення школярів: 

 На уроці української мови гейміфікація подається у вигляді 

дидактичних ігор, кросвордів, чайнвордів, вікторин, рольових ігор. 

 Система ігор повинна передбачати розвиток мисленнєвих процесів, 

креативного, абстрактного та асоціативного мислення, орфографічної пильності 

пам’яті, формування орфографічних вмінь та навичок, формування вміння 

класифікувати предмети, формування загальних понять про частини мови та 

вміння працювати з ними.  

 Доцільно використовувати групові завдання, щоб учні могли 

взаємодіяти і обговорювати в межах своєї команди. Прицьому завдання повинні 

включати діалоги, рольові ігри або обговорення ситуацій. 

 Використання інтерактивних технологій, залучення до уроків 

ігрових елементиів за допомогою інтерактивних дошок, планшетів або 

комп'ютерних програм сприяє розвитку культури усного мовлення школярів. 

 Важливим є налагодження зворотнього зв'язку - після кожної гри 

або завдання обговорюйте результати та надавайте конструктивні рекомендації. 

 Підтримуйте індивідуальний підхід, враховуйте відмінності в рівні 

знань та інтересах учнів, намагайтеся враховувати це при плануванні ігор та 

завдань. 

 Пам'ятайте, гейміфікація повинна бути не лише захоплюючою, але і 

спрямованою на досягнення конкретних мовленнєвих цілей. 

 

 

 



103 
 

АНОТАЦІЯ 

Науменко А.В. Формування культури усного мовлення в початковій 

школі на основі гейміфікації. Кваліфікаційна робота на здобуття ступеня 

магістра за спеціальністю 013 “Початкова освіта” Національного університету 

“Чернігівський колегіум” імені Т.Г. Шевченка, 2023 р. 

Кваліфікаційна робота присвячена дослідженню, розробці та 

експериментальній перевірці методики формування навичок культури усного 

мовлення у початковій школі на основі гейміфікації. Увага приділяються також 

процесу формування культури усного мовлення у початковій школі. У першому 

розділі розглянуто теоретичні основи успішного формування культури усного 

мовлення молодших школярів за допомогою гейміфікації. У другому розділі 

сформульовано методичні, організаційно-педагогічні аспекти  формування 

культури усного мовлення учнів початкових класів за допомогою гейміфікації. 

Створено підсистему ігрових вправ для формування навичок культури усного 

мовлення молодших школярів, розроблено модель формування культури 

усного мовлення. 

У даній роботі викладені дослідження основних процесів, описано 

результати педагогічного експерименту, який підтвердив ефективність 

впровадження методики із застосуванням технології гейміфікації, яка 

спрямована на формування культури усного мовлення в учнів початкової 

школи. 

Ключові слова: культура усного мовлення, формування культури усного 

мовлення, навички культури усного мовлення, технологія гейміфікації, учні 

початкових класів, педагогічний експеримент. 
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ABSTRACT 

Naumenko A. V. Formation of oral speech culture in primary school based on 

gamification. Qualification work for the degree of Master's degree in speciality 013 

"Primary Education" of the T.H. Shevchenko National University "Chernihiv 

Collegium", 2023. 

The qualification work is devoted to the research, development andexperimental 

verification of the methodology for the formation of oral speech culture  skills in 

primary school based on gamification. Attention is also paid to the process of 

forming a culture of oral communication in primary school. The first chapter deals 

with the theoretical foundations of the successful formation of primary school 

students' oral culture by means of gamification. The second chapter formulates 

methodological aspects of the formation of primary school students' oral 

communication culture through gamification. A subsystem of game exercises has 

been created for forming the skills of primary school students' oral culture, and a 

model of forming the culture of oral speech has been developed. 

This paper presents a study of the main processes, describes the results of a 

pedagogical experiment that confirmed the effectiveness of implementing a 

methodology using gamification technology, which is aimed at forming the culture of 

oral communication in primary school students. 

Keywords: oral speech culture, formation of oral speech culture, skills of oral 

communication, gamification technology, primary school students, pedagogical 

experiment. 
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